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Resumo: O presente artigo tem como proposta relatar o trabalho de
alfabetiza¢do matematica realizado com alunos do ensino funda-
mental da escola municipal Ritta Anna Cassia, em Curitiba-PR. O
objetivo do trabalho é desenvolver e proporcionar situagdes e pro-
blemas que relacionem a matematica ao cotidiano, de forma que o
aluno ndo tenha que se limitar apenas ao conhecimento formal das
definigdes. Defende-se a idéia de que a escola deva oferecer situa-
¢Oes significativas e interessantes que levem os alunos a integra-
rem a matematica as suas vivéncias didrias e assim construirem o
seu proprio conhecimento a partir da compreensao e ndo apenas da
memorizagdo. Sdo descritas atividades especificas que podem con-
tribuir na formagao de individuos mais reflexivos, independentes e
confiantes em seus conhecimentos.
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Abstract: This paper describes the work on math teaching elementary
school children developed at Ritta Anna Cassia School in Curitiba,
PR. The work intends to promote educational episodes and problems
in order to relate mathematics with everyday life circumstances. The
inspiration of the project is not to focus solely on formal aspects
and definitions of mathematics, but to reinforce situations that bring
up the opportunity for students to relate mathematics with their
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daily lives. The paper reports specific activities related to math
learning aiming at educating children towards being conscientions,
confident and independent citizens.

Keywords: Mathematics teaching, math literacy, “Escola &
Universidade” project.

1. INTRODUCAO

Os numerais estdo presentes, por conven¢do social, em todos os aspectos
da vida. A leitura dos ntimeros € a leitura de codigos graficos necessarios para que
haja um processo completo de compreenséo e interpretagdo do mundo. Muitas
vezes, preocupa-se em ensinar a ler e a escrever de forma critica, mas se esquece
da mesma postura com respeito a alfabetizagdo matematica, esta também funda-
mental no processo de tornar o aluno um ser critico, participativo e cidadao.

Na sociedade do conhecimento e da comunicagéo, é importante desenvol-
ver um pensar légico, estabelecendo as regularidades e padroes da matematica,
estimulando a curiosidade, o espirito de investigagio e a criatividade na solugdo
de problemas para melhor compreender o mundo e nele atuar. Para isso, as ativida-
des de ensino precisam também estar voltadas a assuntos de relevancia social,
propiciando conhecimentos basicos essenciais aos alunos. Além disso, estas
atividades precisam ser conectadas e articuladas com outras 4reas do conheci-
mento para o melhor desenvolvimento do potencial cognitivo das criangas.

Acredita-se que o ambiente escolar poderd, sim, transformar a vida de mui-
tos alunos. Por isso ¢ importante estimular o ensino voltado a formacio de um
cidaddo capaz de perceber a realidade em que esta inserido, ensino feito de forma
agradavel e participativa, por meio da realizacio de atividades concretas e com
significado, numa situagdo de aprendizagem voltada ao mundo concreto, do qual
também faz parte o mundo interior.

2. REFERENCIAL TEORICO

Na historia, percebe-se que o homem inventou varias maneiras para realizar
contagens e representd-las devido a necessidades de cada época, sendo este
processo uma construgéo historico-cultural. Assim, foram criadas diversas con-
vengdes, muitas delas relacionadas aos conceitos matematicos que em sua maio-
ria exigem raciocinio 16gico para serem resolvidos.

Sabe-se que, desde cedo, as criangas mantém contato com niimeros, mas
este ndo garante a aprendizagem significativa. Muitas vezes, o que se pratica nas
escolas sdo apenas exercicios repetitivos e que ndo implicam numa verdadeira
compreensio por parte dos alunos, resultando em um néo saber como aplicar os
conceitos. Assim, ¢ de fundamental importancia que o professor proporcione a
construgdo do conhecimento l6gico-matematico através de praticas significativas
e interessantes.

46 - Tecnologia & Humanismo — n. 34



Segundo Piaget (1983), os conceitos numéricos ndo sio adquiridos so-
mente através da linguagem. Assim, o professor devera favorecer o desenvolvi-
mento dessa estrutura mental através de experiéncias que permitam ao aluno a
elaboragdo de dois tipos de relagdo: ordem e inclusdo hierarquica. Entenda-se
relagdo de ordem a seqiiéncia numérica e a inclusdo hierarquica como sendo a
idéia de que o nimero que vem depois, na seqiiéncia, representa sempre mais um
(2=1+1; 3=2+1 e assim por diante). No se deve esquecer que a crianga nio tem a
mesma estrutura mental do adulto, seu desenvolvimento evolui por estagios defi-
nidos. Inicialmente, a crianga passa pela fase do pensamento intuitivo; suas expli-
cagdes se baseiam na intuigdo, ao invés de seguir um raciocinio légico. Ela ainda
ndo compreende a ordem dos niimeros e suas relagdes; ndo consegue efetuar
relagdes como adicionar, subtrair, agrupar, reagrupar, classificar, ordenar. Depois
desta etapa, ela se torna capaz de executar tarefas corretamente, embora faga
através de ensaios e erros, porém, sé ira conseguir efetuar operagdes numéricas
quando compreender que o niimero ndo muda quando objetos sdo reagrupados,
ou seja, ndo basta a crianga saber contar verbalmente “um, dois, trés, etc.” para se
concluir que ela tem posse do niimero. Uma crianga de cinco anos pode ter seis
elementos num conjunto que repartido em dois grupos podera induzi-la a achar
que possui mais elementos. Como diz Piaget (1983, p.15), “o numero &, pois, soli-
ddrio de uma estrutura operatoria de conjunto, na qual néio existe ainda conserva-
¢do das totalidades numéricas, independentemente de sua disposigdo figural”.

Existe a necessidade de conservagdo para o desenvolvimento do racioci-
nio, assim, as nogdes aritméticas se estruturaram progressivamente.

...em fun¢do mesmo dessas exigéncias de conservagido ou serd a conservacio
anterior a toda a organizag¢do numerativa e mesmo quantificante e constitui ela ndo
apenas uma fungdo, mas ainda uma estrutura a priori, uma espécie de idéia inata
que se impde desde a primeira tomada do intelecto (PIAGET, 1995, p.24).

A crianga, ao passar do pensamento intuitivo para o estigio das operacdes
concretas, torna-se capaz de efetuar operagdes mentalmente, de colocar idéias em
seqiiéncia e lembrar o todo, enquanto divide em partes e de tornar reversiveis
essas acOes. No seu processo de desenvolvimento, a crianga vai, portanto, crian-
do vérias relagdes entre os objetos (mais, menos, iguais, entre outros) e coorde-
nando de forma cada vez mais complexa o que lhe permite construir os conceitos
matemdticos. “Compreender € inventar ou reconstruir através da reinvencio, e
sera preciso curvar-se ante tais necessidades se o que se pretende para o futuro é:
termos individuos capazes de produzir ou de criar, e ndo apenas de repetir”.
(PIAGET, 1983, p. 56).

Assim sendo, pode-se dizer que a matematica sera norteadora dos traba-
lhos de raciocinio l6gico, tendo em vista que desempenha papel decisivo, pois
permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas aplica¢des no mundo do
trabalho e funciona como instrumento essencial para a constru¢do de conheci-
mentos em outras dreas curriculares. Do mesmo modo interfere na formacio de
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capacidades intelectuais, na estruturagiio do pensamento e no desenvolvimento
do raciocinio do aluno.

Outro fator que ird contribuir na constru¢@o do conhecimento logico-mate-
matico do aluno ¢ conhecer a matematica vivida por ele, no seu cotidiano, a fim de
criar, a partir dela, meios para construir uma forma mais interessante de ensina-la,
inserindo contetidos significativos com situagdes reais, bem como situacdes-
problema de seu cotidiano. Neste sentido, ¢ importante diagnosticar a realidade
na qual os alunos estdo inseridos para, a partir dela elaborar atividades diferenci-
adas que tornem a matematica mais significativa e atraente aos olhos dos envolvi-
dos.

No livro “A crianga e o numero”, Constance Kamii (2001) afirma que a
relacdo entre linguagem e pensamento € complexa porque a crianca, além da com-
preensdo inicial da no¢do de quantidade, deve entender também a multiplicidade
de representagdes que existe para essa quantidade. No processo de construcio
do conhecimento 16gico-matematico, as relagdes que o aluno estabelece entre os
objetos sdo basicas, ¢ a partir da criagdo e coordenagdo dessas relagdes que o ser
humano constroi o conceito de namero.

Muitas vezes se ensina o aluno a ler e escrever signos matematicos sem
que se tenha construido a estrutura mental do numero, resultando seu conheci-
mento matematico em apenas memorizagoes sem sentidos. ... a estrutura logico-
matemdtica de niimero ndo pode ser ensinada diretamente, uma vez que a crianca
tem que construi-la por si mesma.” (KAMII, 2001, p. 31).

Neste sentido, a idéia de niimero ¢ uma construgéo interna do sujeito e
acontece nas intimeras relagdes que estabelece na sua leitura de mundo. Quanto
mais ricas e diversificadas as experiéncias, melhores as possibilidades de compre-
ensdo da idéia.

Faz-se a distin¢do entre os trés tipos de conhecimento segundo Piaget, o
qual estabeleceu o conhecimento fisico, 0 16gico-matematico e o social. O conhe-
cimento fisico € o da realidade externa como, por exemplo: a cor, 0 peso — o que,
geralmente, pode ser apreendido empiricamente por meio da observacio. O co-
nhecimento l6gico-matematico consiste em relagdes criadas por cada individuo,
como diz KAMII (2001, p.20): “... quando nos apresentam uma conta vermelha e
uma azul e pensamos que elas sdo “diferentes” essa diferenga ¢ o exemplo de
conhecimento ldgico-matematico”. A diferenga acaba sendo uma relacio criada
mentalmente por cada individuo que coloca os dois objetos nesta relagdo. O
conhecimento fisico ¢, portanto, empirico e sua origem jaz nos objetos, enquanto
que o conhecimento l6gico-matematico estid na mente de cada individuo:

...relagdes precisam ser criadas por cada individuo. Porque idéias como “diferente”
“similar” ou “dois” ndo existem no mundo externo, observavel. As criangas acabam
elaborando seu conhecimento Iogico-matemético coordenando as relagdes simples
que elas criaram entre os objetos (KAMII, 2001, p.22).
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Quanto ao conhecimento social, sdo as convencdes desenvolvidas pelas
pessoas como “porta ¢ porta”, “drvore € arvore” e que envolvem arbitrariedade. A
crianga o apreende em sua convivéncia como os outros, ou seja, nas relagdes
sociais. Estas relagdes sdo de extrema importancia pois se as criangas nao tiverem
construido a nogao logico-matematica de niimero em suas mentes, elas s6 conse-

guirdo o conhecimento fisico e empirico. Citando Kamii:

tradicionalmente os educadores matematicos nao fazem a distin¢do entre os trés
tipos de conhecimento e acreditam que a aritmética deva ser interiorizada a partir
dos objetos (como se a aritmética fosse conhecimento fisico) e das pessoas (como
se ela fosse conhecimento social). Eles esquecem o elemento mais importante da
aritmética, que ¢ o conhecimento logico-matematico (KAMII, 2001, p.24).

O conhecimento l6gico-matematico acaba sendo elaborado a partir da acao
mental da crianga mais as interagdes sociais, que sdo de extrema importancia pois
promovem situagdes que levam a crianga a pensar criticamente, no confronto de
suas idéias com as dos outros, corrigindo-se de dentro para fora. Por isso, o
desenvolvimento da autonomia ¢ importante, pois ela acaba percebendo seu erro
e assumindo o correto por sua conta e risco. Assim, com seu proprio pensamento
auténomo, a crianga desenvolvera o conhecimento l6gico-matematico a partir do
estimulo de um ambiente social de livre troca de pontos de vista.

Desta forma, calculos relacionados a situagdes do dia-a-dia, a resolugdes
de problemas reais, ¢ ao uso de materiais manipulativos fornecem um incentivo
para o dominio dos algoritmos escritos, pois a crianga consegue facilmente relaci-
onar os modelos concretos com o trabalho simbolico. Como diz Kamii:

em vez de tentar ajudar as criangas a “conectarem” conhecimento fisico e
conhecimento social (simbolos matematicos), prefiro propiciar a construgdo do
conhecimento logico-matematico pelas criangas. A origem desse conhecimento
estd no interior da crianga e nossos esfor¢os devem ter como meta a abstragdo
construtiva em vez de observag¢do, manipula¢do e representagdo dos fatos
observaveis. (KAMII, 2001, p.37).

Ao invés de ensinar as criangas somente os mecanismos, deve-se ensina-
las e encoraja-las a resolverem os problemas e a construirem por si mesmas as
solugdes, ora acertando, ora errando, pois assim serdo estimuladas a construgio
do pensamento 16gico-matematico, criando a sua propria logica.

Mas a matematica ndo deve se basear somente nos célculos ou em
situacgdes especificas. O desenvolvimento mental dos alunos deve ser estimulado
e medido constantemente, por meio de atividades que visem encoraja-los a
pensar acerca dos conceitos de nimero e das operagdes matematicas. Desta
forma, jogos e brincadeiras que envolvam idéias aditivas, subtrativas, entre
outras devem fazer parte do dia a dia da sala de aula. Assim os alunos
crescem e se tornam adultos ativos, participativos e atuantes. De acordo com
Dante:
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assim, ¢ necessario formar cidaddaos matematicamente alfabetizados, que saibam
resolver, de modo inteligente, seus problemas de comércio, economia, administra-
¢do, engenharia, medicina, previsdo do tempo e outros da vida diéria. E, para isso,
¢ preciso que a crianga tenha, em seu curriculo de Matematica Elementar, a resolu-
¢80 de problemas como parte substancial, para que desenvolva desde cedo sua
capacidade de enfrentar situagdes-problema. (DANTE, 1995, p.15).

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O trabalho foi realizado com alunos do Ensino Fundamental da segunda
etapa do ciclo I do CEI Ritta Anna Céssia, escola localizada na rua Fortaleza, 1343,
no bairro Cajuru, em Curitiba, PR. Foi escolhido como parte do projeto Escola
Universidade-2007, em parceria da Secretaria Municipal da Educa¢ido do munici-
pio de Curitiba com a UTFPR. As professoras (Maricleide do Rocio Neris de
Senne, Adriana Alibosek Censi e Rosimery de Lara Demetrio) implantaram o proje-
to, que consistiu em 4 horas de atividades semanais, conjuntamente em suas salas
de aula entre os meses de agosto e novembro de 2007, para o que foram supervi-
sionadas pelo professor orientador (Arandi Ginane Bezerra Jr.). Foram realizados
encontros mensais de orientag@o e discussdes via e-mail para organizacdo e dis-
cussdo de aspectos metodologicos e de interpretagdo de resultados.

O desenvolvimento do projeto proporcionou aos alunos situagdes que
envolveram numeros, como por exemplo: reconhecer a matemaética relacionando-a
com as partes do préprio corpo; representar a grafia dos numeros, abrangendo
numeros relacionados ao dia-a-dia como idade, nimero de irmdos, niumero
da casa, numero do calgcado, nimero de alunos na sala, alunos presentes,
alunos faltosos e outros temas representativos. Juntamente com isto, realizou-se
o resgate da historia dos numeros, e de outras curiosidades matematicas
utilizando jogos e histdrias, como as contidas no livro ‘O Homem que Calculava”
(TAHAN, 2006).

Foram desenvolvidas atividades como o manuseio de embalagens, tampi-
nhas de refrigerantes e outros tipos de materiais de facil obten¢do, com o que foi
possivel trabalhar com classificacdo, seriagdo, comparagdo e outros conceitos.

Por meio da utilizag@o de letras de musica, quadrinhas, brincadeiras popu-
lares e dramatizag¢des envolvendo numeros, foram ressaltados a seqiiéncia logica
e outros atributos matematicos. Algumas destas atividades foram realizadas em
sala, outras no patio externo.

Foi proposta a medi¢do da altura e registro do peso dos alunos, além de
pesquisas de preferéncias de diversos temas do dia-a-dia para que os resultados
fossem transformados em gréficos e tabelas, realizando assim comparagdes, clas-
sificacdes e andlise.

Ofertaram-se jogos matematicos e de raciocinio ldgico, tais como dominds,
jogo da velha, memoria, nunca dez, bingo de numerais, entre outros. Também
houve a criag¢@o de jogos de raciocinio como, por exemplo, a “ca¢a ao tesouro”,
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desenvolvendo assim lateralidade, localizagdo e escala; preparando os alunos
para a leitura de mapas e plantas (vide figura 1).

Também foi abordada a rotina de sala de aula, que ndo pode e nem deve ser
esquecida, a partir de medidas de tempo, discussdes sobre o calendario, sua
historia, necessidade e divisdo. Foram registrados os niimeros de dias que possui
cada més, o numero de aniversariantes, quantos dias faltam para o final do més e
do ano. Além disso, foi discutida a contagem de alunos a partir da “chamada”:
“quantos alunos vieram hoje?”; “quantos faltaram?”, etc.

Realizou-se a exploracdo de solidos geométricos, para desenvolvimento da
nogdo de tridimensionalidade, a partir de materiais e objetos da escola e também
com embalagens vazias de produtos. Os alunos fizeram representagdes através de
desenhos e da técnica do “origami”.

Outro procedimento de trabalho com as criangas foi a construcdo de
maquetes de espacos vividos, com legendas e outras formas de representagdes.
Seguem algumas das atividades desenvolvidas com os alunos:

Atividade n°. 1: HISTORICO - A ORIGEM DOS NUMEROS

Objetivos: estabelecer a relag@o entre a necessidade da criagdo de padrdes
e simbolos para a organizagao dos diferentes trabalhos, ressaltando a importancia
da contagem para o desenvolvimento das atividades humanas; despertar o inte-
resse pela matematica no dia-a-dia.

A professora conta a histéria da origem dos numeros. O grupo discute a

respeito da importancia dos niimeros, bem como de curiosidades referentes ao
assunto. Seguem atividades de desenho sobre o assunto (vide figura 2).

Atividade n°. 2: SEQUENCIANUMERICA - VALOR POSICIONAL

Objetivo: viabilizar que o aluno reconhega a seqtiéncia dos niameros, atra-
vés de brincadeiras cantadas, parlendas e outras musicas folcloricas, estimulando
assim o estudo da matematica de forma ludica. A professora propde aos alunos e
todos participam da dramatizagéo. Por exemplo:

UM, DOIS, FEIJAO COM ARROZ.

TRES, QUATRO, FELJAO NO PRATO.

CINCO, SEIS, FEIJAO INGLES.

SETE, OITO, COMER BISCOITO.

NOVE E DEZ COMER PASTEIS. (Dominio piiblico)

UM, DOIS, TRES INDIOZINHOS,

QUATRO, CINCO, SEIS INDIOZINHOS,
SETE, OITO, NOVE INDIOZINHOS,
DEZNUMPEQUENO BOTE!

VINHAM NAVEGANDO PELO RIO ABAIXO,
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QUANDO O JACARE SE APROXIMOU

E O PEQUENO BOTE DOS INDIOZINHOS
QUASE, QUASE, VIROU.

MAS NAO VIROU! (Dominio piiblico)

A GALINHA DO VIZINHO BOTA OVO AMARELINHO
BOTA UM, BOTA DOIS, BOTA TRES, BOTA QUATRO.
BOTA CINCO, BOTA SEIS, BOTA SETE, BOTA OITO.
BOTA NOVE, BOTA DEZ! (Dominio puiblico)

Atividade n°. 3: SERIACAO E CLASSIFICACAO

Objetivo: propiciar que o aluno consiga organizar objetos em ordem de
tamanho, forma, espessura e cor, estabelecendo ordem de seriagdo. Acredita-se
que o desenvolvimento desta logica permite a construgio da ordem numérica em
nivel mais abstrato. A professora utiliza blocos 16gicos, réguas numéricas e mate-
riais manipulativos como embalagens e caixas. Num primeiro momento os alunos
trabalham com a exploragdo livre e, em seguida, com brincadeiras ordenadas (como
a construcio de um robd). Apos a tarefa os alunos registram as classificagdes,

realizam contagens e respondem a perguntas como: “qual pega utilizou para for-
mar o rob6?”; “quais cores?”; “quantos circulos?” (vide figura 3).

Atividade n°. 4: MEDIDAS DE CAPACIDADE

Objetivo: compreender o significado da medida de capacidade/volume es-
tabelecendo uma relagdo logica entre as grandezas envolvidas. A atividade permi-
te explicar a importdncia do ato de medir, a discussdo de como as medidas foram
feitas ao longo da historia e também a unidade especifica do litro e suas
subunidades. Pode-se discutir a respeito de produtos que se compra em lojas e
mercados e analisar embalagens dos mesmos.

Exemplos de problemas (que puderam também ser resolvidos praticamen-
te): a)Quantos copos de 300 ml cabem num recipiente de 1 litro? b)Quantos copos
de 200 ml cabem em um recipiente de 2 litros? c)Quantos copos de 80 ml cabem em
um recipiente de 950 m1? d)Quantos copos de 200 ml cabem em um recipiente de 1
litro? e)Quantos copos de 180 ml cabem em um recipiente de 1 litro? A dindmica
permite um grande engajamento dos alunos, pelo aspecto pratico, e desperta mais
interesse quando se usa d4gua com corantes de cores diferentes. Apos a experi-
mentacio sugere-se aos alunos a elabora¢ido de relatérios com os resultados
obtidos (vide figura 4).

Atividade n°. 5: SOLIDOS GEOMETRICOS — FIGURAS GEOMETRICAS

Objetivo: explorar através de formas geométricas a confecgéo de objetos,
animais e outros usando a arte da dobradura. O encaminhamento desta atividade
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da-se através da confeccdo, com papel sulfite, de cinco quadrados do mesmo
tamanho. Realiza-se a dobradura de um jacaré (figura esta escolhida pelos alunos,
ap6s enquete). Para formar o jacaré se faz necessario a jungdo de cinco partes,
sendo uma para o corpo, outra para o rabo, duas para as patas e a Gltima para a
boca. Apds a realizagdo da dobradura, os alunos registraram em folha quadricula-
da a “receita” por assim dizer do passo-a-passo para a confec¢do do mesmo (vide
figura 5). Esta atividade demanda muita atengdo por parte dos alunos mas, ao
mesmo tempo, o interesse e a empolgagdo sdo notaveis, o que estimula a criagdo
de outras dobraduras.

Atividade n°. 6: PROBLEMAS MATEMATICOS

Devido as dificuldades apresentadas pelos alunos na interpretagdo dos
enunciados dos problemas, teve-se a idéia de iniciar as atividades com pequenas
dramatizacdes dos problemas propostos e também com a utilizagdo de representa-
¢bes (desenhos). Aos poucos, foram sendo criados algoritmos e propostas opera-
¢oes para a resolugdo dos problemas. Com o passar do tempo, a atividade desper-
tou um “pensamento em equipe” que permitiu aos alunos abordar os problemas
“até o final”. Alguns desafios de logica propostos foram:

a) Trés irmas gostam de dormir cada qual com um objeto de estimag@o. Com
base nas dicas abaixo, tente descobrir o nome de cada menina (Cristina, Ltcia,
Sandra) a cor de seus quartos (amarelo, azul, rosa) e com que gostam de
dormir (boneca, manta, ursinho).

e Lucia dorme com sua boneca.
e O quarto de Cristina nao € rosa nem amarelo.

+  Uma menina dorme com seu ursinho no quarto rosa.

b) Claudio, Mario e Vitor sdo da opinido de que o melhor amigo do homem ¢&,
de fato, o cdo. Cada um deles ¢ dono de um cachorro inseparével, que os
acompanha onde quer que estejam. Com base nas dicas abaixo, tente descobrir
o nome de cada homem e o de seu cachorro (Dudu, Nevasca, Spock), assim
como a cor de cada animal (branco, marrom, preto).

= O cachorro de Vitor ¢ branco.
»  Spock ¢ marrom.
« O cachorro de Claudio ndo é Nevada nem Spock.

Atividade n°. 7: FORMAS BIDIMENSIONAIS - TANGRAM

Objetivo: identificar as figuras geométricas por meio de construgdes e re-
presentacdes de desenhos e, assim, perceber as semelhangas e diferengas entre
os objetos do espago e do plano. Para desenvolver essa atividade ¢ utilizado o
tangram que é formado por sete pegas, sendo cinco tridgngulos, um paralelogramo,
e um quadrado. Com ele ¢ possivel criar até 1700 figuras, de diversos tipos. Apos
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contar a histéria da origem do tangram e apresenta-lo a turma, os alunos ficaram
livres para o seu manuseio, com a regra de que devem ser usadas as sete pecas
juntas, sem coloca-las sobrepostas. Depois, sdo mostradas figuras de animais
para serem copiadas. Assim, € possivel trabalhar conceitos de classificacido, com-
paragdo, decomposi¢do, composig¢do, visualizagdo, representagdo de figuras pla-
nas, além da resolugdo de problemas usando modelos geométricos (vide figura 6).

Atividade n°. 8: ESTATISTICA - MEDIDA DE MASSAE
COMPRIMENTO - MEDIDAS DE PESO E ALTURA DOS ALUNOS

Objetivo: trazer para a realidade da sala de aula a importancia das medidas
de massa e comprimento; apresentar aos alunos a linguagem estatistica e grafica.
Discute-se a necessidade dos padrdes de medidas (massa, comprimento e tempo).
Inicia-se a parte pratica com a medida do peso de cada aluno. Toda a turma se
engaja no processo. Sdo construidas tabelas e graficos. Num segundo momento,
o0 mesmo é feito com medidas das alturas de todos os alunos. E possivel analisar,
coletar e representar as informagdes através da linguagem grafica (vide figuras 7
e 8). Além da aproximacao entre os alunos que esta atividade proporciona, perce-
be-se que a estatistica pode, sim, ser trabalhada nas séries iniciais. Também os
graficos passam a ser compreendidos com mais clareza.

Atividade n°. 9: CACAAO TESOURO — ORGANIZAGCAO
ESPACIAL - MEDIDAS ARBITRARIAS

Objetivo: desenvolver a nogdo espacial, evidenciar a importancia das me-
didas padrdes e estimular o uso do raciocinio logico. Para isso, sdo feitos dois
“mapas do tesouro” (vide figura 9), tendo como referéncia o proprio espago da
escola. As medidas arbitrarias, como “dez passos para a direita”, “cinco palmos
para cima” e outras do género sdo importantes para a vivéncia pretendida. E uma
atividade que deixa os alunos muito envolvidos, pois pode ser realizada por vérios
diferentes grupos e com diferentes niveis de dificuldades. A partir desta dindmica,
é possivel a realizagdo posterior de um trabalho com maquetes, as quais necessi-
tam uma mais completa visdo de espaco e nogdes de geometria e dimensdo. Ela
também permite realizar discussdes sobre como pensar logicamente e sobre a

importancia da matematica.

4. CONSIDERACOES PESSOAIS DAS PROFESSORAS

Consideracdes de Adriana Alibosek Censi:

“Este projeto contribuiu tanto para meu desenvolvimento pessoal quanto
profissional, porque além das diversas pesquisas realizadas e conhecimentos ad-
quiridos, pude juntamente com os alunos, descobrir o universo rico e tnico da
matematica, o qual ndo tenho vergonha de dizer que, até por mim, era pouco
explorado.
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Esta construgio coletiva (professor-aluno, escola-universidade) transfor-
mou a matematica da sala de aula num desafio produtivo, fazendo com que no final
da execucgdo deste projeto, nossos alunos melhorassem seus desempenhos.

Nossos alunos no inicio do projeto demonstraram resultados bem abaixo
do esperado em matematica (comparando com alunos da mesma idade e de outras
escolas) mas, mesmo assim, conseguimos apresentar a matematica de forma ludica
e divertida e ao mesmo mostra-la como essencial e de fungéo exata, fazendo com
que o interesse da turma se transformasse de forma aparente.

Podemos dizer que alguns “conceitos” como classificagdo, seriagio e ou-
tros foram iniciados através de simples brincadeiras e jogos, com iSso nossos
alunos despertaram para o conhecimento matematico ndo se importando se estes
sdo complexos ou néo.

Finalizando, espero ter contribuido néo sé para a iniciagdo da matemética
de forma positiva, mas para que os alunos envolvidos sempre se voltem para
ambientes desafiadores, ambientes estes essenciais para a constru¢do de uma
vida com melhores oportunidades.

O sonho de todo professor comprometido com a sua missdo € encontrar
seus alunos formados e bem-sucedidos, mas sabemos que ainda em nossa reali-
dade ndo podemos almejar tanto, fica somente a certeza de que oportunidades
melhores podemos criar quando trabalhamos juntos através de parcerias como
esta”.

Considerag¢des de Maricleide do Rocio Néris de Senne:

“Ao dar inicio a este projeto, constatamos que as dificuldades antes pre-
vistas por nés, no momento de escrever o projeto, iam além. As criang¢as com as
quais trabalhamos, na segunda etapa do ciclo um, apresentam muita dificuldade
para ler e mais ainda para interpretar as atividades propostas. E necessario tam-
bém considerarmos a situagfio socioecondmica das mesmas, uma vez que grande
parte dos pais trabalha como catadores de papéis; muitos almejam ter a mesma
profissdo, demonstrando pouquissimo interesse em aprender, conhecer, realizar
algo diferente. Outro fator condicionante desta situagdo ¢ o que se refere aos
estimulos, que em muitos casos € nulo, € 0 que se tem ¢ um reforgo do negativo
com falas do tipo: “ele é um burro”; “esse menino ndo tem jeito, ele sempre
foi assim”, etc. E ainda é relevante considerar que os alunos, da turma na qual
desenvolvi o projeto, sdo bastante agitados, tendo alunos retidos e de inclusdo
(retornando da classe especial).

Apds me deparar com essa situagdo, percebi a necessidade de me empe-
nhar ainda mais para desenvolver um trabalho que pudesse estimular os alunos,
mostrando que sdo capazes de realizar, de aprender, de conhecer. Essa situagéo foi
o meu propulsor para ir em busca dos objetivos que este projeto apresentou:
propor um pensar légico, estabelecendo relagdes entre as idéias, descobrindo as
regularidades e padrdes da matematica, estimulando a curiosidade, o espirito de
investigagdo e a criatividade na solugéo de problemas para melhor compreender o
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mundo e nele atuar e verificar a matematica como pratica necessaria no dia-a-dia.
Pude observar que, apds desenvolver as atividades propostas, a maioria dos
alunos estdo mais curiosos, buscando informagdes e que gostam dos momentos
em que lhe sdo proporcionados desafios.

Sinto-me feliz em poder contribuir com este projeto para a formagdo dos
meus alunos, enquanto cidadaos ativos de uma sociedade muitas vezes injusta
para com os menos favorecidos”.

Consideragdes de Rosimery de Lara Demetrio:

“Trabalhar com a matematica contribuiu para o rendimento na aprendiza-
gem dos nossos alunos, pois os resultados obtidos foram satisfatorios, embora
algumas criangas ndo tenham conseguido um bom desempenho no seu processo
de aprendizagem.

E preciso ressaltar, no entanto, que estas criangas apresentaram uma evo-
lugdo significativa ao longo do ano, o que nos faz concluir que o fracasso relativo
dos nossos alunos ndo invalida a proposta do nosso projeto. Este fato aconteceu
possivelmente devido ao problema de ordem socioafetiva dos alunos e sua fami-
lias, cujo peso na determinagdo do sucesso ou do fracasso escolar destas crian-
cas apareceu de uma forma muito evidente.

Além de ser importante para a vida cotidiana, as atividades apresentadas
facilitaram a compreensao dos conteudos escolares, pela maioria.

Conforme o nosso projeto foi elaborado, considerando a populagdo a qual
se destinava e tendo como base a interdisciplinaridade, mostrou-se vidvel na sua
aplicacdo, ja que por meio deste, trabalhamos jogos matematicos significativos. O
desenvolvimento desse projeto também propiciou aos professores repensarem
suas préticas pedagogicas e reformularem alternativas, sempre visando melhores
condigdes de ensino-aprendizagem”.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Observa-se em nossa sociedade que as transformagdes culturais estdo
ocorrendo intensivamente, assim sendo, o processo educativo como um todo tem
delineado seu papel fundamental que é o de criar situagdes em que o aluno,
enquanto cidaddo, poderd desenvolver seu potencial, adquirindo condi¢des de
participar ativa e criticamente na sociedade.

Cabe aos educadores uma reflexdo sobre o ensino da matemética que, con-
forme demonstram pesquisas recentes, tem levado os alunos a apresentar um
baixo rendimento. Cabe refletir sobre a forma pela qual o ensino da matematica
vem sendo trabalhado, apenas como a ciéncia dos nimeros e das formas, das
relagdes e das medidas, das inferéncias e suas caracteristicas que apontam a
precisdo, rigor e exatiddo, sem se preocupar com outros aspectos importantes do
processo ensino e aprendizagem desta drea do conhecimento, como por exemplo:
0s jogos, a resolu¢do de problemas, as brincadeiras cantadas, os elementos do
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dia-a-dia dos alunos.

Por entender a relevancia dessa agdo ¢ que foi desenvolvido este projeto
visando a auxiliar o aluno para que assuma seu papel de cidaddo a0 mesmo tempo
que sinta prazer pelo estudo da matematica. Partindo desse pressuposto, o proje-
to foi posto em prética. resultando em momentos significativos de ensino e apren-
dizagem da matematica. Foi possivel proporcionar atividades prazerosas onde
alunos e professores aprenderam brincando, cantando e jogando.

Faz-se necessdrio considerar que, para que esse tipo de trabalho seja rea-
lizado, a escola precisa contribuir mantendo e/ou ampliando o acervo de materiais
manipulativos, jogos e livros para pesquisa do professor.

Matematica ndo é a tortura que muitos pensam. E também prazer. Portanto,
cabe aos educadores reagir diante dos maus niimeros e multiplicar as agdes que
podem fazer a diferenca na vida dos alunos.
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APENDICE - FIGURAS

Nota: Todas as fotografias pertencem ao acervo pessoal das professoras responsaveis
pelo projeto.

FIG. 2: HISTORICO A
FIG. 1: JOGOS MATEMATICOS ORIGEM DOS NUMEROS
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FIG. 3: SERIACAO E
CLASSIFICACAO

FIG. 5: SOLIDOS GEQMETRICOS = FIG. 6: FORMAS
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FIG. 7: ESTATISTICA - MEDIDA
DE COMPRIMENTO
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