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Resumo: O Programa Design Solidario é um projeto de educagao
a partir de praticas de criatividade, desenho e expressdes
volumétricas que foi aplicado no Instituto Salesiano, situado na
Vila Guaira, em Curitiba — PR., com adolescentes da comunidade
de baixa renda. O programa consiste em 4 modulos com 5 etapas
de ensino cada, que podem ser aplicados conforme a aptidao do
grupo. Propds-se entdo que alunos da UTFPR, do Curso Superi-
or de Tecnologia em Design de Moveis, em fase de concluséo,
aplicassem algumas etapas do Programa, que foi ensinar papel
maché, maquete, mosaico, marchetaria e ainda reciclagem de
materiais, realizando objetos de baixa complexidade assim como
reformas de mdveis. A experiéncia, que teve a participagdo de
dois académicos, em carater voluntario, se desenvolveu durante
o ano de 2005, e cada académico realizava dois encontros sema-
nais, cada qual com uma turma de 12 adolescentes. Os resulta-
dos obtidos foram expostos no Instituto, e os académicos apre-
sentaram este trabalho como conclusdo do curso de Tecnologia.
Durante o trabalho, e a partir da verificagdo das necessidades de
moradia dos adolescentes, os académicos desenvolveram tam-
bém um sistema de pegas que se encaixam e que podem formar
estante, banco, mesa ou cadeira. Esta experiéncia demonstrou a
importancia de integragdo entre jovens universitdrios e adoles-
centes de baixa renda na promogéio da socializagdo do conheci-
mento, como forma de educagio diferenciada e inclusdo social.
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Abstract: The Solidarity Design Program is an educational
program based on the practice of creativity, design and volumetric
expressions which has been applied on low income adolescents
in the Instituto Salesiano, located in Vila Guaira, in Curitiba-PR.
The program comprises 4 modules with 5 teaching stages each,
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which can be applied according to the group’s skill. It was then
proposed that under graduate students nearing graduating at
from UTFPR (from the upper education course of Technology
Furniture Design) applied some of the stages from the program,
which was to teach subjects such as: papier mache, scale
modeling, mosaic and the recycling of materials, building low
complexity items as well as remodeling furniture pieces. The
experiment, in which two undergraduates took part as volunteers,
was carried out over the year 2005 and each participant held two
weekly meetings with a group of 12 adolescents. The results
were displayed in the Instituto Salesiano and the undergraduates
involved presented this experiment as a completion project of
the Technology Course. During the project the undergraduates
also developed a system of interchangeable parts that can be
put together as a bookshelf, a table or a chair. Such experiment
showed the importance of the integration between young
undergraduates and low-income adolescents in the promotion
of the socialization of knowledge, as a way of distinguished
education and social inclusion.

Keywords: Design, education; social inclusion; voluntary work.

1. INTRODUCAO

A origem do ensino profissional no Brasil desenha um percurso que
teve a participag@o dos engenhos de cana-de-agucar em que, segundo Manfredi
(2002), “prevaleciam as praticas educativas informais de qualificag¢do no e para
o trabalho”. A criag¢do das casas dos educandos artifices, para os menores
orfaos, abandonados e desvalidos da sorte, eram mais vistas como obras de
caridade do que como obras de instrugdo publica (CUNHA, 2000, p.91 apud
MANFREDI, 2002). Segundo a mesma autora, a criagdo dos liceus de artes e
oficios entre 1858 e 1886, instalados em varios centros urbanos do Brasil,
davam livre acesso aos cursos, exceto para 0S €scravos.

“Os protagonistas da nova configuragdo da escola no periodo da Proclama-
¢do da Republica que transformaram as acanhadas instituigdes dedicadas ao
ensino compulsorio de oficios artesanais e manufatureiros cederam lugar a
verdadeiras redes de escolas, por iniciativa de governos (...) e da Igreja Cato-
lica (...). Os destinatarios ndo eram apenas os pobres e os desafortunados,
mas, sim, aqueles que, por pertencerem aos setores populares urbanos, iriam
se transformar em trabalhadores assalariados” (MANFREDI, 2002).

As ja conhecidas escolas de aprendizes artifices, criadas em 1906 pelo
entdo Presidente da Republica Nilo Peganha, deram origem aos Cefets que
hoje desfrutam de exceléncia em educacdo, inaugurando uma nova fase no
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cenario da educagdo profissional com a criagdo da UTFPR.

Entretanto, como foi citada, a participagdo da Igreja Catélica também
teve participagdo nesta modalidade de educagdo, destacando-se os liceus de
artes e oficios organizados e mantidos pela ordem dos padres salesianos,
criada por Jodo Bosco (1815-1888) em Torino, na Itdlia (Manfredi, 2002, p. 89).
Instalados no Brasil, inicialmente no Rio de Janeiro e Sdo Paulo, os aprendizes
recebiam educagdo que complementavam o ensino primario, que incluiam as
seguintes disciplinas: Desenho, Musica, Histéria Natural, Fisica, Civilidade,
Higiene, Lingua Nacional, Religido, Geografia e Sociologia.

Quanto a formagdo profissional, Manfredi (2002) relata que era ofereci-
da uma preparago para os seguintes oficios: tipografia, encadernagao, marce-
naria, alfaiataria, sapataria, fundigdo de tipos e marmoraria (p.89, 90).

A educacio no Brasil, com a participagdo do Estado ou da Igreja, assim
como de outras entidades, percorreu varios caminhos para estabelecer um
dialogo entre as classes. Independente dos meios e da historia nem sempre
democritica, pois Freire (1969) afirma que “faltou-nos, na verdade, com o tipo
de colonizagdo que tivemos, vivéncia comunitaria”. O mesmo autor em 1982,
descreve este didlogo pela confianga que “vai fazendo os sujeitos dialogicos
cada vez mais companheiros na pronuncia do mundo. (...) A confianga implica
no testemunho que um sujeito dé aos outros de suas reais e concretas inten-
¢des (...) e reconhece entre eles uma inquebrantdvel solidariedade”.

Desta solidariedade possivel é que se fez uso, ao repetir o exemplo
inicial da obra dos salesianos em propor um tipo de comunicagdo “ja” entre
estudantes. Este “ja” foi uma palavra de ordem para todo um grupo de padres
da cidade de Turim, em 1841, como relata Bosco (2001):

“Este’jd ficard sendo de modo particular a senha de Dom Bosco e, depois, dos
seus salesianos, que se especializardo em ser os homens da pronta interven-
¢do entre os jovens pobres. Dom Bosco foi sugado pela agao, pela urgéncia,
pela impossibilidade de esperar. Fazer ja alguma coisa, porque os jovens
pobres néio podem dar-se ao luxo de esperar pelas reformas, pelos planos

orgdnicos, pelas revolugdes do sistema”(p. 124).

E foi aproveitando a presenga do Instituto Salesiano no Bairro Guaira,
em Curitiba, é que se pensou em propor um trabalho que ndo dependesse da
institucionalizacdo de uma proposta, mas fazer “ja” alguma coisa que pudesse
envolver educagio, que é realidade hoje em nossa sociedade: de um lado o
ensino tecnoldgico gratuito, com qualidade e de uma certa forma elitizado e, de
outro, uma institui¢io sem fins lucrativos, que recebe apoio da comunidade
para realizar suas praticas.

Sendo assim, este artigo descreve os resultados do Programa Design
Solidério, que foi realizado em 2005, entre académicos do curso Superior de
Tecnologia em Design de Méveis, da UTFR, e adolescentes inscritos no

Instituto Salesiano.
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A proposta do Programa Design Solidario é promover uma integracao
entre graduandos de uma atividade especifica, no caso Design de Moveis,
através do ensino dos contetidos do curso de Tecnologia, sendo transmitidos
pelos proprios académicos a menores carentes, ou de comunidades sem a
mesma modalidade de ensino.

2. IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

O Instituto Salesiano de Assisténcia Social - ISAS, fundado em 1958,
administrado e coordenado pelos Salesianos de Dom Bosco, ¢ uma Instituig¢do
de Fins Filantropicos que da formag@o a menores carentes, ou de baixa renda,
que habitam nas proximidades, no Bairro Guaira, em Curitiba.

2.1 Diagnéstico local e atuaciio do Instituto Salesiano

O Bairro Guaira é residencial, com uma populagdo aproximada de 17.000
habitantes. Apresenta uma série de problemas como: elevada evasio escolar,
adolescentes e jovens expostos aos riscos das ruas, acentuando o problema
de drogas e prostitui¢do infanto-juvenil, violéncia, influéncia de gangs, assal-
tos as residéncias e pessoas.

Desenvolve varios programas sociais, educativos e pastorais, especial-
mente com criangas, adolescentes e jovens; entre eles podem-se citar:

@ Programas de Promogdo e A¢do Social, que atingem mais de 570 criangas,
adolescentes e jovens, de 7 a 18 anos. Sao atividades profissionalizantes,
formativas, culturais e de lazer, ocupacionais de desenvolvimento
psicomotor, de convivéncia e integragdo civico-social.

Q Programa Centro de Libertagdo do Menor — CLM, que atende mais de 300
criangas e adolescentes com oficinas de artesanato, criatividade, socia-
lizagdo, percepgdo, auto-estima, ¢ habilidades manuais. Também oferece
profissionalizagdo como: arte em madeira, eletricidade, confec¢des e o
programa de aprendizagem em servigos administrativos, ja regularizado
conforme a Lei da Aprendizagem (10.097/00).

@O Programa Projeto Vida Mmelhor — PROVIM, que est4 situado na Rua
Pernambuco, 405 (antigo Centro Social Felicio Vieira), proximo a favela
do Parolin. Com capacidade para atender mais de 250 criangas e
adolescentes de 7 a 12 anos, no contraturno escolar, desenvolvendo
atividades de artes manuais, recreativas, lidicas e culturais. Fornece
refeicdes e nogdes para a boa alimentagdo e higiene.

QO Programa Casa Abrigo de Semiliberdade, que acolhe até 20 adolescentes
em conflito com a lei, encaminhados pelo Juiz da Vara da Infancia e
Juventude, para cumprimento da Medida Socioeducativa de
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42 MODULO - PRATICA PROFISSIONAL

CARGA
ITEM DISCIPLINA HORARIA

16 Construgdes de Moveis 20h
17 Sistemas Construtivos para Méveis 20h
18 Materiais, Dispositivos e Acessorios 20h
19 Empreendedorismo 20h
20 Arte e Moveis 20h
SUBTOTAL 100h

TOTAL 400h

de atividades, que possibilitam ao educando treinamento em habilidades ma-
nuais de expressdo tridimensional como: trabalhos artesanais, transformagao
de materiais em objetos, entre outros. Também possibilita conhecimento para
expressdo bidimensional envolvendo desenho, pintura e colagem. Aliado a
estas atividades propde-se praticas profissionais voltadas a execugdo de mo-
veis, mas pode ser flexivel e inserir trabalhos com ceramica, informatica, ou
outras praticas. A segunda etapa propde o trabalho voluntdrio de jovens aca-
démicos para coordenar as atividades, que sdo feitas com grupos de adoles-
centes em local fixo e, sob a tutela de uma institui¢do, no caso deste trabalho,
feito no Instituto Salesiano. A terceira etapa objetiva avaliar os resultados da
integra¢do e encaminhar os adolescentes que se interessarem para atividades
profissionais (esta etapa ndo foi realizada).

3.1 O Design solidéario é voluntario e de inclusio

A solidariedade (auxilio mutuo, ligagdo reciproca de pessoas, conforme
o diciondrio Silveira Bueno, 1988), é um tema amplamente discutido assim
como o voluntariado (que é derivado de vontade propria, no mesmo diciona-
rio), é estimulado, para despertar nas comunidades a forga do trabalho em
beneficio dos menos favorecidos da sociedade.

Assim como inclusio social, estes temas andam de maos dadas em prol
de uma sociedade menos desigual. E desta maneira que a sociedade moderna
vem se ajudando para promover a justi¢a social. Para Werneck (2006),

“incluir ndo é, simplesmente, colocar pra dentro quem esta fora. Uma socie-
dade inclusiva é aquela capaz de contemplar sempre, todas as condigoes hu-
manas, encontrando meios para que cada cidaddo, do mais privilegiado ao
mais comprometido, exer¢a o direito de contribuir com seu melhor talento

para o bem comum”.

2 As informacdes sobre o Instituto Salesiano foram retiradas de dados fornecidos
pela coordenadora do Instituto, Sra. Zelinda Zangiski.
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Semiliberdade. A casa abrigo esta situada na rua Alagoas — Bairro Guaira
e oferece moradia, alimentacgdo, apoio técnico especializado constante e
acompanhamento 24 horas de educadores sociais, com atengio especial
ao trabalho psicossocial, associado as medidas de prevengdo e de
protecdo, incluindo-se escola e oportunidade de emprego?.

3. DESCRICAO DO PROGRAMA

O Programa Design Solidario foi formatado em trés etapas. A primeira,
com uma estrutura de contetidos seqiienciados e divididos em médulos perti-
nentes (tabela 1), idealizada para fornecer contato com diferentes propostas

TABELA 1 — Médulos do Programa Design Soliddrio

12 MODULO - OFICINA DO OBJETO
CARGA
ITEM DISCIPLINA HORARIA
1 Maquete 20h
2 Marchetaria 20h
3 Papel Maché 20h
4 Mosaico 20h
5 Artesanato 20h
SUBTOTAL 100h
22 MODULO - OFICINA DE TRANSFORMAQ[\O
CARGA
ITEM DISCIPLINA HORARIA
6 Criatividade 20h
s Fabricagdo de Objetos com Materiais Reciclaveis 20h
8 Fabricagdo de Objetos com Madeira 20h
9 Técnicas de Acabamentos para Méveis 20h
10 Reforma de Moveis 20h
SUBTOTAL 100h
32 MODULO - DESENHO E REDESENHO
CARGA
ITEM DISCIPLINA HORARIA
1 Desenho de Observacgao 20h
12 Desenho Artistico 20h
13 Desenho e Redesenho 20h
14 Técnicas de llustracdo 20h
15 Escultura 20h
SUBTOTAL 100h
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O design, enquanto meio de transformagdo de idéias em projetos, e
matéria em produto, pode ser um meio de compartilhar, de dividir os bens do
conhecimento.

Um meio encontrado para tornar esta a¢do praticada foi a proposta do
Programa Design Solidério, que este artigo descreve, que se desenvolveu com
dois académicos do Curso Superior de Tecnologia em Design de Méveis da
UTFPR — Campus Curitiba, durante aproximadamente oito meses do ano de
2005, nas instala¢des do Instituto Salesiano.

A proposta foi validada como Trabalho de Diplomagdo (TD) e consistia
em praticar 0 modulo 1 — Oficina do Objeto, com os menores freqiientadores
do Instituto.

Em dois encontros semanais com duas turmas de doze adolescentes, os
académicos transmitiam a teoria da atividade que se pretendia e, em seguida,
realizavam os trabalhos. Por exemplo, para fazer maquete de cadeira foi apre-
sentado o desenho de uma cadeira em proje¢do ortogonal, cotada com as
dimensdes, mas foi também discutido como se obtém estas medidas.

Os académicos demonstraram que o corpo humano é que deve ser medi-
do para se fazer algo adaptado e confortavel e, desta maneira, foram transmiti-
das nog¢des de Antropometria.

Entretanto, a escala da maquete ¢ reduzida, em relagdo ao corpo huma-
no, entdo os académicos lembraram dos brinquedos que sdo reduzidos, mas
que transmitem a inten¢do do tamanho real.

Este processo de transmitir algo extremamente académico e transformar
em algo acessivel e divertido ndo foi tarefa facil, e a novidade foi tornar as
atividades ludicas e interativas para cativar os participantes e demonstrar
pelo desenho e pela manufatura, que ha muitas possibilidades de expressio,
independente do que cada um € ou tem.

Alguns trabalhos, que podem ser vistos nas figuras de 1 a 10, resulta-
ram desta parceria que foi possivel gragas ao desprendimento dos académicos
e ao Instituto Salesiano, que valoriza iniciativas como esta.

Na reacdo dos adolescentes ao se depararem com os trabalhos realiza-
dos havia comogdo e sentimento de vitoria. As maquetes, mosaicos e pinturas
eram encaradas como “troféus”, ou uma obra que “a mae poderia pendurar na
parede da sala”, testemunharam alguns adolescentes. Havia orgulho de ter
realizado aquilo que “eles jamais imaginaram ter capacidade de fazer”. Depois
das insegurancas iniciais, sobre aquele assunto diferente chamado design, o
que foi criado revela a crianga em cada um que ainda gosta de brincar, apesar
de ter, muitas vezes, que lutar pela sobrevivéncia.

Cabe lembrar que todos os trabalhos foram realizados com material des-
cartado como papel, papeldo, espuma, tecido, sendo que, a cola, tinta e outros
materiais foram doados por empresas, pela Institui¢do, ou fornecidos pelos
académicos.

100 - Tecnologia & Humanismo — n. 31



FIGURA 1
Pintura da equipe da manha

FIGURA 3
Marchetaria x

FIGURA 5
Laminas de madeira

FIGURA 2
Pintura da equipe da tarde

FIGURA 4
Marchetaria reta

FIGURA 6
Materiais diversos
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FIGURA 7 FIGURA 8
Espuma Mosaico em papel

FIGURA 9 FIGURA 10
Espuma Espuma e tecido

3.2 Danecessidade ao projeto

Depois de algum tempo de convivéncia com os adolescentes foi possi-
vel para os académicos perceberem, pelos relatos e em algumas visitas, as
limitagdes de conforto na moradia, fato que resultou em uma proposta para
solucionar, de maneira simples e barata, algumas destas necessidades.

Por tratar-se de académicos do curso de Tecnologia em Design de Mo6-
veis, a solugdo ou uma proposta de melhoria para esta situagio seria projetar
um movel, objeto de estudo durante a graduacgdo.

Verificando que nas moradias era comum acomodar roupas, utensilios e
comida em sacos plasticos ou caixas de papeldo, coisa que ndo proporcionava
facilidade de manuseio ou organiza¢do da casa, desenvolveu-se entdo um
sistema de dez pecas que se encaixavam em meia madeira e podiam formar
qualquer movel de apoio ou mesa, banco, estante ou armario.

O projeto foi desenvolvido em conjunto entre os académicos e 0s
adolescentes e foi proposto em painel de madeira reconstituida, OSB
(Oriented Strand Board).
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O Sistema recebeu o nome de “UNI” e simboliza unidade, unio, Gnico,
atitudes presentes no trabalho voluntario e que resultou neste produto que se
encaixa pela unido de duas partes, uma vertical e outra horizontal. Cheio de
significados que falam de duas partes, o produto marca a finalizacdo de um
trabalho que uniu duas realidades de educacio.

Ao propor uma ficha de andlise de produto, Munari (1998) questiona o
valor social “se o objeto tem também uma fungdo social de eliminacdo ou
reducdo de trabalhos muito fatigantes ou prejudiciais? Ou de aumentar o nivel
cultural e tecnologico da comunidade?”

A resposta para estas perguntas esta no fato de que o sistema de pegas
¢ de simples montagem, facil manuseio ¢ ainda proporciona que os usuarios
tenham acesso a um tipo de organizagdo mais adequadas do que as encontra-
das ou relatadas.

A maquete de uma possibilidade de montagem, assim como uma ilustra-
¢do e prototipo, podem ser vistos nas figuras 11, 12 e 13, respectivamente.

FIGURA 11
Maquete do sistema UNI

FIGURA 13
Prototipo do sistema UNI

FIGURA 12
Ilustrag@o do sistema UNI
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3.3 O Design como Ferramenta de Educac¢io

Nio é mais novidade adotar as praticas do Design para diferenciar e
tornar mais criativo o processo da educagdo, neste tempo em que a tecnologia
e a informatica estdo cada vez mais presentes em todos os meios de cultura,
processos e servigos da sociedade.

Para Fontoura (2002), educagdo através do Design, ou EdaDe, como
intitulou, “pode ser caracterizada como uma proposta pedagdgica e como uma
nova filosofia educacional capaz de interferir ativa e positivamente na forma-
¢do bésica — geral — do sujeito”. O autor defende ainda que o design seja:

(...) a formatagdo de uma disciplina ou de um programa complementar que
possibilita a integragdo de conteiidos e a viabilizagdo de vivéncias projetuais
adequadas que confirmam certas atitudes, habilidades e comportamentos de-
sejaveis nos educandos.(...) As atividades de Design na escola participam no
processo de construgdo de conhecimentos e na realizagdo de aprendizagens
significativas do sujeito. Pode participar como principal protagonista ou como
coadjuvante no ensino das ciéncias, da matemadtica, das linguas e comunica-
¢do, da geografia e da histéria, da cidadania e das artes; para o presente e

para o futuro”.

Na proposta do Programa Design Solidario, vivenciar o método projetual
do design ndo necessita da escola como meio, ou do professor como
mediador, pois quem sabe design pode ensinar design, ¢ o seu educando
pode, ao seu modo, com o repertério formado pelo conjunto de suas dificulda-
des, sentimentos e limitagdes do entorno onde habita “chegar a criar obras
densas de conceitos pessoais” (MUNARI, 1994, p. 358).

Maldonado (1976, p. 77) elabora uma metafora sobre design freddo e
caldo (frio e quente), definindo que “o design é desumano enquanto frio, e
humano enquanto quente”, referindo-se a produgdo seriada destinada ao
consumo em massa ¢ as produgdes artisticas-culturais, destinadas a poucos
sujeitos.

Apropriando-se desta metafora do design na produgio e referindo-se a
educacdo por meio do design, pode-se dizer que ai também encontramos o
design frio e quente. Design frio seria aquele proposto formalmente como
educaciio e, design quente seria aquele que vai transmitido do educando para
o educando, de mdo em mio, para o proximo mais préoximo, aquele que estd
logo ali, a espera de um gesto de solidariedade, para que ele seja incluido entre
aqueles que aprenderam a fazer do design seu meio de expressao.

Neste sentido o design fica mais comprometido, pois cada um, universi-
tario e adolescente, passa a criar algo realmente novo, a exemplo do “j4”,
palavra de ordem de Dom Bosco. O design como ferramenta é para ser usado e
ajudar a construir. A qualquer preg¢o, ¢ como uma missdo, o designer que
entendeu o design passa do saber ao fazer.

Com Azevedo (1994, p. 33), pode-se concluir que:
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“a grande ferramenta do design é, finalmente, reconhecer a sua propria histo-
ria, estar atento para o fato de que existe uma historia das imagens, desde o
fogo, que se acendia na pré-historia para que o design das labaredas aqueces-
se os homens até o laser, esse design polarizado que revolucionou a nog¢do de
luz. Nessa decorréncia, o meio ambiente em que vivemos assume um cardter
de design cultural, onde a inten¢do é preservar a espécie humana. Assim,
podemos continuar acreditando na historia e no plano intencional de sobrevi-
vermos, e que o “meio”’é a mensagem .

4. CONCLUSAO

Este artigo apresentou a aplicagdo do Programa Design Solidario, com a
participacdo de dois académicos da UTFPR.

O projeto desenvolvido durante o ano de 2005 revelou aspectos que
envolvem a educagdo compartilhada com menores carentes do Instituto
Salesiano, e que trouxe resultados préticos, elaborados pelos adolescentes, a
partir da Oficina do Objeto, um dos mddulos do Programa.

Para os académicos, a experiéncia do trabalho voluntario resultou no
Trabalho de Diplomagéo e na finalizagéo do curso de Tecnologia, com a aplica-
¢do dos conhecimentos adquiridos em uma situacdo diferente daquelas
vivenciadas durante o curso. O fato de compartilhar design tornou possivel a
aplicagdo do Programa que pode ser aperfeigoado, nas proximas aplicagdes.

Para os adolescentes, verificou-se que em qualquer idade, o design é
um meio de expressdo e de educag@o. Sempre tem novidade, desperta a
criatividade e promove integragao.

Entretanto, os resultados podem aparecer mais tarde, além dos apresen-
tados nas figuras. O que se espera ¢ que possa ter contribuido para criar a
diferenca entre o antes e o depois do design na vida destes participantes.

Conclui-se que o trabalho com design ndo precisa ficar apenas na esfe-
ra da produgio, ou da educagdo institucionalizada, mas pode transpor barrei-
ras sociais pela mao amiga da solidariedade.

O design, enquanto ferramenta de transformagao, gera caminhos inédi-
tos, as vezes mais facilitados pela informalidade da ac¢do voluntéria.
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