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0 ENSINO DO JOGO
DE XADREZ NA
ESCOLA

Resumo

As tendéncias sociais a partir do desen-
volvimento cientifico e tecnolégico impli-
cam a necessidade de repensar o ensino da
Matematica. A Matematica é ensinada na es-
cola para atender a trés aspectos fundamen-
tais: formacgdo, instrumentacdo e a pratica.
Os conteudos da Matematica tém entre ou-
tras a fungdo de desenvolver o raciocinio e a
constru¢cdo do conhecimento logico-
matematico; dai um paradoxo: o aluno ndo
aprende Matematica porque ndo tem racio-
cinio e conhecimento logico-matematico
desenvolvido e ndo desenvolve o seu racio-
cinio e conhecimento légico-matematico
porque ndo aprende Matematica. Apresenta-
mos o jogo de xadrez como uma das alterna-
tivas para conduzir o aprendiz a pensar, ob-
servar, planejar, decidir, atitudes estas neces-
sarias no aprendizado da Matematica.

Introducio

O ensino na escola atual esta tendendo a
ser puramente informativo. O pouco de for-
mativo que se passa na escola ocorre nor-
malmente em atividades ndo intencionais.

Como participante de alguns eventos na-
cionais em que se discutiram novas tendén-
cias no ensino de Ciéncias, tomamos conhe-
cimento da existéncia de grupos de pesqui-
sadores que tentam desenvolver metodolo-
gias alternativas. Face, porém, as dimen-
sdes do pais e aos jogos de interesse, ndo
cremos numa reversdo da situagdo a curto
prazo, mas por certo podemos apontar os
seguintes indicadores de critérios:

1. O ensino de Ciéncias deve ser ativo,
de modo que o aluno possa desenvolver o
set raciocinio logico e vivenciar as expe-
riéncias que esteja desenvolvendo.

2. O aluno deve ser formado para o res-
peito & natureza e a seus semelhantes.

Com pequenas variagdes, a maioria dos
grupos de pesquisadores apontam esta dire-
¢do e,sinclusive, de modo geral e legalmen-
te nesse sentido sdo colocados os objetivos
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do ensino de Ciéncias no Brasil. No entanto,
dada a resisténcia dos proprios professores
(que julgam mais cdBmodo o ensino tradicio-
nal) e a influéncia dos gerentes da industria
da educacao, estes objetivos figuram ape-
nas no papel.

Nossa proposta, neste trabalho, é resga-
tar da rotina escolar a acgdo inteligente do
aluno em sala de aula. O jogo de xadrez en-
tra, nessa perspectiva, como alternativa pa-
ra a formacado dos alunos quanto a habitos
e atitudes de reflexdo, organizagdo, plane-
jamento, respeito as regras do jogo e aos
companheiros.

Porque ensinar
o jogo de xadrez

Quando se fala em ensino de Ciéncias,
devemos entender os seguintes conte(dos:
Matematica, Fisica, Quimica, Ciéncias Fisi-
cas e Biologicas, Higiene e Prevencdo de
Doencas e Geografia, etc., de modo integra-
do.

Sera que é isto que ocorre na realidade? E
o6bvio que ndo. A Matematica e a Fisica sdo
ensinadas na escola explorando os mesmos
contetdos, com metodologia e enfoques di-
ferentes. Nem mesmo foram ainda formados
professores aptos a ensinar as Ciéncias de
modo integrado.

O atual estagio de desenvolvimento tec-
nologico exige da escola uma formacgao inte-
gral, interdisciplinar, uma vez que a super-
subdivisdo da ciéncia ao longo dos séculos
deve sofrer uma reunificagdo até o final des-
te.

Por outro lado, também é ponto pacifico
que é necessaria uma participagdo ativa do
aluno no processo para a melhoria do seu
rendimento. Atividades praticas sdo desen-
volvidas com mais interesse e boa vontade
dos alunos, com repercussdo sobre os con-
teados afins. Como experiéncia concreta,
podemos citar alunos que ndo conseguem
calcular determinantes de segunda ordem
com numeros inteiros na aula de Matemati-
ca e que resolvem, com acerto, sistemas de
equacdes com nameros complexos em ana-
lise de circuitos.
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fessor de Matematica do Centro Federal de Educagdo

Tecnolégica do Parana, e da Universidade Federal do
Parana.



' ECNOLOGIA & HIMANSMVO

O que estara acontecendo? Simplesmen-
te, aquilo em que se tem interesse imediato
e pratico merece um esforco maior do alu-
no. Cremos poder desenvolver algumas de-
ducgdbes a partir desta assertiva. Existem ou-
tros fatos também notorios.

111

Calcular o valor de “x” em:

a) log264=x X =
b) |og20,5=x x= =1
) log3x=4 x = 81

— Os alunos atingem mais facilmente em
Matematica objetivos que requerem conhe-
cimento apenas: calcular o logaritmo de um
namero, determinar os zeros de uma fungdo
quadratica, sendo raros aqueles que resol-
vem de modo correto uma inequagdo ou
discutem um sistema de equacdes lineares;

Discutir o sistema:

ax + 2y — 3z = 8
4k — y+ z=6
3x —4y +2z2=0bD

— Numa pesquisa realizada na UFPE
com estudantes de todos os cursos,
concluiu-se, dentre outras coisas, que alu-
nos do curso de Engenharia tém melhores
condigbes de prescrever medicamentos aos
pacientes do que os alunos de Medicina, e
com muita vantagem. (Fato relatado no En-
contro Nacional de Pesquisadores do Ensino
de Ciéncias - CECINE - Recife - Novembro
1986).

Concluimos, com estes e outros fatos,
que a situagdo de transmitir informagdoes
apenas, praticada no atual sistema de ensi-
no, pode apresentar melhores resultados a
curto prazo, mas nao prepara o individuo
como um todo. Porém, tal sistema pode im-
plicar:

1. dispensar melhor formacgdo aos profes-
sores e, até mesmo, dispensar o professor;

2. massificar mais ainda o ensino e, a lon-
go prazo, dispensar a escola.

Como ja dissemos, a necessidade de se
conviver no futuro com uma tecnologia,
desde que ndo s6 como simples usuério,
obrigara o resgate do raciocinio légico e a
capacidade do individuo em organizar-se,
planejar, experimentar, estabelecer relacdo
entre causa e efeito e tomar decis3o.

Por ora, a introducdo do computador na
escola ainda é matéria muito polémica. Sem
aumentar a discussdo, pelo que temos visto
de “software” educativo, a acdo inteligente
do aluno permanece em segundo plano e
cremos que possa aumentar ainda mais nos-
sa dependéncia tecnologica, além de acele-
rar o processo de automatiza¢do do ensino.

Uma solucdo caseira e barata consiste em
introduzir, na sala de aula, um tabuleiro e
um jogo de pecgas de xadrez.

E claro que ndo é tio simples assim. Preci-
samos, antes de mais nada, redifinir nossos
objetivos de ensino. O professor Luis Jean
Laund, certa ocasido, definiu Matematica
como “A busca das diferencas nas seme-
Ihancas e das semelhancas nas diferengas”.
Podemos afirmar também que s6 existe
aprendizagem se o individuo consegue
transferir tudo aquilo que aprendeu a outras
situacdes. A partir destes dois pontos, pode-
mos inferir que, se o aluno aprender a obser-
var, refletir, propor solug¢bes, experimentar,
concluir e generalizar e se for treinado nes-
tas habilidades, estara preparado e apto a
acbes inteligentes na sua vida diaria. O res-
peito as regras, aos colegas também sdo as-.
pectos formativos que podem ser desenvol-
vidos no jogo de xadrez.

Se alguém argumentar que o computador
joga xadrez e ndo possui tal formacgao, pode-
mos contra-argumentar:

a) O computador foi programado por um
ser humano (que deve possuir as qualidades
acima citadas) que joga muito bem xadrez e
coletou conceitos de jogo criados por ou-
tros jogadores de alto nivel.

b) E possivel o computador perder suces-
sivamente partidas semelhantes. O jogo de
xadrez apresenta um numero extremamente
elevado de alternativas de jogadas a medida
que se desenvolve, a ponto de que aquilo
que é possivel ser observado por um jogador
médio ndo é rastreado pelo computador.
Exemplo: O professor Luis Jean fez uma ana-
lise a partir de variagbes de estruturas de
“mate Philidor” e concluiu que esta jogada,
que é apenas um recurso para um enxadris-
ta, é praticamente impossivel para a progra-
macgdo de um computador.

Isto posto, é muito importante que as pes-
quisas em torno da metodologia de ensino e
da inclusdo do jogo de xadrez nos curricu-
los escolares sejam incrementados. )

Outro lado da discussio sobre o tema é a
questdo do enfoque a ser dado ao jogo de
xadrez. Jayme Sunyé Neto - paranaense,
grande mestre internacional de xadrez - apre-
senta a seguinte divisgo:

1. o ensino do jogo;

2. 0 jogo como opgdo de lazer;

3. a competigéo.

O Brasil tem atualmente em atividade
apenas Sunyé como grande mestre interna-
cional, namero insignificante diante de ou-
tros paises que possuem até 200! Por esse
motivo, o enxadrista acredita que o alarga-
mento da base da piramide de jogadores, au-
mentard a participacdo nacional no setor.
Tem toda razdo e conhecimento de causa.
Levantamento feito pela FIDE demonstra
que a faixa etaria em que os jogadores tém
melhor aproveitamento e potencialidade
situa-se entre 10 e 20 anos. Ndo é coincidén-
cia que tal faixa etaria € a mesma em que o
jovem freqiienta da 52 série do 1° grau a 32
série do 2° grau — fase também da plenitu-
de de suas aptidbes fisicas.
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Estes fatos nos levaram a realizar uma
pesquisa. Procuramos descobrir a relagdo
entre o desempenho dos alunos de 52 série,
em Matematica daqueles que jogavam e os
que ndo jogavam xadrez. O trabalho ainda
ndo foi concluido mas temos alguns fatos
notaveis:

a) Podemos afirmar que existe interesse
de professores e alunos de adotar o jogo de
xadrez na escola;

b) A série mais indicada para ter o ensino
de xadrez como obrigatério é a 52 série e po-
dera ser em conjunto com a Matematica ou
Educacdo Fisica;

c) Nas demais séries recomenda-se ape-
nas atendimento a alunos interessados;

d) Existe melhoria no desempenho inte-
gral do aluno, porém nos é dificil, até o mo-
mento, comprovar cientificamente o fato,
principalmente devido a estrutura escolar e
a complexidade das manifestacées intelec-
tuais da crianga;

e) Os vicios do sistema, principalmente
no que diz respeito a avaliagdo, interfere de-
cisivamente no ensino do jogo de xadrez, ou
seja, mesmo ensinando o jogo de xadrez o
professor tem que fazer provas escritas e
“dar” notas a seus alunos, atitudes estas con-
trarias a nossa proposta, ou seja, ndo nos in-
teressa quanto o aluno joga de xadrez, mas
sim suas atitudes e mudancas de comporta-
mento e habitos na escola.

Concluindo, é necessaria uma reforma no
ensino de Ciéncias e em seus objetivos.

Como foi colocado por Hermes Ferraz
(engenheiro), em seu artigo “A formagdo do
homenmi para a sociedade” (Revista Tecnolo-
gia & Humanismo, n° 1), temos que passar a
nos preocupar com o produto daquilo que
estamos formando. Por certo, o jogo de xa-
drez, sozinho, ndo é a solugcdo dos proble-
mas correntes da Educagdo Escolar, mas cer-
tamente os habitos e atitudes que ele pode
favorecer serdo muito Gteis na formacgéo in-
tegral dos alunos de 1°e 2° graus.

Referéncias Bibliograficas

LAVAND, Luiz Jean. Computador, inteligén-
cia e o ensino da Matematica. O Esta-
do de Sdo Paulo, Suplemento Cultural,
20.abr.80.

FERRAZ, Hermes. Formagdo do homem pa-
ra a sociedade. Revista Tecnologia &

Humanismo, CEFET-PR, Curitiba, 1986.

KAMIL, Constance e DECLARK, Georgia.
Reinventando a aritmética: Implica-
coes da teoria de Piaget. (Traducgdo de
Elenisa Curt), Campinas, SP. Papirus,
1986.





