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Mapeamento tecnoldgico dos registros de
softwares educacionais no Brasil

RESUMO

A educacdo é um direito fundamental, crucial para o desenvolvimento humano e
econémico. A Agenda 2030 da ONU inclui como objetivo a Educacdo de Qualidade,
destacando a importancia de melhorar o processo de ensino-aprendizagem. Ferramentas
tecnoldgicas, especialmente softwares educacionais, sdo essenciais nesse contexto. Este
estudo mapeia os programas de computador registrados no INPI relacionados a educagao,
evidenciando um crescimento significativo a partir de 2014, com um pico em 2022,
impulsionado pela transformacdo digital durante a pandemia de COVID-19. Os resultados
mostram predominancia de programas voltados para aprendizagem (69,81%) e gestdo
escolar (29,64%), enquanto a formacdo de professores é sub-representada (0,55%). Sugere-
se investigagOes futuras focadas em subtemas de aprendizagem e gestdo escolar, além de
investigar a escassez de programas para formagdo de professores.

PALAVRAS-CHAVE: educagdo de qualidade, tecnologias educacionais, software
educacional, gestdo escolar, formagdo de professores
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INTRODUCAO

A educacgao é um direito fundamental, indispensavel para o desenvolvimento
humano e crescimento econdmico de um pais (ZICKAFOOSE et al., 2024). Um dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da Agenda 2030 da Organizac¢ao
das Nagdes Unidas (ONU) é Educacdo de qualidade (ONU, 2024). Para que isso
ocorra, é preciso melhorar o processo de ensino-aprendizagem e a motivacao dos
alunos, fatores de grande importancia (GOMEZ-TRIGUEROS et al., 2024).

Para captar a atengao dos alunos, os professores podem utilizar ferramentas
tecnoldgicas, principalmente por meio de softwares disponiveis na internet e
plataformas de aplicativos, para apoiar o processo de ensino e aprendizagem e
melhorar a qualidade da educacdo (DE SOUZA CASTRO; OLIVEIRA, 2022). Os
softwares sdo programas de computador, ou seja, um conjunto de algoritmos
construidos com uma finalidade especifica (SILVEIRA, 2004).

Os programas de computador sdo obras intelectuais protegidas pela Lei n2
9.610, de 19 de fevereiro de 1998, que regula os direitos autorais, e pela Lei
especifica n? 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, que dispbe sobre a protecdo da
propriedade intelectual de programas de computador, sua comercializacdo no pais
e outras providéncias (BRASIL, 1998a; BRASIL, 1998b).

Os educadores tém utilizado tecnologias destinadas a 'gamificar' o
aprendizado, tornando-o mais divertido e recompensador em sala de aula. No
entanto, ainda ha pouca compreensdao sobre como esses recursos podem ser
usados para fomentar ambientes de aprendizado positivos, mas, de maneira geral,
o uso de tecnologias gamificadas produz melhores resultados na aprendizagem do
aluno comparado ao ensino tradicional. A utilizacdo dessas tecnologias oferece
melhores resultados quando sdo empregadas por meio de trabalho em equipe e
competicdo (DAVID; WEINSTEIN, 2023).

Outras tecnologias, como Inteligéncia Artificial e Big Data, podem ser
utilizadas para melhorar a qualidade da gestdo educacional (LAZKANI, 2024). De
modo geral, os alunos ficam entusiasmados com ferramentas e plataformas de
aprendizado digital usadas dentro ou fora da sala de aula. Essas ferramentas e
plataformas podem aumentar o engajamento dos estudantes facilitando o
processo de aprendizado. Um ponto importante que as edtechs proporcionam é a
facilidade de acesso ao material, o que aumenta a curiosidade do aluno e
consequentemente o engajamento (UDDIN; BAILEY, 2024).

E preciso reconhecer que existem barreiras de infraestrutura, financeiras,
humanas e socioculturais. Essas barreiras incluem falta de energia elétrica,
internet, hardware e software. Dessa forma, é preciso pensar em tecnologias de
baixo custo para permitir uma maior abrangéncia e aplicagdo, possibilitando uma
educacdo de qualidade e equitativa (OFOSU-ASARE, 2024).

Diante desse contexto, o objetivo deste trabalho é realizar um mapeamento
tecnoldgico por meio de programas de computador relacionados a melhoria da
qualidade da educagdo, com o intuito de verificar a evolucdo dos registros de
programas de computador no INPI.
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METODOLOGIA

A metodologia deste estudo baseou-se em um mapeamento tecnoldgico
utilizando a base de dados do Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI).
A busca foi realizada utilizando o recurso de busca Wild Card Caracter (coringa),
empregando o caractere asterisco "*" para truncar a direita a palavra "educacdo".
A palavra definida pela estratégia de busca ficou definida da seguinte forma
"educ*", pesquisado no titulo do programa conforme figura 1. Essa estratégia foi
escolhida para abranger variagées como "educacional”, "educativo", entre outras,
garantindo uma pesquisa abrangente.

Figura 1 — Estratégia de Busca na Base de Dados do INPI

L&4 BRASIL Acesso a informagao Participe Servigos Legislagio Canais
Instituto I\{acmnal da :
Propriedade Industrial
Ministério da Economia
Consulta & Base de Dados do INPI
[ Inicio | Ajuda? | Login | Cadastre-se aqui. ]
» Consultar por: Base Programas | Finalizar Sessdo
Forneca abaixo as chaves de pesquisa desejadas. Evite o uso de frases ou palavras genéricas.
PESQUISA PROGRAMA DE COMPUTADOR

Contenha o Ndmero do Pedido| |

Contenhal todas as palavras v | [educ* | no[ Titulo do Programa_~

N0 de Processos por Pagina :

Rua Mayrink Veiga, 9 - Centro - RJ - CEP: 20090-910 Fag 'i ]

Fonte: Instituto Nacional de Propriedade Industrial - INPI (2024).

Foram encontrados 402 registros de Programas de Computador, que foram
transferidos para uma planilha no Excel, conforme mostrado na Figura 2. Em
seguida, os dados foram analisados com o objetivo de excluir os registros do ano
de 2024.

Para incluir o maior nimero possivel de registros, ndo foi definida uma data
inicial para o periodo de anadlise, estabelecendo-se apenas o ano de 2023 como
limite final, evitando assim a inclusdo de dados de 2024, ano em que a pesquisa foi
realizada. Apds a exclusdo dos programas de computador registrados em 2024, a
pesquisa resultou em um total de 380 registros. Esses registros foram entdo
analisados no Excel, com o objetivo de identificar tendéncias temporais, padrdes
de desenvolvimento ao longo dos anos e os principais temas abordados nos
Programas de Computador na drea educacional.
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BRASIL

Figura 2 — Estratégia de Busca na Base de Dados do INPI

Acesso a informacgao Participe Servigos Legislacao Canais

Instituto Nacional da

Propriedade Industrial
Ministério da Economia

Consulta & Base de Dados do INPI
[ Inicio | Ajuda? ]

= Consultar por: Base Programas | Finalizar Sesséo

RESULTADO DA

PESQUISA (23/09/2024 35 16:17:30)

Pesquisa por;
Todas as palavras: 'EDUC™ no TituloPrograma' |\ Foram encontrados 402 processos gue satisfazem & pesquisz. Mostrando paginz 1 de 21.
Pedido Depdsito Titulo
BR 51 2024 003382 3 13/09/2024 SME - Si Municipal de Ed ]

BR 512024 003377 7 13/09/2024 Educa Talk Bina

BR 512024 003138 3 27/08/2024 Atletismo RV - Simulador de Realidade Virtual para Apoio as Aulas de Educacdo Fisica

BR 512024 0020204 20/08/2024 Sistema de Acompanhamento Educacional Escolar (Sis-AEE)

BR 512024 002950 8 14/08/2024 Sistema Gestor Educacional - Gestdo Integrada de Unidades de Ensino (ERP WEB)

BR 512024 002914 1 12/08/2024 PLUSS EDUC

BR 512024 002826 5 07/08/2024 Introduce Education

BR 512024 002747 5 01/08/2024 Aplicativo educacional para inclusdo de criancas com autismo

BR 51 2024 002742 4 01/08/2024 Softwares de Gestdo Educacional Trend Educar

BR 512024 002649 5 25/07/2024 PROJECTEDU: UM APLICATIVO EDUCACIONAL MOVEL PARA O ENSINO DE GESTAO DE PROJETOS
BR 51 2024 002452 2 15/07/2024 Canvas Education

BR 512024 002346 1 05/07/2024 EDUCASIS - Solucdo Integrada de Gestdo Escolar

BR 512024 002178 7 26/06/2024 SR-Edu: Sistema de recomendacdo de materiais para um ambiente virtual educacional

BR 512024 002137 0 24/06/2024 EducAR - Aplicativo de realidade aumentada para apoio ao ensino de pessoas neuroatipicas
BR 512024 002045 4 18/06/2024 Produto Educacional Jogo PE NO FREIO!

BR 512024 001992 8 13/06/2024 Portal Educacional Minas Mais Tech

BR 512024 001978 2 12/06/2024 Educa Speed: Modelo de negdcio educacional voltado para a educagao basica

BR 512024 0016350 17/05/2024 Sistema de Gerencimento educacional - CodeChatPro

BR 51 2024 0015256 10/05/2024 Platafi digital de eds 0 ¢ inuada para cuidad informais de idosos

BR 512024 001469 1 07/03/2024 Jogo Educative Quiz - AskSmart

Paginas de Resultados:
11213141516 |7 18 |9 [10 |...21-Proxima»

Rua Mayrink Veiga, 9 - Centro - RJ - CEP 20090-910 ra[e(D

Fonte: Instituto Nacional de Propriedade Industrial - INPI (2024).

A coleta de dados foi realizada em trés etapas:

Identificacdo dos Programas: Foram selecionados programas
registrados entre 1997 e 2023, com foco em categorias especificas
como Aprendizagem, Gestdo Escolar e Formacdo de Professores. Essa
selecdo permitiu uma andlise mais direcionada das tendéncias ao
longo dos anos.

Classificacdo dos Dados: Os programas foram classificados de acordo
com seus temas principais, permitindo uma andlise mais detalhada
das tendéncias ao longo do tempo. Essa classificacdo foi fundamental
para entender quais dreas estdo recebendo mais atencdo e
investimento em desenvolvimento tecnoldgico.

Analise Estatistica: Utilizou-se andlise estatistica descritiva para
identificar padrdes e tendéncias no registro de programas, incluindo
graficos e tabelas que ilustram o crescimento ao longo do tempo.
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RESULTADOS

A andlise dos dados coletados sobre os Programas de Computador na drea de
Educacao pesquisados no INPI, de 1997 a 2023, revela tendéncias e padrdes
interessantes conforme apresentado no Figura 3. O ano de 1997 foi escolhido
como ponto de partida para a analise, pois marca o primeiro registro disponivel.
Observa-se que a quantidade de programas permaneceu relativamente baixa e
estavel até 2013, com uma média de aproximadamente 5 programas por ano. A
partir de 2014, no entanto, hd um aumento significativo, culminando em um pico
de 45 programas em 2022. Este crescimento pode estar associado ao avanco da
tecnologia educacional e ao aumento da demanda por solug¢bes digitais na
educacdo. Os anos de 2000 e 2002 registraram o menor nimero de programas,
com apenas 1 programa em cada ano.

O aumento acentuado observado a partir de 2014 pode ser atribuido a
diversos fatores, incluindo politicas publicas de incentivo a inovacdo tecnoldgica
na educacdo, o crescimento das startups de edtech e a crescente adocdo de
tecnologias digitais em ambientes educacionais.

Em 2018, 2019, 2020, 2021, 2022 e 2023, houve uma quantidade
significativamente maior de programas, com 31, 32, 38, 31, 45 e 43 programas,
respectivamente. Este periodo coincide com a intensificacdo da transformacao
digital na educacdo, impulsionada, em parte, pela necessidade de adaptacao
rapida ao ensino remoto e hibrido durante a pandemia de COVID-19. Este aumento
reflete a resposta do setor educacional a necessidade de solucdes digitais para
garantir a continuidade do ensino.

Os dados sugerem que a quantidade de programas de computador na area de
educacdo estd em uma trajetdria ascendente, especialmente nos ultimos anos.
Este aumento pode indicar uma tendéncia continua de crescimento, a medida que
as tecnologias educacionais se tornam cada vez mais integradas nos processos de
ensino e aprendizagem. Futuras pesquisas podem se beneficiar da analise dos
fatores especificos que impulsionaram o crescimento em certos anos, bem como
das previsdes sobre a evolucdo dessa tendéncia nos préximos anos.
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Figura 3 — Quantitativo de Programas de Computador por ano

2023 43
2022 45
2021 31

2020 38
2019 32

2018 31

2017 15

2016 17

2015 19

2014 16

2013 9

2012 7
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2007 4

2006 2
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2004 3

2003 6

2002 1

2000 1

1999 3

1997 2

Ano
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Quantidade

Fonte: Elaborado pelos autores a partir do INPI (2024).

Na Figura 4 é apresentado o quantitativo de cada um dos trés temas
identificados nos programas de computador registrados no INPI. Os programas
relacionados a Aprendizagem foram os que obtiveram maior destaque, com 252
registros, representando 69,81% do total, o que reflete uma forte demanda por
tecnologias que auxiliem diretamente no processo de ensino-aprendizagem. Esse
dado corrobora com estudos como o de David e Weinstein (2023), que
demonstram que o uso de tecnologias educacionais, especialmente as
gamificadas, aumenta significativamente o engajamento e o desempenho dos
alunos em comparacdo aos métodos tradicionais.

Em segundo lugar, os programas voltados para a Gestao Escolar somaram 107
registros, correspondendo a 29,64%, evidenciando a necessidade de ferramentas
que facilitem a administragdo e o funcionamento das instituices de ensino. As
solugBes tecnoldgicas para gestdo contribuem para a eficiéncia administrativa,
permitindo que as escolas foquem mais nos resultados educacionais. Conforme
Lazkani (2024) destaca, a integracdo de tecnologias como Inteligéncia Artificial e
Big Data na gestao escolar pode otimizar processos, economizar recursos e
melhorar o desempenho geral das institui¢des.

Por outro lado, apenas dois programas abordaram o tema Formac¢ao de
Professores, totalizando 0,55%, sugere uma area que precisa de maior atengao.

50

R. Eletr. Cient. Inov. Tecnol, Medianeira, v. 16, n.40, p 126 —137, mai/ago, 2025



RECIT =

Revista Eletranica Cientifica Inovagéa e Tecnologia

Pagina | 7

Esse déficit de investimento tecnoldgico no preparo docente é preocupante,
considerando que a capacitacdo continuada de professores é essencial para a
adaptacdo as novas ferramentas tecnoldgicas.

Esses dados evidenciam uma concentracdo de esforcos em desenvolver
tecnologias voltadas para a aprendizagem e gestdo escolar, enquanto a formacao
de professores ainda é uma area carente de investimentos tecnoldgicos.

Figura 4 — Temas abordados nos Programas de computador

Gestao Escolar _ 107

Tema

Formagao de Professor 2

o
(%)
o
=
o
o

150 200 250
Quantidade

Fonte: Elaborado pelos autores a partir do INPI (2024).

CONCLUSOES

Os resultados obtidos com o mapeamento tecnolégico dos programas de
computador registrados no INPI relacionados a educac¢do revelam um crescimento
expressivo no desenvolvimento de solugBes digitais voltadas para a melhoria da
qualidade educacional. A andlise temporal dos registros mostra um aumento
significativo a partir de 2014, com um pico em 2022, evidenciando uma
intensificacdo no uso de tecnologias educacionais, impulsionada, em grande parte,
pela necessidade de adaptacdo ao ensino remoto durante a pandemia de COVID-
19.

A predominancia de programas voltados para a aprendizagem, representando
quase 70% dos registros, indica uma forte demanda por ferramentas que facilitem
e aprimorem o processo de ensino-aprendizagem. A relevancia dos programas de
gestdo escolar, que representam quase 30% dos registros, refor¢a a importancia
de solu¢des que auxiliem na administracdo e organiza¢do das instituicdes de
ensino, otimizando processos e contribuindo para um ambiente educacional mais
eficiente. Por outro lado, a baixa quantidade de programas focados na formacgao

300
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de professores, com apenas 0,55% dos registros, aponta para uma area que ainda
necessita de maior atencao e desenvolvimento.

Para investigacdes futuras, sugere-se uma analise aprofundada dos subtemas
referentes aos temas de aprendizagem e gestdo escolar. Esta andlise permitira
identificar as dreas especificas dentro desses temas que tém recebido maior
atencdo e investimento em desenvolvimento tecnoldgico. Além disso, é crucial
investigar os motivos que levaram a escassez de programas de computador
relacionados a formacgao de professores. Compreender as barreiras e desafios que
impedem a criacdo e a adogdo de tecnologias voltadas para a capacitagdo docente
pode fornecer insights valiosos para o desenvolvimento de solu¢des que atendam
a essa necessidade critica, promovendo uma formacdo continuada e eficaz dos
educadores.
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Technological mapping of educational
software records in Brazil

ABSTRACT

Education is a fundamental right, crucial for human and economic development. The UN
2030 Agenda includes Quality Education as a goal, highlighting the importance of improving
the teaching-learning process. Technological tools, especially educational software, are
essential in this context. This study maps the computer programs registered with the INPI
related to education, evidencing a significant growth since 2014, with a peak in 2022, driven
by the digital transformation during the COVID-19 pandemic. The results show a
predominance of programs focused on learning (69.81%) and school management
(29.64%), while teacher training is underrepresented (0.55%). Future research is suggested,
focusing on the subtopics of learning and school management, in addition to investigating
the scarcity of programs for teacher training.

KEYWORDS: quality education, educational Technologies, educational software, school
management, teacher training.
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