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Os Direitos Autorais Sobre Obras Criadas
Pela Inteligéncia Artificial

RESUMO

A Inteligéncia Artificial (IA) tem impulsionado avangos significativos em diversos campos da
ciéncia e nas atividades cotidianas da sociedade, destacando-se pela sua capacidade de
realizar tarefas de forma rapida e eficiente, em comparagdo ao desempenho humano. No
entanto, surge um dilema importante em relacdo a titularidade dos direitos autorais das
criagOes feitas com o uso desta tecnologia e as questdes legais e éticas geradas sobre essas
criagdes. Porém, cada pais tem uma abordagem diferente sobre as criagdes geradas pela IA,
sob a forma de regulamentos e legislagdes que indicam as suas implicagdes. Diante desse
cenario, este trabalho teve por objetivo identificar as diferentes percep¢bes sobre a
propriedade e os direitos autorais das criagdes feitas com o uso da IA, analisando os
instrumentos legais vigentes no Brasil e em outros paises, comparando-os. A metodologia
adotada foi uma pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa e exploratéria, além de
uma analise comparativa das legislacdes brasileira, europeia e estadunidense, coletadas em
artigos cientificos, leis e regulamentos disponiveis. Os resultados evidenciaram a auséncia
de legislagdes especificas que regulem e protejam a autoria e a titularidade das criagdes
realizadas por meio da IA, bem como as disparidades nas abordagens adotadas por cada
pais. As legislagdes pesquisadas apresentam disparidades na abordagem do tema e nos
desafios que estdo relacionados a protecdo dos direitos autorais dessas obras, portanto, é
necessario adequar as legislagdes vigentes para contemplar o uso correto desta tecnologia,
inserindo recomendacdes especificas para cada pais, podendo inclusive haver a
possibilidade de um consenso global entre os legisladores a respeito desse tema.

PALAVRAS-CHAVE: direitos do autor, inteligéncia artificial, legislagdo, propriedade
intelectual.
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INTRODUCAO

A Propriedade Intelectual (Pl) € um ramo do direito voltado para fomentar e
proteger o processo da criacdo humana, seja bens imateriais ou incorpdreos,
garantindo ao autor (pessoa juridica ou fisica) a posse e o poder de utiliza-las por
um determinado periodo, evitando o uso indevido e garantindo a possibilidade de
exploracdo econOmica dessas criagdes. No entanto, essa criacdo deverd ter
elementos diferenciadores, tais como: novidade, originalidade e distinguibilidade
(Baker; Jayadev; Stiglitz, 2017; Boff; Abido, 2020).

Conforme a Organizacdo Mundial de Propriedade Intelectual (OMPI), os
direitos de Pl abrangem todos os dominios da atividade humana. Dessa forma, a Pl
encontra-se classificada em trés categorias: Direito Autoral, Propriedade Industrial
e Protecdo Sui Generis. O Direito Autoral, por sua vez, estd dividido em trés tipos:
Direito do Autor, Direitos Conexos e Programa de Computador. O Direito Autoral
visa proteger obras criadas pelo intelecto humano, que podem ser artisticas,
literarias ou cientificas, como pode ser observado na Figura 1 (Brasil, 1996; WIPO,
2020).

Figura 1 — Elementos da PI

Fonte: Adaptado de Bruch (2017).
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A novidade o diferencia quanto ao tempo, pois sdo criacdes técnicas, ainda
ndo conhecidas no “estado da técnica”. Ja a originalidade o diferencia quanto ao
autor, e sao referentes as criacdes intelectuais. A distinguibilidade, por sua vez, o
diferencia quanto ao objeto, o que caracteriza os signos distintivos. Portanto, cada
modalidade tem associado a ela um elemento diferenciador (Bruch, 2017).

A legislagdo internacional, que estabelece as normas de protecdo referente
aos direitos autorais, é a Convencdo de Berna, para Protecdo de Obras Literarias e
Artisticas, cuja primeira versao textual foi publicada na cidade de Berna, na Suica,
em 9 de setembro de 1886, sendo revisada posteriormente, garantindo a protecao
intelectual dessas obras a todos os paises signatarios, concedendo aos autores
internacionais o mesmo tratamento dado aos nativos. A protecdo para essas obras
é de 50 anos, apds a morte do autor, mas em alguns paises, como o Brasil, Unido
Europeia e Estados Unidos, esse prazo é maior, de 70 anos. A excec¢do da protecao
ocorre apenas no caso de citacdes e reproducdes para fins educativos e de
pesquisa, desde que nao prejudiquem os interesses dos autores. A Adicao de Paris
de 1971 e o protocolo de Madri de 1989 ampliaram as disposi¢des originais dessa
Convencdo (BRASIL, 1975; Orozco, 2016; Boff; Abido, 2020; WIPO, 2020).
Atualmente, 181 paises sdo signatarios da Convencdo de Berna (Barbalho, 2022).

A evolucado histdrica da Convencdo de Berna pode ser evidenciada através da
Figura 2.

Figura 2 — Trajetdria da Convencdo de Berna

BERNA PARIS BERLIM BERNA ROMA
Primeira revisGo Segunda revisdo Primeira Terceira revisdo
complementagdo

1896 1908 |

I
A\

BERNA PARIS ESTOCOMO BRUXELAS
Emenda Sexta revisio Quinta revisdo Quarta revisGo

Fonte: Barbalho (2022).

A adesdo do Brasil a Convengdo de Berna ocorreu por meio do Decreto N2
4.541/1922, logo apds a primeira revisdo de Paris, ocorrida em 1908. O texto
atualizado desta Convencgdo foi promulgado em 1975 (BRASIL, 1975; Barbalho,
2022). Os Direitos Autorais estdo consagrados na Constituicdo Federal de 1988, no
Artigo 59, inciso XXVII, que estabelece que somente o autor tem competéncia
exclusiva para utilizar, publicar e reproduzir as suas obras, que sdo transmissiveis
aos seus herdeiros (BRASIL, 1988).

O Brasil possui duas legislacdes especificas para tratar esse tipo de direito: a
Lei de Propriedade Intelectual (LPI), Lei N2 9.609/98 e a Lei de Direitos Autorais
(LDA), Lei N2 9.610/98, que regulamenta os direitos dos criadores no Brasil.
Entretanto, o registro de uma obra ndo é obrigatério, porque esta condicdo pode
ser feita através de documentos confeccionados em outros meios. No Brasil, o
orgdo responsavel pelo registro dos Direitos Autorais é a Biblioteca Nacional e a
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Escola de Belas Artes, ambas localizadas no Rio de Janeiro (Brasil, 1998a; Brasil,
1998b; Silva, 2014).

De acordo com a LDA, a producdo de obras artisticas sdo expressoes da
criatividade humana, portanto, conversiveis em propriedade privada, protegidas
moralmente e temporariamente, podendo se constituir em um patriménio, com
capacidade de gerar retorno financeiro. Apds estabelecida a titularidade da
propriedade intelectual, com a defini¢do do titular do bem intangivel, este podera
ser comercializado (Jungmann; Benetti, 2010).

As legislacGes voltadas para o Direito Autoral especificam que apenas a criacao
feita pelo intelecto humano é passivel de protecdo, portanto, um direito de pessoa
fisica, e ndo de outros seres ou coisas, havendo a necessidade de regular e
configurar as criacbes realizadas por ndo-humanos, entretanto, como essa
condicdo ndo estd prevista nas legislacGes vigentes, precisa ser analisada e
discutida do ponto de vista juridico (Panzolini; Demartini, 2017; Barbalho, 2022).

Assim como no Brasil, China, Japdo, Estados Unidos da América, Unido
Europeia, Austrdlia, entre outros paises, ndo possuem legislacGes especificas e
atualizadas com relacdo a tecnologia de |IA na geracao e autoria de obras artisticas
(Alves, 2019; Geist, 2021; Filipova, 2024; Halwachi, 2024). Portanto, ndo existem
estatisticas sobre o envolvimento de cria¢cdes de obras e patentes feitas com uso
da lA.

Conforme Magauiya et al. (2023), a ndo aceitacdo da IA como autora de itens
relacionados a propriedade intelectual esta no seguinte tripé: teoria do trabalho,
teoria da personalidade e teoria da remuneracao.

O trabalho proporciona as pessoas adquirirem bens como fruto do seu labor.
As pessoas geralmente disponibilizam os bens que produzem a sociedade para
usufruto geral e, em alguns casos, esta condicdo receberd recompensa pelo
trabalho despendido para concretizar o bem. Todas estas condi¢cdes sé podem ser
realizadas pelos humanos, portanto, o ndo-humano ndo pode ser o proprietario de
um bem como no caso da IA, além disso, ndo pode ser sujeito do direito de
propriedade intelectual, que sé pode ser atribuido a um individuo (Magauiya et al.,
2023).

O termo Inteligéncia Artificial (I1A) foi citado pela primeira em 1956, por John
McCarthy, numa conferéncia realizada no Darmouth College, onde juntamente
com especialistas definiram como produzir maquinas inteligentes (Copeland,
2017; Cosseti, 2018; Viana; Conceicao; Rocha, 2019; Concei¢do; Nunes; Rocha,
2020; Nonato, 2023; Anderson, 2024; Negnevitsky, 2024).

A evolugdo tecnoldgica da IA tem gerado questdes norteadoras em relagao as
criagOes feitas por esta tecnologia, onde busca-se saber a quem pertence a
titularidade dessas obras, cujo conteldo pode ser textos, musicas, imagens, entre
outras obras artisticas, o que gera novas questdes legais e éticas. As legislagBes
existentes ainda carecem de uma definicdo acerca desse problema relativo ao
Direito Autoral em diferentes paises, o que por sua vez, gera uma necessidade de
atualizacgdo legislativa em uma velocidade préxima a do avanco tecnoldgico.

No Férum Econdmico Mundial, realizado em 2015, foi conceituada a Quarta
Revolucdo Industrial, considerando-a baseada na evolugcdo tecnoldgica com a
inclusdo das tecnologias emergentes, como a Inteligéncia Artificial (IA),
digitalizacdo, sensoriamento, impressao 3D e mecanizagdo convergente em
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ambientes digitais, fisicos e bioldgicos, com o poder para gerar produtos e servicos,
decidir, agir e criar obras artisticas sem a tutela de um ser humano (Yanisky-Ravid,
2017; Conceicdo; Nunes; Rocha, 2020; Russel; Norvig, 2020), sendo considerada
uma inovacao disruptiva, impactando diretamente nos Direitos Autorais.

O presente estudo é relevante para compreender como o0s paises
acompanham os avangos tecnoldgicos referentes ao Direito Autoral e a
necessidade de atualizar a nova realidade tecnoldgica, que nem sempre estd
alinhada e em conformidade com as legislagGes vigentes, pois as obras geradas por
IA levam a conflitos em relacdo a titularidade, gerando inseguranca juridica. Além
disso, existem também impactos econOmicos, uma vez que esta ndo
regulamentacdo afeta a exploragdao comercial destas obras.

Segundo Magauiya et al. (2023), existem diversos estudos nesta area, e entre
os que ele considera relevantes, encontra-se os de Miernicki; Huang (2021),
Torremans (2011), Brown et al. (2019) e Knight (2017), com abrangéncia em
diversos aspectos, indicando que ainda ndo ha um consenso doutrindrio global
sobre a quem deve ser atribuido por direito a autoria de uma obra de arte ou
qgualquer outro tipo de propriedade intelectual criado com o uso da IA, e que
gualquer pesquisa legislativa feita sobre o assunto vai se mostrar desatualizada
rapidamente, devido ao desenvolvimento acelerado desta tecnologia.

Diante desse contexto, o presente artigo teve por objetivo fundamentar a
titularidade das obras criadas com o uso da IA, com base nas legislacdes vigentes
no Brasil e em outros paises, inclusive os mais avancados tecnologicamente e
economicamente, que estdo associadas a Propriedade Intelectual,
especificamente com relacdo a questao dos Direitos Autorais.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste artigo tem natureza exploratéria e abordagem
qualitativa, com uma revisdo da literatura existente sobre o tema, incluindo livros,
artigos cientificos, trabalhos de conclusdo de cursos (monografia, dissertacdo e
teses) e legislagdes. Além disso, foi realizada também uma andlise comparativa
para examinar as diferentes legislacGes internacionais sobre a questdo da
propriedade intelectual referentes a protecdo de obras de arte criadas pela IA.

Quanto aos objetivos, estd enquadrada como uma pesquisa descritiva e
exploratdria, no que se refere a analise e classificagcdo dos dados.

Com relagdo aos procedimentos técnicos, foi realizado um levantamento
bibliografico em artigos cientificos, teses, dissertacdes e periddicos das areas, nas
bases de dados do Google Scholar, plataforma Capes, BDT (Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacbes), Scielo (Scientific Electronic Library Online) e
Scopus. A tipologia da metodologia de pesquisa pode ser observada na Figura 3.

R. Eletr. Cient. Inov. Tecnol, Medianeira, v. 15, n. 38 p 25 — 43, set,/dez 2024



RECIT =

Revista Eletrdnica Cientifica Inovagio e Tecnologia

Pégina | 6

Figura 3 - Tipologia da metodologia da pesquisa
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

As etapas do estudo bibliométrico sdo as seguintes: definicdo do escopo;
elaboracdo do protocolo de pesquisa; escolha da técnica de andlise bibliométrica
a ser utilizada; coleta de dados; andlise dos dados; e apresentacdo dos resultados.

Na Figura 4, observa-se todas as etapas realizadas durante a elaboracdo
bibliografica.

Figura 4 — Etapas da elaboragdo do estudo

5-8--8

~

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

As buscas ocorreram nos meses de julho e agosto de 2024, utilizando o recorte
temporal compreendido entre os anos de 2019 e 2023 (ultimos cinco anos). Como
critério de busca dos dados, foram utilizados os seguintes termos em inglés e
portugués: “artificial AND intelligence AND intellectual AND property AND
copyright”, nos respectivos campos de pesquisa: titulo, resumo e palavras-chave,
a fim de compreender melhor e com maior profundidade os temas abordados
nesta pesquisa. Em seguida, os resultados foram analisados e discutidos. Além
disso, foram incluidos neste estudo os trabalhos relacionados com a propriedade
intelectual e IA, além das legislacbes abordadas nos documentos que foram
analisados durante a pesquisa.

Na busca de trabalhos na base da Web of Science, utilizou-se as seguintes
palavras-chave: ((/A OR (artificial and intelligence)) OR (property and intellectual))
AND legislation AND copyright AND (UK OR Japan OR China OR Saudi Arabia OR
European Union OR Canada OR USA OR Australia OR Brazil OR Mercosur), sem
limitacdo de tempo, pois a legislacdo australiana e a brasileira sdo anteriores a
2000. Durante as buscas foram identificados 103 trabalhos relacionados ao tema,
que serviram de base para o desenvolvimento deste artigo.
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RESULTADOS

A propriedade intelectual esta presente nas legislacGes pesquisadas, pois se
trata de regulamentacdes feitas baseadas nas recomendacdes da Convencao que
em 1967 instituiu a Organizacao Mundial de Propriedade Intelectual (OMPI), onde
foram incluidos direitos, como os relativos a obras literarias, artisticas e cientificas
(WIPO, 2020).

Segundo Magauiya et al. (2022), desde que o termo IA foi mencionado em
1956, ocorreram pedidos de patentes para mais de 340 mil invenc¢des, espalhadas
pelos diversos escritérios de patentes no mundo, e em todos eles ocorreram o
arquivamento por falta de legislacdo e de conceitos que permitissem a ndo-
humanos a autoria do bem referente a propriedade intelectual. Entre as
tecnologias arquivadas estdo sistemas de reconhecimento facial e de voz, criacdo
de robds, desenvolvimento de métodos de controle, entre outros. As razdes para
a ndo aceitacdo incluem a responsabilidade por danos materiais ou imateriais
significativos causados a outrem, inclusive perdas de vida. Além disso, ndo seguem
regras e ndo tém preocupacdes relacionadas a ética, seguranca e responsabilidade.

A legislacdo de Direitos Autorais nos paises pesquisados indica que o autor de
obras autorais tem que ser um individuo, e a IA, é um programa de computador,
baseado em um algoritmo.

As legislagdes identificadas nessa pesquisa referentes a IA foram: Lei de
Direitos Autorais, Lei N2 9.610/1998, no Brasil; Diretiva sobre Direitos Autorais,
Diretiva EU 2019/790; U.S. Copyright Office, dos EUA; Lei de Direitos Autorais da
China; Lei de Direitos Autorais do Japdo; Lei de Direitos Autorais da Ardbia Saudita
de 2003; Lei de Direitos Autorais do Canadd; Lei de Direitos Autorais da Australia
de 1968. No geral, nenhuma dessas legislaces fazem mencdo a IA ou a obras
artisticas derivadas dessa tecnologia. Porém, em diversos paises, estdo sendo
realizados estudos sobre a inclusdo dessa tecnologia nas legislacOes referentes a
propriedade intelectual e ao Direito Autoral.

Portanto, ndo existe um consenso mundial sobre a aceitacdo da IA como um
sistema autébnomo e nem como um autor(a) de uma obra. Entretanto, existem
alguns pesquisadores que acreditam que os créditos de autoria da obra, derivada
da IA, deva ser do desenvolvedor, do proprietdrio da obra ou do usudrio legal da
obra desenvolvida com o uso da IA, pois estes, de fato, sdo uma pessoa com
capacidade de responder juridicamente por qualquer condigdo positiva ou
negativa oriunda da agdo realizada pela IA, podendo até obter ganhos financeiros
com o uso da mesma.

3.1 LegislagBes brasileiras relacionadas a IA

No Brasil, as primeiras legislacdes que tratam sobre a protecdo intelectual dos
Direitos Autorais, a Lei N2 9.610 de 1998 (Lei de Direitos de Autor) (BRASIL, 1998a)
e a Lei N2 9609/98 (Lei do Software) (BRASIL, 1998b), ndo fazem mencédo as obras
provenientes da Inteligéncia Artificial (IA), gerando uma série de discussdes
académicas e conflitos juridicos sobre o assunto. Entretanto, desde 2018 o pais
vem se preocupando com essa questao, adotando recomendacdes sugeridas pela
Organizacdo das NacgGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco)
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sobre a “Etica da Inteligéncia Artificial”, estabelecidas em 2021 e adotada por 193
paises.

Essas recomendacgdes, que configuram o primeiro documento internacional
sobre a ética em IA, encontram-se alicercadas em quatro pilares, a saber (Unesco,
2023):

1. O respeito e a protecdo dos direitos e dignidades humanas;
2. Convivéncia pacifica e sociedades interconectadas;

3. Assegurar diversidade e inclusdo; e,

4. Manutencgdo do ecossistema e do meio-ambiente.

As acles estratégicas definidas pelo Brasil estdo focadas, principalmente, em
identificar a necessidade de avaliar os impactos sociais e econémicos do uso da IA
no pais, propondo politicas publicas que possam minimizar os efeitos negativos
dessa tecnologia. Em paralelo, foi publicado o Plano Nacional de Internet de loT
(Internet das Coisas) (Decreto N2 9.854/2019) (BRASIL, 2019), que trata de
guestdes intrinsecamente relacionadas a IA, bem como ao uso dessa tecnologia.

Em complemento, ainda em 2018, o pais aprovou a Lei Geral de Protecdo de
Dados Pessoais — LGPD (Lei N2 13.709/2018) (BRASIL, 2018), que apesar de ndo
tratar diretamente sobre a IA, traz no seu Art. 62, a questao da regulamentacao
dos dados pessoais que devem ser tratados por governos e empresas,
estabelecendo parametros para o desenvolvimento dessa tecnologia.

De fato, a primeira legislacdo relacionada ao uso da IA no Brasil foi proposta
pelo Deputado Federal Eduardo Bismarck, por meio do Projeto de Lei N2 21, de
2020 (PL 21/2020), ja aprovada na Cdmara dos Deputados, que “estabelece
principios, direitos e deveres para o uso de inteligéncia artificial” no pais. O PL
21/2020 “estabelece que o uso da IA deve sequir fundamentos similares aos
previstos na LGPD e que o seu desenvolvimento deve objetivar a pesquisa ética, a
competitividade, a inclusGo e a cooperagdo”, buscando beneficios para as pessoas
e o planeta, sendo centralizado no ser humano, na transparéncia e na seguranga,
conforme determina a Unesco (Nazareno, 2024).

Em 2023, o Senador Rodrigo Pacheco propds o Projeto de Lei N2 2338, ainda
em tramitacdo no Senado Federal, que dispde sobre o uso da Inteligéncia Artificial
(1A). O PL 2338/2023 apresenta diferengas com relagdo ao PL 21/2020, entre elas:
a possibilidade de intervengao ou revisdo humana em casos relevantes, bem como
a vedagao expressa a discriminagao em decorréncia do uso de dados sensiveis, tais
como, raga, género, orientagdo sexual, entre outros, ou ainda relacionados a
situagdes de vulnerabilidade envolvendo um grupo especifico de pessoas. Além
disso, o projeto prevé também a criagdo de um sistema de avalia¢do de riscos
inerentes ao servico, com uma “avaliagdo de impacto algoritmico” por uma
autoridade competente, bem como a edicdo de regulamentos de sandbox
(ambiente de computagdo controlado) regulatérios. A proposta permite ainda a
utilizacdo de obras protegidas por Direito Autoral para a minera¢dao de dados
“feitas por organizagdes e instituicdes de pesquisa, de jornalismo e por museus,
arquivos e bibliotecas” (Nazareno, 2024). No entanto, o projeto ndo esclarece a
questao da titularidade das obras realizadas com o uso da IA.

Dessa forma, apesar do Brasil possuir propostas de legislagdes que abordam a
questdo do uso da IA, nenhuma delas é clara e especifica quanto a questdo da

R. Eletr. Cient. Inov. Tecnol, Medianeira, v. 15, n. 38 p 25 — 43, set,/dez 2024



RECIT S

Revista Eletrénica Cientifica Inovagdo e Tecnologia

Pégina | 9

titularidade envolvendo essas obras, deixando, portanto, uma lacuna a ser
resolvida, possivelmente nas esferas juridicas.

3.2 Legislagdes internacionais relacionadas a IA

Conforme Do Espirito Santo et al. (2022), alguns paises vém se posicionando
com relagdo a questdo da protecdo dos Direitos Autorais de obras criadas pela IA,
onde a maioria deles atribui essas criagcdes a propria IA, entretanto, para outros,
essas obras devem ser atribuidas aos seus inventores “humanos” e ndo a uma
maquina, como mostra o Quadro 1.

Quadro 1 — Legislacdes e atribuicdes de titularidade de obras a IA

Pais/Regido I::?;:;;:Zal;: I:I’:'lrl?lli::)o Criador da IA Prépria IA
Reino Unido Sim X
Japao Sim X
China Sim X X
Ardbia Saudita Sim X
Unido Sim X X
Europeia
Canada Nao X
EUA Nao X
Austrdlia Nao X
Brasil Nao X

Fonte: Adaptado de Do Espirito Santo et al. (2022).

Com relagdo a esse assunto, a posicao dos Estados Unidos, através do seu
Escritdrio de Direitos Autorais, é que ndo ira registrar obras produzidas por uma
maquina ou por meio de um mero processo mecanico, que opere aleatoriamente
ou automaticamente, sem qualquer contribuicdo criativa (Yu, 2024).

Conforme Gillotte (2020), os académicos e o Departamento de Direitos
Autorais dos Estados Unidos afirmam que os programas de computador ndo
podem ter Direitos Autorais, pois o software ndo possui propriedade juridica,
portanto, ndo lhes é permitido serem proprietdrios de bens.

Segundo Oliveira (2018), a Unido Europeia, a Australia e os EUA ja se
posicionaram em diversas ocasides sobre essa questdo, e sdo enfdticos, ao
afirmarem que a protecdo autoral é restrita a criacdo do intelecto humano, similar
ao que ocorre na legislacdo brasileira. A criacdo feita pela IA, independente da
intervengdo humana, é inspirada em uma base de dados alimentada por um
individuo, portanto, trata-se de um sistema autdénomo e imprevisivel em rela¢do
aos resultados, contrariando as legislacGes desses paises, ndo apresentando tracos
de criatividade.

No caso da Inglaterra, obras produzidas por robds sdo protegidas por Direito
Autoral, entretanto, a Lei atribui a autoria “a pessoa que faz os arranjos necessdrios
para a criagdo da obra”, e ndo as maquinas (AB2L, 2017). A Lei inglesa, relativa ao
Direito Autoral, no Capitulo |, Secdo 9, determina que em uma obra literaria,
dramatica, musical ou artistica gerada por computador, o autor deverd ser
considerado o criador da obra, isto é, a pessoa que tomou as medidas necessarias
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para criar a obra, subtendendo que pode ser o programador ou o operador da IA.
A definicdo de obra gerada por computador encontra-se na Secao 178 da referida
legislacdo, e é a seguinte: “Em relagdo a uma obra, significa que a obra é gerada
por computador em circunstdncias tais que ndo existe nenhum autor humano da
obra”, portanto, entende-se que o trabalho criado com o uso da IA atende a esta
definicdo (UK, 1988).

Ja na Ardbia Saudita, o rob6 Sophia, desenvolvido pela Hanston Robotics, com
sede em Hong Kong, que possui um sistema de Inteligéncia Artificial capaz de
aprender a expressar emoc¢des como os humanos, foi o primeiro rob6 a receber o
titulo de cidadao (Vargas, 2019).

A india, por exemplo, considera a IA como coautora junto com o humano
responsavel pela criacdo da obra (Hema, 2023).

No Quadro 2, observa-se as percepg¢des e posicionamentos de alguns autores
sobre o tema.

Quadro 2 — Percepgdes e posicionamentos dos autores sobre a IA

Pais/Regido Percepgdes sobre a IA
Yu, Peter K. (2024) | Mostra o posicionamento dos Estados Unidos, no Compéndio de
Praticas do Escritério de Direitos Autorais dos EUA e do
posicionamento de alguns paises asiaticos.
K, Hema. (2023) Mostra o posicionamento dos EUA e do Reino Unido.
Gillote, J. L. (2019) | Mostra alguns casos judiciais nos Estados Unidos, que envolvem
direitos autorais e trabalhos gerados por inteligéncia artificial.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Em 2018, o Tribunal Popular do Distrito de Shenzhen, de Nanshan, condenou
Shanghai Yingxun por violar os direitos do rob6 Tencente Dreamwriter, que
publicou um artigo com demonstragdes financeiras, onde o réu copiou o referido
artigo em seu site, sem a sua autorizagao. Esta condi¢cdo é uma exceg¢do a regra que
existe globalmente sobre a autoria de obras por ndo-humanos (Magauiya et al.
2022).

A Lei de Patentes da Alemanha, na Sec¢do 37(1), reconhece que apenas pessoas
fisicas podem ser o inventor, portanto, a IA ndo pode ser designada inventora. O
Tribunal Federal de Patentes ndo exclui a IA da autoria da invengao, desde que haja
uma pessoa especifica indicada como tal (Magauiya et al. 2022).

Como pode ser observado, ainda existe uma lacuna muito grande com relagao
a autoria e a coautoria de obras criadas com o uso da IA no mundo, ndo existindo,
portanto, legislacGes especificas que fechem o entendimento sobre esse assunto,
merecendo estudos e a criacao de legislagdes que possam viabilizar essa questao.
Portanto, as leis autorais existentes ainda nao estao preparadas para lidar com o
uso dessa tecnologia e nem com as obras derivadas, de autoria da IA, pois a
premissa é que o autor da obra deve ser um individuo (ser humano), pois a sua
concepcdo é originada do intelecto humano, ndo contemplando a autoria nao-
humana. Esta condicdo de inseguranca juridica, podera desestimular os inventores
a desenvolver novas tecnologias para esta area do conhecimento, pois ndo
possibilita a sua monetizacdo. Dessa forma, a Unido Europeia estad discutindo e
revendo este tema, para atualizar a sua legislagao.
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3.3  Trabalhos publicados na Web of Science

No trabalho, Copyright Protection for Works Created by Al Technology under
the EU Law and Vietnamese Law (2023), existe uma analise que comprova a lacuna
existente nas legislagcGes, onde obras criadas com o uso da IA ndo possuem
protecdo efetiva, gerando inseguranca juridica. Por sua vez, a legislacdo vietnamita
também nao prevé esta disposicdo, tendo de enfrentar os mesmos desafios no
reconhecimento da autoria de obras realizadas por ndo humanos, necessitando de
uma revisdo profunda nas suas legislacGes.

Ja o artigo “Survey on copyright laws about music generated by Artificial
Intelligence” evidencia a legislacdo de Direitos Autorais da Unido Europeia, dos
Estados Unidos da América e do Japao, citando que somente no Japao, a lei coloca
algumas condicGes para proteger obras feitas com o uso da IA, tendo como
parametro uma significativa intervencdo humana, mas a definicdo de autoria e
protecdo ndo é muito clara, dependendo de interpretacao juridica, o que também
gera um cendrio de incertezas.

CONCLUSOES

O presente trabalho foi desenvolvido com o objetivo de identificar as
percepcdes dos autores acerca da titularidade e dos Direitos Autorais relacionados
a criacOes geradas por IA, analisando os instrumentos legais vigentes, tanto no
Brasil quanto em outros paises.

Em relagdo ao cendrio internacional, foi verificado que alguns paises vém se
posicionando com relagdo a questdo da prote¢do dos Direitos Autorais de obras
criadas pela IA, onde a maioria deles atribui o dominio publico as criacgdes,
enquanto outros preveem que essa atribuicdo deve ser de “inventores humanos”,
em vez de uma maquina.

No contexto juridico brasileiro, constatou-se que, apesar do Brasil possuir
propostas de legislacdes que abordam a questdo do uso da IA, nenhuma delas
apresenta clareza e especificidade sobre a questdo da titularidade das obras
emergentes desse processo, deixando, portanto, uma lacuna a ser resolvida,
possivelmente nas esferas juridicas.

De acordo com as evidéncias identificadas, persiste uma lacuna substancial no
gue tange a autoria e a coautoria de obras criadas com o auxilio da IA a nivel global,
evidenciando a auséncia de legislagbes especificas que possam consolidar o
entendimento sobre esse tema.

A revisdo e adaptacdo das legislagdes de Direitos Autorais sdo fundamentais
para resolver estas lacunas existentes, incluindo ou modificando as existentes,
para incluir as maquinas, alterando o conceito do Direito do Autor a nivel global,
tornando-a coerente, garantindo uma protecdo legal e criando um ambiente
estimulante para o crescimento desta tecnologia atrelada ao desenvolvimento
econOmico.

Para trabalhos futuros recomenda-se a ampliagdo da amostra de paises
analisados, assim como a atualizagdo das informacgdes referentes aos paises ja
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Copyright on Works Created by Artificial
Intelligence

ABSTRACT

Artificial Intelligence (Al) has driven significant advances in several fields of science and in
everyday activities in society, standing out for its ability to perform tasks quickly and
efficiently, compared to human performance. However, an important dilemma arises
regarding the ownership of copyrights for creations made using this technology and the
legal and ethical issues raised by these creations. However, each country has a different
approach to creations generated by Al, in the form of regulations and legislation that
indicate their implications. Given this scenario, this work aimed to identify the different
perceptions about the ownership and copyright of creations made using Al, analyzing the
legal instruments in force in Brazil and other countries, comparing them. The methodology
adopted was a bibliographic research, with a qualitative and exploratory approach, in
addition to a comparative analysis of Brazilian, European and American legislation, collected
in scientific articles, laws and regulations available. The results highlighted the absence of
specific legislation regulating and protecting the authorship and ownership of creations
made using Al, as well as the disparities in the approaches adopted by each country. The
legislations studied present disparities in the approach to the topic and in the challenges
related to the protection of copyright of these works, therefore, it is necessary to adapt the
current legislation to contemplate the correct use of this technology, inserting specific
recommendations for each country, and there may even be the possibility of a global
consensus among legislators on this topic.

KEYWORDS: copyright. artificial intelligence. Legislation. intellectual property
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