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Ensino hibrido utilizando a Rede Social
Edmodo: um estudo exploratorio sobre as
potencialidades educacionais para o Ensino
de Quimica

RESUMO

A Rede Social Edmodo (RSE) possui caracteristicas préprias e especificas que promovem
mudancas no comportamento de professores e estudantes. A pesquisa relata a experiéncia
de 27 professores de quimica do ensino bésico/superior e de 131 estudantes do curso de
licenciatura em quimica, apropriando-se da RSE. O uso da RSE por esses professores ocorreu
por meio do modelo de ensino hibrido. Através deste modelo, os estudantes realizaram as
atividades durante a disciplina. Os resultados coletados no estudo apontam para uma
postura favoravel dos professores e alunos frente a utilizacdo do Edmodo em sala de aula.
Principios do conectivismo, aprendizagem conectada e da Teoria da Distancia Transacional
sdo observados. Concluimos que o uso da RSE, incorporado a estratégias no ensino hibrido,
tem grande potencial para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, além de ser um
ambiente virtual gratuito em que a interagdo entre o professor e os alunos é acentuada.

PALAVRAS-CHAVE: TIC. Rede Social. Ensino Hibrido. Edmodo.
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INTRODUCAO

A necessidade de um maior envolvimento da sociedade nos dias atuais
guando discutimos sobre os aspectos da comunicacdo e aprendizagem por meio
das Tecnologias da Informag¢do e Comunicacdo (TIC), tem proporcionado boas
perspectivas e esperanca no ambito educacional. Percebe-se que a cada dia as TIC
sdo incorporadas como recursos didaticos digitais no processo pedagdgico (LEITE,
2015). Essa utilizacdo necessita ser acompanhada por um amplo processo, que
envolve discussOes tedricas e praticas de todos os participantes. Devemos
entender que as tecnologias devem ser introduzidas a partir de trés pilares: Adicao,
Estratégias e Realidade. Esses trés pilares sdo fundamentais para qualquer
discussdo sobre a introducdo das tecnologias no ensino. Cabe ressaltar, que a
utilizacdo das TIC, dentre elas a Internet em especial, vém se apresentando como
ferramenta bastante acionada na construgdo do conhecimento (LEITE; LEAO, 2015)
e é fundamental a adequacdo da escola, dos professores e dos alunos ao bom uso
da mesma.

As tecnologias possibilitam novas perspectivas nas relacdes entre professores
e estudantes, revisitando o papel da escola como um meio social. Para Mercado
(1999), ao diversificar os espacos de construcdo do conhecimento, as tecnologias
revolucionam os processos e metodologias de aprendizagem, além disso, facilitam
o didlogo entre a escola e a sociedade. Assim podemos verificar que a utilizagao
das tecnologias nas praticas docentes tem crescido na ultima década, como
consequéncia das propostas de incentivo a sua insercao no ambiente educacional
(SOUZA; SCHNEIDER, 2016).

Nesse contexto, as redes sociais possibilitam uma nova forma de organizacao
da sociedade, que é ao mesmo tempo virtual e atual, dando a possibilidade de se
criar vinculos sem limites geograficos e atemporais, enquanto libera o individuo
para criar seu proprio conteddo e difundir suas ideias através de seus lacos
eletronicos de amizade com uma facilidade e velocidade incriveis, pois elas
“representam uma nova tendéncia de compartilhar contatos, informacdes e
conhecimentos” (LEITE, 2015, p. 261). Pereira e Benite (2012) relatam que as redes
sociais foram foco de pesquisas empiricas e tedricas nas ciéncias sociais durante
50 anos, devido ao interesse sobre os padrées de interacdao humana, acreditando
que esses padrdes tém implicagdes importantes para a expansdo de informagao.
Atualmente, as Redes Sociais na Internet tém sido o ambiente mais comum para
as interagGes entre a sociedade. Ndo é estranho ouvir falar de Facebook, Twitter,
Google+, entre outros. A extraordinaria capacidade de se comunicar com as redes
sociais tem proporcionado a um grande nimero de pessoas utilizarem essas redes
com diversos fins, por exemplo, para encontrar e conversar com amizades perdidas
com o tempo, para debater sobre os temas mais variados, divulgar eventos e
congressos, apoiar movimentos e causas de todos os tipos, organizar encontros de
amigos e ex-companheiros de estudos. Observa-se que a literatura apresenta
discussGes sobre o uso das tecnologias no ensino de quimica (EICHLER et al., 2003;
ARROIO; GIORDAN, 2006; BENITE; BENITE, 2008; SOUZA et al., 2011; LEITE, 2014)
porém, quando tratamos de redes sociais no ensino de Quimica (RAUPP; EICHLER,
2012; VAZ; SOARES, 2014) como tecnologias de ensino, pouco se tem discutido.

Diante deste quadro, o ambiente educacional ndo deve se afastar dos
acontecimentos sociais, que mudam a forma de comunicacdo entre as pessoas. O
potencial comunicador das redes sociais sem duvida deve ser estudado com mais
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afinco. As redes sociais sdo estruturas compostas por pessoas ou por entidades
humanas, na qual estdo conectadas por uma ou varias relagdes que podem ser de
amizade, trabalho, intercambios econdmicos ou qualquer outro interesse. Neste
trabalho, nosso foco esta em discutir alguns métodos de utilizacdo de uma rede
social para promover a aprendizagem centrada no aluno e motiva-los ao trabalho
coletivo e autébnomo. No desenvolvimento desta pesquisa, no periodo de estudos
da disciplina utilizou-se a Rede Social Edmodo (RSE) como recurso para contribuir
no processo de ensino e aprendizagem de quimica.

TEORIAS DA APRENDIZAGEM EM REDE

O ambiente virtual apresenta muitas caracteristicas, nas quais questionam-se
quais teorias podemos utilizar como suporte para a aprendizagem em rede?
Percebe-se que existem diversas teorias que podem ser utilizadas como base
tedrica, entretanto algumas delas estdo intrinsicamente ligadas as contribuicGes
que as tecnologias proporcionam no ensino. Para esse estudo, consideramos trés
teorias que contemplam alguns aspectos observados durante a pesquisa, contudo,
ndo queremos inferir que essas teorias sdo absolutas para esses ambientes e que
outras teorias ndo poderiam ser utilizadas.

A primeira delas o conectivismo (ou aprendizagem distribuida) é proposto
como uma teoria mais adequada para a era digital, “quando a acdo é necessaria
sem aprendizagem pessoal, utilizando as informacgdes fora do nosso conhecimento
primdrio” (LEITE, 2014). E também considerada como a terceira geracdo de
pedagogia da educagdo a distdncia (ANDERSON; DRON, 2011). O conectivismo,
proposto por Siemens (2004), é considerado como uma teoria de aprendizagem
para a era digital, devido ao fato de como ela tem sido utilizada para explicar o
efeito que a tecnologia tem sobre a forma como as pessoas vivem, como se
comunicam, e como aprendem. Quando a aprendizagem ocorre como parte de
uma rede social, ela é chamada de conectivismo. O ponto de partida do
conectivismo é o individuo (SIEMENS, 2004). O mesmo é guiado pela nogdo de que
as decisGes sdo baseadas em principios que estdo mudando rapidamente,
continuamente se estd adquirindo novas informacbées (LEITE, 2014). O
conectivismo espera que o processo de aprendizagem dos estudantes na era digital
seja bem-sucedido. Alguns principios do conectivismo propostos por Siemens
(2004) sdo descritos a seguir:

l. Aprendizagem e conhecimento apoiam-se na diversidade de opinides
e posicles, e permite a sele¢do do melhor enfoque;

Il O conhecimento reside nas redes e a aprendizagem é
ativada/facilitada pela tecnologia;

Il Aprender e conhecer sdo processos continuos em curso (ndo estados
definitivos ou produtos).

V. Conhecimento atualizado e exato é o propdsito de todas as atividades
conectivistas de aprendizagem;

V. Aprender é tomar decisdes. O ato de escolher o que quer aprender e
o significado da informacdo que se recebe, é visto através da lente de
uma realidade em mudanca. Uma decisdao correta hoje pode estar
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equivocada amanh3d, devido a alteracdes no ambiente informativo
gue afeta a decisdo.

O professor, no conectivismo, ndo é considerado o Unico responsdvel por
definir, gerar ou organizar o conteldo, pois conta também com a colaborac¢do dos
estudantes (MATTAR, 2013). A aprendizagem ocorre distribuida dentro de uma
rede social, tecnologicamente avancgada, reconhecendo e interpretando padrdes
(LEITE, 2014).

Além do conectivismo como teoria utilizada para a era digital, observamos os
contributos da Teoria da Aprendizagem Conectada (Connected Learning) que
propde um tipo de aprendizagem que integra interesse pessoal, as relagdes entre
colegas, e realizacdo em areas académicas, civicas, ou relevantes para a carreira
(ITO et al., 2013). A aprendizagem conectada é uma abordagem para a reforma
educacional com chave para a abundancia de informacdo e social conexdo
provocada pelos meios de comunicacdo em rede e digitais. O termo
“Aprendizagem Conectada” é utilizado em pesquisas desde o inicio da década de
1990 (SCHWARTZ, 1991; LUNDEBERG; MOCH, 1995). A partir de 2000, esse termo
comecou a ser usado em publicacdes de pesquisas para referir-se aos diversos
projetos baseados nas redes sociais e de aprendizagem da era da informacdo
(LEITE, 2015). Os defensores dessa teoria postulam que essa abordagem utiliza
novos meios de comunicacdo para ampliar o acesso a oportunidades e
experiéncias de aprendizagem significativas (ITO et al, 2013; CORNWELL;
CORNWELL, 2006). Assim, a aprendizagem conectada aproveita os avancos da era
digital conectando académicos aos seus interesses, alunos inspirados em seus
pares e mentores. O modelo dessa aprendizagem sugere que os jovens aprendam
melhor quando: (1) Eles estdo interessados em que eles estdo aprendendo; (2) Eles
tém seus pares e mentores que compartilham esses interesses; (3) Seu
aprendizado é direcionado para oportunidades e reconhecimento (ITO et al., 2013;
CORNWELL; CORNWELL, 2006). Os ambientes que apoiem a aprendizagem
conectada sdo geralmente caracterizados como tendo um sentido de propdsito
comum, um foco na produgdo e infraestruturas em rede aberta.

Assim, essa aprendizagem é baseada no seguinte conjunto de principios
(CORNWELL; CORNWELL, 2006, p.19): (a) O processo de educacdo deve tornar-se
centrado no aluno; (b) Avaliagdo - diagnédstica, formativa e somativa - deve ser
melhorada e profundamente integrada no processo de ensino e aprendizagem; (c)
Padrdes académicos nacionais e estaduais devem ser atingidos ou excedidos; (d) A
aprendizagem deve se tornar mais ativa; (e) A formagdo de comportamentos de
aprendizagem ao longo da vida deve ser facilitada; (f) A reforma da educagdo deve
ser guiada pelo empirismo; (g) Ensino e aprendizagem de conteudos devem ser da
mais alta qualidade possivel, atual e relevante; (h) Comprovadas metodologias
pedagdgicas e as melhores pesquisas de todas as areas (i) que se referem a
aprendizagem e ensino devem ser integradas na educacdo; (j) Sempre que existem
padrées minimos, o objetivo deve ser o dominio préximo ao universal, em vez de
uma distribuicdo normal de realizagao.

E por fim, consideramos a Teoria da Distancia Transacional (TDT) proposta por
Moore (1993), em que a transa¢do a que chamamos Ensino a Distancia ocorre
entre individuos, mestres e aprendentes, num ambiente que possui caracteristica
especial de ambos estarem separados um do outro. A teoria da distancia
transacional é bastante acionada quando tratamos sobre ambientes virtuais de
aprendizagem. O conceito de transacdo tem origem em Dewey (DEWEY; BENTLEY,
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1949). Para o Moore (1993) a distancia transacional é uma func¢do de duas
varidveis: didlogo e estrutura. A capacidade de comunicacdo entre o aluno e o
professor esta relacionada com o didlogo, ja a estrutura provém das necessidades
individuais do aluno em resposta a um programa. Segundo Moore (1993), parece
existir “uma relacdo entre didlogo, estrutura e autonomia do aluno, pois quanto
maior a estrutura e menor o didlogo em um programa, maior autonomia o aluno
terd de exercer”. Nos ambientes virtuais de aprendizagem o ensino ocorre como
“um processo colaborativo que relne em equipes de planejamento e redes de
distribuicdo a competéncia de um certo nimero de especialistas” (MOORE, 1993),
e dificilmente como um ato individual.

Esta teoria apresenta discussdes sobre aspectos importantes da relagdo entre
ensino e aprendizagem, em ambientes virtuais, a saber: autonomia, motivagao e
interacdo. Moore (1993) considera o grau de autonomia do aluno como sendo a
medida pela qual ele mesmo determina os seus objetivos, suas experiéncias de
aprendizagem e suas decisdes. A motivacdo esta relacionada ao esfor¢co em relagao
a qualquer objetivo, sendo a responsavel pela intensidade, direcdo e persisténcia
dos esforcos de uma pessoa para o alcance de uma determinada meta. Por fim,
temos a Interacdo, que pode ser observada em trés formas: interacdo aluno-
conteudo, que visa um processo de aprendizado planejado e mediado, no qual o
aluno autonomamente elabora sua prépria aprendizagem por processos de
internalizacdo de informacGes em estruturas cognitivas ja existentes, interagindo
e transformando o conteddo em conhecimento individual; A interagdo aluno-
professor ocorre quando o professor interage com o aluno motivando e instigando
o interesse pelo conteldo discutido, incentivando a participacdo, considerando a
diversidade e respeitando as individualidades, além de “ajudar os alunos a aplicar
aquilo que estdo aprendendo, a medida que colocam em pratica aptidées que
viram ser demonstradas ou manipulam informacbes e ideias que foram
apresentadas” (MOORE; KEARSLEY, 2007, p. 152); Ja a interacdo entre aluno-aluno,
podendo acontecer de diferentes formas, por exemplo, por chat e/ou mensagem
de texto.

Ressaltamos que o uso dessas teorias nessa pesquisa é justificado por elas
darem suporte as atividades propostas e apresentarem percepcdes sobre o uso do
instrumento de pesquisa.

REDE SOCIAL EDMODO

Existem varios recursos das TIC que podem ser utilizados no processo de
aprendizagem, essas caracteristicas proporcionam atragdo para os alunos e pode
ser usado para ensinar as quatro habilidades linguisticas: ouvir, ler, falar e escrever.
A Rede Social Edmodo? pode ser considerada um recurso para utilizar essas quatro
habilidades. Ela estd baseada na Web 2.0, e tem como finalidade permitir a
comunicacdo entre professores e alunos. O Edmodo surgiu em 2008 com o
objetivo de ser uma ponte entre como os alunos viviam suas vidas e como eles
aprendiam na escola (LEITE, 2015). Sendo esta concebida com objetivos
educacionais, possibilitando a conexdo entre professores, alunos e pais. Souza e
Schneider (2016, p. 422) defendem que, a relevancia de aliar as praticas de ensino
as redes sociais se da por conta de sua capacidade em “romper barreiras e
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reafirmar a aprendizagem que pode acontecer em espacos variados e a todo o
tempo, e ndo exclusivamente na sala de aula”. O Edmodo é um servico de Rede
Social cujo objetivo é oferecer um ambiente virtual fechado conversacional, trata-
se de uma plataforma de e-learning com caracteristicas de uma rede social. Além
disso, o Edmodo é gratuito para toda comunidade escolar, podendo ser utilizado
por meio dos dispositivos méveis. Ele é dedicado a educacdo em todos os graus,
jardim de infancia, ensino fundamental, médio e educacdo superior, além de
possibilitar seu uso fora das paredes fisicas das salas de aula. A interface do
Edmodo lembra a do Facebook deixando o usudrio familiarizado com ele. Existem
varias caracteristicas Edmodo que podem ser utilizados para ensinar.

Na Rede Social Edmodo os professores podem anexar arquivos, enviar
materiais de leitura em forma de .txt, .doc ou PDF. Os estudantes podem fazer o
download ou pré-visualizar e postar respostas para enriquecer a sua compreensao.
E possivel pontuar os estudantes diretamente por tarefa, e eles podem ver sua
propria nota na pagina de atribuicdo. A pontuacdo total de cada estudante é
contada automaticamente pelo Edmodo, ele dd aos professores uma grande
economia de tempo na correcdo das atividades e de apoio a gestdo da aula.

No ambiente do Edmodo é possivel realizar algumas func¢des, tais como:
Anotacdo, Alerta, Enquetes, Quiz, Tarefas, Reacdo, Calenddrio. Além de fornecer
recursos que permitem os alunos trabalharem em grupo, o Edmodo permite
conectar com outros professores que estdo ensinando os mesmos topicos,
tornando mais facil de encontrar o conteudo para usar em sala de aula. O recurso
Insights, contribui no feedback dos alunos e o fluxo de Atividade fornece uma visao
em tempo real de todas as atividades dos alunos e conexdes. Possibilita que os pais
possam acompanhar as atividades dos filhos. Para isso é fornecido um cddigo que
identifica o aluno. O envolvimento dos pais dd4 uma grande motivacdo para
escrever mais e fazer melhor, porque os alunos sabem que os pais vao ler e ver seu
trabalho (ROBLYER, 2006). E importante destacar que ao trabalhar com os alunos
o Edmodo oferece a possibilidade dos pais monitorarem as atividades que os
alunos realizam e assim trabalhar em parceria com o docente no monitoramento
das atividades e também promove um bom relacionamento entre os pais,
professores e alunos.

Pontuamos que o Edmodo apresenta caracteristicas de ferramentas da Web
2.0, como a de “oferecer ao professor aplicagdes uteis, gratuitas, colaborativas e
simples de usar” (LEITE; LEAO, 2015, p. 295), além dos principios do conectivismo
estarem presentes em sua concepgao. A facilidade que os alunos tém em utilizar
as redes sociais é um fator primordial para a determinac¢ao da satisfagdo e sucesso
em atividades envolvendo tecnologias. Observamos que a RSE se constitui também
em um ambiente virtual de aprendizagem, suportado por caracteristicas da
Educagdo a Distancia (EaD), uma “modalidade educacional na qual a mediagdo
didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a
utilizacdo de meios e tecnologias de informac¢do e comunica¢do, com estudantes e
professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos”
(BRASIL, 2005). Na RSE a Teoria da Distancia Transacional é evidenciada, tanto nos
aspectos de Motivacdo e autonomia, bem como nas intera¢des aluno-conteudo,
professor-aluno, aluno-aluno, sendo possivel também interacGes professor-
professor e professor-pais.
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ENSINO HiBRIDO

A tradicional sala de aula presencial e o ambiente virtual sempre gerou
atencdo dos seus usudrios, embora tenham desenvolvido modelos de
aprendizagem separadamente, podemos observar que podem ser mutualmente
complementares. Segundo Tori (2009), a convergéncia desses dois ambientes de
aprendizagem tem como resultado os cursos hibridos, que procuram aproveitar as
vantagens presentes em cada modalidade de ensino. Com esses cursos hibridos, é
possivel utilizar uma maior quantidade de recursos de aprendizagem, planejando
atividades presenciais ou virtuais. Através da portaria n? 2.253, de 18 de outubro
de 2001, foi possivel que as instituicées de ensino permitissem a inclusdo de até
20% da carga horaria do curso para atividades ndo presenciais (BRASIL, 2001), o
gue contribuiu para o crescimento desses cursos hibridos.

O termo ensino hibrido (blended learning) em alguns casos tem sua definicdo
incoerente por algumas interpretacGes distintas. Horn e Staker (2015) apds
investigarem por cinco anos os programas de ensino hibrido apresentam uma
definicdo em trés partes: por meio do ensino on-line, em um local fisico
supervisionado e uma experiéncia de aprendizagem integrada. Nesse sentido, o
ensino hibrido é considerado qualquer programa educacional formal no qual um
estudante constréi sua aprendizagem, pelo menos uma parte, por meio do ensino
on-line em que o mesmo tenha controle de algum elemento (tempo, lugar ou
ritmo). E também quando o estudante aprende, pelo menos em parte, em um local
fisico supervisionado longe de casa. A terceira parte da definicdo descreve que as
modalidades, ao longo do percurso percorrido para a aprendizagem de cada
estudante, quer seja em uma disciplina ou curso, estdo conectadas para fornecer
uma experiéncia de aprendizagem integrada. A figura 1 representa de maneira
simples a convergéncia entre aprendizagem virtual e a aprendizagem presencial,
gerando o que conhecemos por Ensino Hibrido.

Figura 1 — Representac¢do do surgimento do Ensino Hibrido originado pela convergéncia
entre a aprendizagem presencial e virtual.

Ensino Hibrido

Aprendizagem \
Presencial

Aprendizagem
Virtual

(Fonte: Prépria)

O crescimento do ensino hibrido pode gerar rupturas na dicotomia da
distancia na educac¢do, a qual vai de um nivel de proximidade zero (atividade
totalmente a distancia) a maxima proximidade, em fungdo das dimensdes tempo,
espaco e interatividade (TORI, 2009). O ensino hibrido busca o equilibrio entre o
ensino presencial e o ensino a distancia, a partir de metodologias e praticas
pedagdgicas que proporcionem o desenvolvimento cognitivo dos estudantes,
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apropriando-se do uso das tecnologias digitais e dos momentos presenciais. Numa
perspectiva construtivista, Grahan (2006) identifica seis razdes para a utiliza¢cdo do
ensino hibrido: riqueza pedagdégica, acesso ao conhecimento, interacdo,
personalizacdo, custos e facilidade de revisao.

Nesse contexto, o Edmodo pode ser utilizado por meio da pratica do
aprendizado combinado, que refere-se a combinagdo da educacdo a distancia e da
instrucdo em sala de aula (BONK; GRAHAM, 2006) e pelo ensino hibrido que é um
programa de educacdo formal, no qual um estudante aprende, pelo menos em
parte, por meio de ensino on-line (HORN; STAKER, 2015). E importante destacar
que o aprendizado combinado normalmente envolve diversas aulas presenciais
que sdo complementadas com o uso da web e que no ensino hibrido o estudante
aprende, pelo menos em parte, em um local fisico supervisionado longe de casa,
proporcionando uma experiéncia de aprendizagem integrada. De forma geral, no
aprendizado combinado a instrucdo em sala de aula pode ser considerada um
instrumento combinado com a tecnologia para produzir um ambiente de
aprendizado bem mais eficaz do que seria possivel quando utilizamos apenas um
dos dois recursos.

O aprendizado combinado é bastante popular na educacdo superior, ja que
permite que os professores deem continuidade a pratica da instrucdo em sala de
aula com a qual estdo familiarizados e sentem-se confortdveis acrescentando o
quanto de tecnologia desejarem (MOORE; KEARSLEY, 2013). O ensino hibrido
enquadra-se dentro de quatro modelos principais (HORN; STAKER, 2015): Rotac¢do
(na qual inclui a “sala de aula invertida”), Flex, A la Carte e Virtual Enriquecido. O
equivoco mais comum relacionado ao ensino hibrido é confundi-lo com ensino
enriquecido por tecnologia. No ensino hibrido, os estudantes tém um dominio
sobre o local que ird ocorrer sua aprendizagem, sobre o momento e sobre o ritmo
de sua aprendizagem, enquanto que no ensino enriquecido por tecnologia, “as
atividades de aprendizagem sdo padronizadas por toda a classe” (HORN; STAKER,
2015). Ademais, no ensino hibrido temos associados os pontos fortes do ensino
presencial (interacdo, presenca do professor) e do ensino a distancia.

METODOLOGIA

O universo da pesquisa foi composto por 131 discentes das disciplinas de
“Informatica, Quimica e Educagdo (IQE)” e “Instrumenta¢do para o Ensino de
Quimica (IEQ)” do curso de licenciatura em Quimica durante os semestres 2015.1
(47 discentes), 2015.2 (55 discentes) e 2016.1 (29 discentes). Participaram 31
discentes da turma IQE e 16 da turma IEQ no semestre 2015.1, 36 discentes da
turma IQE e 19 da turma IEQ no semestre 2015.2 e 22 estudantes da turma IQE e
7 da turma IEQ no semestre 2016.1. Esses discentes estudaram e utilizaram o
Edmodo durante 12 horas/aula (aproximadamente 1/4 das aulas do semestre),
propuseram situagcdes em que poderiam utilizar o Edmodo em sala de aula por
meio de um seminario individual e ao final da disciplina responderam ao
questionario. O questionario tinha como objetivo obter informacgdes e opinides
dos alunos acerca do uso da RSE. O mesmo constou de 16 questdes objetivas e
subjetivas, sendo aplicado aos discentes do curso. As perguntas do questionario
foram disponibilizadas online por meio do formulario do Google?. Além disso, em
nossa pesquisa participaram vinte e sete (27) professores do ensino basico e
superior durante a capacitacao realizada pelo pesquisador, contribuindo para uma
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anadlise do potencial de uso do Edmodo como ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem. A capacitacado foi realizada durante a Jornada Virtual ABED de EAD
realizada no segundo semestre de 2014. Esses professores se apropriaram do
Edmodo em sua pratica docente durante o semestre 2015.2 (exceto trés
professores que utilizaram o Edmodo com os discentes nas disciplinas
mencionadas acima), apds esse periodo eles responderam ao mesmo questionario
dos discentes (que tinha como objetivo obter informacg&es e opinides em relagdo
ao uso da RSE). A utilizacdo do Edmodo pelos 24 professores no segundo semestre
de 2015 se justifica ao fato dos mesmos necessitarem de tempo para prepararem
suas atividades no ambiente.

Diante da necessidade de sustentar a coeréncia e a consisténcia entre os
objetivos propostos e o trabalho investigativo como um todo, o desenvolvimento
desta investigacdo seguiu os moldes de uma abordagem qualitativa de cunho
descritivo, do tipo levantamento (RICHARDSON, 1999; GOLDENBERG, 2004;
LUDKE; ANDRE, 1986; COUTINHO, 2008; GIL, 2008). A abordagem qualitativa
assume a construcdo social da realidade e nessa perspectiva, observamos a
caracteristica descritiva do tipo levantamento (COUTINHO, 2008). Considera-se
descritiva por ter como objetivo descrever as caracteristicas de determinado grupo
(populacdo). Nesse tipo de pesquisa evidenciam-se as que tém por objetivo
estudar as caracteristicas de um grupo, levantar opinides e atitudes de uma
populacdo e possiveis associacdes entre varidveis pesquisadas. E do tipo
levantamento devido aos questionamentos diretos aos individuos cujas
representacdes se quer compreender. Esse tipo de pesquisa apresenta como
escopo a busca em “resolver” o problema de pesquisa, analisando e registrando os
fendmenos que envolvem o foco de pesquisa sem, entretanto, entrar no mérito de
seu conteudo por meio de intervenc¢des do pesquisador (ROSA, 2012). Ademais,
revela como caracteristica a utilizacdo de técnicas de coleta de dados
padronizadas.

Com relacdo as atividades descritas pelos estudantes e professores, observa-
se seu desenvolvimento como um estudo de caso, a fim de melhor elucidar a
apropriacdo da Rede Social Edmodo como uma ferramenta diddtica no processo
de ensino e aprendizagem de Quimica. A atividade foi dividida em trés momentos,
o primeiro consta da apresentacdo do Edmodo e de suas ferramentas. Este
momento tinha o intuito de possibilitar aos estudantes e professores conhecerem
a ferramenta e apropriassem dela. No segundo momento da atividade, os
discentes apresentaram suas propostas para o uso do Edmodo por meio de um
semindrio individual. Esta etapa aspirava nos estudantes perspectivas em relagao
a suas futuras praticas docentes, levando em consideragao o processo de formagao
inicial de cada individuo, identificando possiveis praticas inovadoras, consideradas
por estes. Por fim, o terceiro momento consistiu na resolu¢ao do questionario.
Para manter a fidedignidade das respostas, as transcri¢des realizadas nas questdes
subjetivas, sdo apresentadas conforme escrito pelos alunos e professores,
preservando-se erros de redacdo de texto etc. ainda, para a identificacdo dos
sujeitos, foram adotados nomes ficticios (independentemente de género) e
eliminaram-se dados que poderiam identificar os sujeitos. Os alunos foram
nomeados como Al, A2, A3, ..., A47 (para os alunos do semestre 2015.1), de A47
até A102 (para os alunos do semestre 2015.2) e A103 até A131 (para do semestre
2016.1). De maneira analoga, P1 foi o professor da disciplina IQE durante os
semestres 2015.1 e 2016.1, P2, ministrou as disciplinas IQE em 2015.2 e IEQ no
semestre 2016.1, ja P3 lecionou a disciplina IEQ nos semestres 2015.1 e 2015.2,
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todas pertencentes a matriz do curso de Quimica da UFRPE, como disciplinas
obrigatdérias. Ademais, P4 a P27 sdo os professores do ensino basico e superior que
participaram da capacitacdo e utilizaram o Edmodo em sua pratica docente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir apresentamos alguns resultados da pesquisa referente as respostas
dos professores que fizeram uso do Edmodo em sala de aula, apresentando sua
perspectiva em relacdo a rede social Edmodo como uma ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem. Determinadas questGes foram desconsideradas por
ndo se aplicarem a atividade desenvolvida pelos professores. Também, é
destacado as respostas dos discentes do curso de licenciatura em quimica, na qual
utilizaram o Edmodo em uma disciplina do seu semestre letivo. Avaliamos que
algumas respostas dos professores e estudantes podem ser compreendidas em
conjunto, ndo havendo necessidade de distin¢Ges, outras respostas utilizamos as
nomeacoes referente ao professor (P) e ao aluno (A) para caracterizar nossas
consideracdes. E importante considerar que o uso do Edmodo nessas turmas é
identificado por meio da pratica do aprendizado combinado e do Ensino Hibrido.

ANALISE DOS DADOS OBTIDOS NAS RESPOSTAS DO QUESTIONARIO

Em relagdo ao conhecimento sobre a plataforma Edmodo, 93,7%
responderam que ndo conheciam, sendo que todos os discentes afirmaram
desconhecer, apenas alguns docentes (37,0%) ja conheciam o Edmodo. Quando
guestionados sobre a participacdo de atividades on-line, 79,7% dos participantes
nunca tinham realizado algum tipo de atividade on-line. Reis (2009) descreve como
atividade on-line, as estratégias que sdo mediadas pelo uso de ferramentas
interativas, tais como chats, féruns, e-mail. Ao serem indagados sobre “Qual sua
opinido quanto a utilizacdo do Edmodo?” tanto os docentes, quanto os discentes,
julgaram o Edmodo como uma boa ferramenta, algumas das respostas sdo
descritas a seguir: Para P3, o Edmodo é um “site muito bom para realizar as tarefas
para nossos alunos, programando os periodos a serem exigidos deles, além de ser
pratico e simples de fazer” e P19 considera “Pratico e util, pois economiza o tempo
da sala de aula para dar aulas e pode utilizar-se do Edmodo para realiza¢Ges de
tarefas, e assim deixar o conteddo programado em dia com mais facilidade”.
Nessas respostas observamos algumas caracteristicas de atividades realizadas em
ambientes online descritas por Moore e Kearsley (2013). Outro professor relata
que o Edmodo pode ser uma “alternativa interessante e dinamica entre professor
e aluno, promovendo interatividade” (P24), resposta essa que reflete uma das
questdes amplamente discutidas em ambientes EaD, a interatividade (COSTA et
al., 2015; BELUCE; OLIVEIRA, 2016; BROD; RODRIGUES, 2016). Ja A7 afirma que

O Edmodo, é uma ferramenta que serve para desenvolver o conhecimento,
de fundamental importancia para se praticar o que foi visto nas aulas. Facil
de se manusear. Fixar bem o conteldo através dos slides que podiam ser
postados pelo professor e também nds alunos ganhamos tempo com isso ja
que tempo € algo precioso para cada um de nds alunos que prestamos
vestibulares. A comunicag¢do sempre foi rapida com relacdo aluno/professor.
Assuntos podiam ser discutidos e ddvidas resolvidas. OTIMA FERRAMENTA.

e para A97,
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E muito bom pois incentiva o estudo em casa, é pratico porque é sé abrir o
site do Edmodo e fazer a atividade solicitada, em caso de duvida sobre o
sistema do Edmodo é s6 perguntar para o Professor e outro ponto que vale a
pena ressaltar é a possibilidade dos alunos poderem escrever alguma duvida,
sugestdo, pedido pela pagina de postagens.

E importante destacar que alguns desses alunos compararam o Edmodo com
o Facebook, por exemplo, “[...] é tipo um Facebook estudantil!” afirma A33. De
fato a rede social Edmodo apresenta uma interface que lembra a do Facebook,
deixando o usudrio mais familiarizado com ele. Diante das respostas apresentadas
pelos professores e pelos alunos, consideramos que o Edmodo configura uma
alternativa para a realizacdo de atividades assincronas e sincronas
complementando as discussdes dos contetdos em sala de aula. Nesse contexto,
guando questionados em relagdo aos aspectos positivos e negativos na utilizacdo
do Edmodo, encontramos diversas opiniGes favoraveis a esta rede. Dentre as
respostas dos professores, boa parte consideraram a realizacdo de atividades
programadas como um dos aspectos positivos, “os pontos principais dessa
utilizacdo foram a ‘antecipacdo’ de assuntos que sem a ajuda do Edmodo ndo seria
possivel vermos todos os conteudos do 32 ano do ensino médio” (P26), “realizar
atividades online, em um site fechado, com interag¢do dos alunos” (P14), e “[...]
uma forma de interagir com os alunos, por apresentar uma boa acessibilidade ao
material discutido em sala de aula, além da disponibilizacdo de materiais
complementares a aula” (P2). Dentre os alunos, as respostas convergiam na
comodidade de ter os conteudos disponiveis na rede social Edmodo, facilitando
sua aprendizagem, por exemplo, “podemos aprender de uma forma descontraida,
podemos acessar em horarios que temos disponibilidade” (A6), além de relatarem
a interacdo a qualquer momento com o professor (“Um maior contato com o
professor e uma forma mais casual de atividade extraclasse”, A27). Como ja
destacado anteriormente, a interatividade entre o professor e os alunos no
ambiente on-line apresenta-se como um dos pontos que potencializa a mediacdo
pedagdgica (BROD; RODRIGUES, 2016). Em relacdo aos aspectos negativos do
Edmodo, apenas 7,6% dos professores e estudantes destacaram. Entre eles a
dificuldade inicial em usar a plataforma e em anexar as atividades, foram as mais
comuns. Hara e Kling (1999) relataram que atividades envolvendo alunos em
ambientes virtuais eram causadas por trés motivos: falta de feedback imediato do
professor, instrucGes ambiguas de atribuicGes e problemas técnicos.

No questionamento sobre a interagdo no uso do Edmodo, o grafico 1
apresenta os resultados das respostas dos estudantes.

Grafico 1 — Respostas do questionario em relacéo a interagdo dos estudantes no uso do
Edmodo.
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INTERACAO COM O EDMODO

Acessou
Acessou apenas
Acessou Acessou somente -
L . algumas Nao acessou
diariamente semanalmente quando tinha .
L atividades
atividades
% 16.8 35.1 46.5 8.4 0

(Fonte: Prépria)

As redes sociais na Internet tém possibilitado mais interacdes entre os
professores e alunos. Contudo, observando os dados no grafico 1, os estudantes
acessavam a plataforma, em sua maioria, quando existiam atividades para
realizarem, ou seja, o nivel de interagdo era reduzido — segundo a categorizacao
hierdrquica de Roblyer e Wiencke (2003). Nesse sentido, essas respostas nos levam
a refletir sobre a importancia do professor promover estratégias que possibilitem
um maior envolvimento de seus alunos em atividades on-line, na qual pode
conduzir aos trés tipos de interacdo: interacdo entre o aluno e o conteldo,
interacdo entre o aluno e o instrutor, e interacdo aluno-aluno (MOORE, 1989;
MOORE; KEARSLEY, 2013). Cada nivel de interacdo é definido por fatores sociais,
tecnoldgicos, de instrugdo, etc (ROBLYER; WIENCKE, 2003). Também no férum,
alguns professores identificaram o siléncio de muitos alunos, o que nos leva a
afirmar a necessidade de um planejamento das atividades que proporcionem
maiores interagdes entre os participantes. Acreditamos que o primeiro passo para
que ocorram essas interacdes no ambiente on-line, o professor, além de
proporcionar o intercambio de informagdes pessoais entre os alunos e incentivar
a comunicagao e a interagdo social, ele também deve interagir com os alunos, uma
das caracteristicas presentes na Teoria da Distancia Transacional. Assegurar que
exista um alto nivel de interagdo e didlogo é uma estratégia valiosa para atividades
em ambientes on-line.

Quando questionados sobre “Quais atividades vocé gostou de utilizar no
Edmodo?”, observamos que as “Tarefas” foram as mais aceitas tanto por
estudantes (88,5%) como por professores (77,8%). A segunda atividade mais
votada pelos discentes foi o Quiz (58,0%) e as Enquetes (62,9%) pelos docentes.
Moore e Kearsley (2013) consideram que atividades com énfase na comunicagdo
assincrona permitem um feedback ao professor podendo avalid-las como
satisfatdria ou ndo em sua proposta pedagdgica. Atividades mais estruturadas,
como questionarios, simulacées, uso de midias, entre outros, alcangcam resultados
importantes quando elaboradas adequadamente, elas sdo a fonte dos sinais de
feedback que devem conduzir o processo de ensino e aprendizagem. Ainda sobre
as atividades, os dados revelam que ha divergéncia entre os professores e alunos
quanto ao uso do Edmodo. Para 96,9% dos estudantes as atividades no Edmodo
devem ser realizadas como complementares, diferenciando da opinido dos
professores (59,2%). Os professores consideram que as atividades no Edmodo
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devem, em sua maioria (81,5%), serem realizadas como atividades obrigatdrias,
opinido diferente da dos discentes (37,4%). Os resultados da pesquisa também
revelam que, na opinido dos participantes, é preciso tempo para a organizacao de
atividades no ambiente do Edmodo (98,5% dos estudantes e 85,2% dos
professores). Essas perspectivas sdo distintas, pois para o professor o tempo para
a realizacdo de atividades no Edmodo é referente a criacdo de tais atividades,
envolvendo quais objetivos, o que se quer obter com a atividade, etc. Ja para os
estudantes referem-se ao tempo para a realizagdo da atividade.

Sobre a usabilidade destacamos separadamente as respostas dos estudantes
que utilizaram o Edmodo e dos professores, que nesse caso, comportaram-se tanto
como instrutores, bem como gestores, auxiliando no processo de ensino e
aprendizagem de seus alunos. Em relacdo ao acesso, 91,6% dos estudantes
afirmaram terem conseguido acessar todo o conteldo, apenas 10,7% tiveram
dificuldades em encontrar os links na RSE e 95,4% consideraram importante o
acompanhamento do professor da disciplina durante o uso do Edmodo. E
importante destacar o papel do professor no acompanhamento do aluno durante
atividades on-line, considerando os objetivos de aprendizado, o gerenciamento
dos trabalhos realizados pelos alunos e como analisa os resultados alcancados
(MOORE; KEARSLEY, 2013). Em relacdo aos docentes participantes da pesquisa,
para esse mesmo questionamento, todos conseguiram acessar plenamente a rede
social Edmodo e ndo tiveram dificuldades em encontrar os links (considerando que
0S mesmos 0s criaram para suas atividades planejadas). O uso do Edmodo foi
considerado facil pelos professores (96,3%) e alunos (94,6%), que atribuiram em
parte a sua semelhanca com a rede social Facebook. De fato o Edmodo tem um
layout que facilita a interacdo entre o professor e aluno, e remete as caracteristicas
do Facebook.

No que se refere a resolucdo de atividades utilizando o Edmodo, o grafico 2
apresenta as respostas dos estudantes.

Grafico 2 — Respostas do questionario em relagdo a resolugdo das atividades no Edmodo.

Respostas dos estudantes
3.8% 14.5%

M sO, sem auxilio de nenhum recurso
Consultando sites, blogs, redes sociais, etc
W Utilizava livros para resolver as atividades
M Consultava os amigos que participavam também das atividades do Edmodo

H Outros

(Fonte: Prépria)
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As respostas dos estudantes refletem algumas competéncias descritas por
Moore (1993) presentes na teoria da distancia transacional. A autonomia é a mais
evidente, quer seja quando os estudantes respondem as atividades sozinhos
(14,5%), ou por consultas na Internet (32,8%), ou por utilizacdo de livros (36,6%).
Quanto maior a distancia transacional, mais o aluno exercera essa autonomia
(LEITE, 2015), logo, atividades no Edmodo podem incentivar estudantes mais
autébnomos no processo de sua aprendizagem. Ademais, 19,1% dos estudantes
consultavam os amigos para resolverem as atividades no Edmodo, aqui
observamos outra caracteristica da teoria da distancia transacional, por ocorrer
entre individuos num ambiente que possui caracteristica especial de ambos
estarem separados um do outro. Essa separacdo “afeta profundamente tanto o
ensino quanto a aprendizagem” (LEITE, 2015, p. 130). Nas atividades realizadas
pelos alunos, a RSE pode substituir o uso de “listas de exercicios”, o professor
elaborava seu préprio material e disponibilizava no Edmodo, assim podendo
acompanhar as atividades de seus alunos. Cabe ressaltar que, os professores
elaboraram as atividades no Edmodo, portanto, desconsideramos suas respostas
para esta questao.

A partir do questionamento “Quais contribui¢des vocé acredita que o Edmodo
proporcionou?” observamos diversos relatos favordveis ao uso do Edmodo. Para
ilustrar vejamos algumas colocacdes por parte dos professores:

P1 — “um ambiente que permite organizar uma dinamica diferente, além da
praticidade, me ajudou no feedback com meus alunos quando resolviam as
atividades ou debatiamos sobre os conteudos discutidos ou a serem discutidos.
Percebi que os didlogos no Edmodo tornaram o processo de ensino e
aprendizagem mais construtivo”.

P16 — “uso simples e parecido com o facebook fez com que meus alunos
participassem mais das atividades”.

P20 — “Ele permite o envio de conteldos atualizados sobre as discussGes em
sala de aula, sem a necessidade de organizar um material e levar para a escola”.

P23 — “a possibilidade de acompanhamento do desenvolvimento dos alunos
durante o semestre”.

A resposta de P1 leva-nos a considerar a importancia do feedback discutida
por Cushing e colaboradores (2011). Eles descobriram que as habilidades de
consciéncia a educagdo podem ser melhoradas, dando feedback construtivo
através da observagdo de pares. Também pode ser aplicado na consciéncia das
competéncias linguisticas, deixando os colegas dar feedback positivo e construtivo
durante a atividade de aprendizagem. Depois de aceitar o feedback, os estudantes
terdo oportunidade de rever seu trabalho, considerando as sugestdes do professor
e de colegas. E possivel também relacionar a resposta com um dos principios do
Conectivismo, na qual a aprendizagem e conhecimento apoiam-se na diversidade
de opinides e posi¢des, permitindo a selecdo do melhor enfoque. As opinides de
P16, P20 e P23 corroboram a ideia de que o Edmodo facilita a interacdo entre os
envolvidos e possibilita o acompanhamento do processo de construcao do
conhecimento dos alunos. Além disso, nessas respostas observamos que a
atualizacdo do conhecimento nas atividades no Edmodo pode ser descrita como
um dos principios conectivistas de aprendizagem (SIEMENS, 2004). E notdrio
também a pratica do ensino hibrido presente nessas respostas. Para os alunos,
obtivemos diversas respostas, algumas foram:
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Al12 - “foi divertida na aprendizagem do assunto, me fez querer buscar mais
por conhecimento, sobre assuntos propostos pelo professor de quimica, e também
da realizacao das provas de unidade do colégio”.

A64 — “Aprender o conteddo de uma forma mais agradavel do que estudar
com livros, caderno e fichas. Me ajudou muito, me deu muitas oportunidades de
aprendizagem”.

A79 — “As atividades conseguiram tirar minhas duvidadas”.

A106 — “E mais interessante responder as atividades pelo site, acho que
motiva mais o aluno em relacdo a isso. Ele me fez pesquisar mais, ler mais, me
tornou mais comunicativa na sala de aula”.

A129 — “Contribuiu muito porque ele é um site de atividades facil de se utilizar,
para que eu fizesse uma revisdo para as avaliagcdes escolares”.

As respostas desses alunos revelam os beneficios no uso do Edmodo quanto a
resolucdo de exercicios, compreensdo dos conteldos, facilidade na aprendizagem.
E importante notar que algumas das respostas dos estudantes estdo presentes nas
propostas do conectivismo, em que a aprendizagem ocorre como parte de uma
rede social, que o conhecimento esta nas redes e que aprender e conhecer sdo
processos continuos, sendo importante manter as conexdes para facilitar a
aprendizagem continua dos estudantes (SIEMENS, 2004; LEITE, 2014). A
aprendizagem conectada é também evidenciada nas respostas dos estudantes,
pois percebe-se o interesse quando eles estdo aprendendo, quando tem seus
pares e mentores compartilhando do mesmo interesse e na presenga de uma
aprendizagem mais ativa (ITO et al,, 2013; CORNWELL; CORNWELL, 2006).
Ademais, no Edmodo a teoria da distdncia transacional é presente, tanto nos
aspectos de motivacdo e autonomia, bem como nas intera¢des aluno-conteldo,
professor-aluno, aluno-aluno, sendo possivel também interacGes professor-
professor e professor-pais.

Com a intencionalidade de verificar a opinido sobre os contetdos discutidos
no Edmodo, os professores e alunos corroboram com a ideia de que as atividades
desenvolvidas foram apropriadas. Nesse sentido, P1 destaca que os conteudos
“completavam os assuntos discutidos em sala e possibilitava um tempo maior para
a resolucdo das atividades” e P5 afirma que é “um refor¢o a aula, pois implica com
que o aluno fique por dentro do assunto”. Na opinido de A74 os “assuntos eram
necessarios para aprender o contetido, eram muito interessantes, bem interativos.
Achei excelente, contribuiu bastante para o meu aprendizado” e de A110 “o
professor discutia os assuntos e depois completava com mais informagdes
ajudando a compreender”. E preciso destacar que quando um assunto é relevante
e significativo para alguém, melhores resultados de aprendizagem sdo atingidos,
assim complementa o pensamento de que um individuo atinge o seu potencial
quando é capaz de conectar seus interesses com o estudo académico. Além disso,
as respostas remetem as considerag¢les da aprendizagem conectada, na qual “a
aprendizagem emerge das rela¢des sociais e do contexto cultural do aprendiz, e
qgue a tecnologia é o suporte para o alcance dos resultados” (LEITE, 2015, 123).
Contudo, é importante destacar que A96 considerou que os conteldos eram
“normais, sdo os mesmos discutidos em sala de aula com o professor!”. Essa
consideracao deve ser analisada com atenc¢do, pois o uso das tecnologias nao
substitui o papel do professor. Nesse contexto, o professor ao incorporar o uso das
tecnologias em sua pratica pedagdgica deve levar em conta os aspectos
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instrucionais (MOORE; KEARSLEY, 2013), comunicacionais, interativos (BELUCE;
OLIVEIRA, 2016; BROD; RODRIGUES, 2016) e didaticos, caso contrario, sera apenas
a “substituicdo” de uma ferramenta antiga (o quadro, por exemplo) por uma nova
ferramenta (o computador, o celular, etc) sem uma efetiva mudanca na pratica
docente. E preciso destacar que no férum, o professor acaba incorporando seu
tipico mondlogo, recorrente em suas aulas, afastando os alunos de participarem
efetivamente do processo de aprendizagem, além de ndo articularem os
conteldos discutidos em sala de aula, transformando num caracteristico ambiente
de transmissdo de informacdes. Os professores diante das tecnologias devem estar
“capacitados para ensinar em ambientes com os mais diversos recursos didaticos”
(LEITE, 2015, p. 25), assim, no Edmodo a mera utilizacdo da rede social como
reproducdo das atividades ocorridas em sala de aula ndo deve motivar e/ou
proporcionar novas experiéncias no processo de ensino e aprendizagem.

Considerando a participacdo do professor no Edmodo, os alunos em sua
maioria (96,9%) consideraram satisfatéria. E consenso que quanto mais o
professor interaja nas atividades sincrona e assincrona, o interesse do aluno
aumenta consideravelmente. Essa interacdo €& potencializada pelo
compartilhamento e organizacdo das informagdes (O‘REILLY, 2005). Moore e
Kearsley (2013) destacam que para um bom desempenho em atividades on-line,
os professores devem buscar uma relacdo pessoal, empatia com os alunos e
motivacdo intrinseca (ndo extrinseca). O uso da RSE tem proporcionado algumas
mudancas no comportamento dos estudantes e do professor, na qual destacamos:

(a) a comunicacdo, em que no modelo tradicional de ensino ocorria somente
numa direcdo, a do professor para o aluno. No Edmodo a comunicagdo ocorre em
multiplas dire¢des, principalmente entre os alunos, exigindo do professor um
trabalho de direcionamento e estabelecimento de fronteiras, de tal forma que
desvios dos objetivos planejados para a disciplina sejam evitados;

(b) a descontinuidade do acesso as informacées disponiveis no ambiente de
aprendizagem. Boa parte das atividades realizadas foram assincronas, rompendo
com o costume das discussdes ocorrerem apenas em momentos presencias, na
qual o professor fala sobre o assunto e o aluno debate apenas naquele momento;

(c) a avaliacdo, em que o papel do professor nesse processo exige algumas
mudangas nos instrumentos avaliativos, conduzindo ao repensar os métodos de
avaliagdo e exigindo muito mais dos formadores.

PROPOSTAS DE USO DO EDMODO

Durante os seminarios nas disciplinas de IEQ e IQE, os discentes consideraram
situagdes que poderiam utilizar o Edmodo em sua pratica docente. Das propostas
apresentadas, foi acentuada a atencdo que esses conferiram para a interagdo entre
o professor e os alunos. Stahl e colaboradores (2008) descrevem sobre a interagdo
colaborativa, que ocorre quando individuos na realizacdo de um propésito de
interesse comum trabalham juntos. Os discentes enfatizaram o uso do chat e dos
féruns no Edmodo, para tirar dividas, acompanhar os estudantes nas atividades
propostas, entre outras possibilidades. Essas propostas podem ser caracterizadas
como uma interagao colaborativa. Outras coloca¢bes sao destacadas:
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A5 — “[...] lancando desafios para a maior interacdao do aluno no Edmodo e
impulsionar o aluno a ficar mais atento para as curiosidades da matéria abordada,
tornando-o mais ativo”.

A16 — “[...] utilizar apds a realizacdo de uma prova, em que o aluno faria
novamente a prova no Edmodo, ajudando a reforgar ou corrigir suas respostas na
prova presencial”.

A18 — “[...] realizar quizzes com os alunos, acompanhando a atividade pelo
chat ou pelo féorum e fazer atividade com todos on-line, avaliando de forma
diagndstica e precisa”.

A81 — “[...] aplicar questiondrios com os conteudos extras, especificos e
relevantes, e que os alunos produzissem videos como respostas as atividades do
professor”.

A127 — “[...] usar apenas assuntos reduzidos e simplificados servindo de
complemento para os demais temas discutidos em sala. O uso de imagens,
infograficos, videos e pequenos textos informativos seria muito importante para a
criacdo de uma pdgina leve e casual”.

Tais propostas apresentam possiveis ocasides de uso do Edmodo, em que os
trés tipos de intera¢do podem ocorrer: Interacdo aprendente/contetdo, Interacdo
aprendente/instrutor e Interacdo aprendente/aprendente (MOORE, 1993). As
respostas indicam a presenca da distancia transacional, na qual os alunos recebem
instrucdes e orientacdo de estudo por meio do didlogo com o professor. Alguns
principios da aprendizagem conectada (CORNWELL; CORNWELL, 2006) é
observado nas sugestées dos discentes A18, A5 e A81, respectivamente, quando
consideram que a avaliacdo deve ser melhorada profundamente no processo de
ensino e aprendizagem, que ela deve se tornar mais ativa, e que a aprendizagem
ocorra por meio de conteudos da mais alta qualidade, atual e relevante. O ensino
hibrido também pode ser observado nas sugestes destes alunos. Cabe ressaltar
que, no Edmodo, o professor ndo é considerado o Unico responsavel por definir,
gerar ou organizar o conteldo, pois conta também com a colaboracdo dos
estudantes, caracteristica do conectivismo (SIEMENS, 2004).

Por fim, consideramos que o professor deve levar em consideracdo a
aprendizagem de técnicas especiais utilizando as tecnologias para a comunicagdo
no ensino. As técnicas para atingir seus objetivos variam de acordo com a
tecnologia utilizada. Silva e colaboradores (2016) destacam atividades conjuntas
como relevantes, ao passo que visam a reflexao sobre a qualidade da formagao e
a possibilidade de intera¢do entre os envolvidos. Um dos principais papéis do
professor no uso do Edmodo é facilitar a interagao, pois a participagao dos alunos
é um requisito basico em ambientes virtuais de aprendizagem para que eles
possam ser bem-sucedidos. Ademais, Souza e Schneider (2016) refletem sobre o
uso das tecnologias digitais na pratica docente, na perspectiva de estarem
presentes desde a formacdo inicial. Considerando que boa parte da formagdo
inicial de professores de quimica é negligenciada no que se refere ao uso das
tecnologias no ensino, e quando ocorrem discussdes neste sentido, nao
observamos qualquer evidéncia concreta de que esses professores colocam em
pratica o que foi visto em suas formagdes. Dentre tantas questdes relacionadas a
essa problematica, Souza e Schneider (2016) consideram fundamental refletir
sobre os métodos, as praticas e as didaticas especificas para a utilizacdo das
tecnologias digitais nos cursos de formacgdo de professores.
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CONSIDERAGOES FINAIS

E perceptivel que uma das situacdes que mais empolgam quem acompanha
praticas utilizando as tecnologias no ensino é ver docentes e discentes usando
criativamente recursos didaticos digitais em suas turmas. Isso mostra que, de
maneira relativamente simples, é possivel inovar com o que se tem disponivel — e
isso inclui redes sociais, que em alguns casos é considerada uma concorrente pela
atencdo em sala de aula. As redes sociais tém uma inegavel utilidade para a
educacdo formal, ainda que sua maior realizagdo consista em estabelecer um
vinculo que a une com a informal (HARO, 2010). Esta unido produz um
favorecimento no processo educativo.

Ao refletir sobre a interacdao nos ambientes on-line, consideramos importante
que os professores promovam atividades que valorizem o feedback de seus
estudantes, desde que sejam acompanhados de referenciais pedagdgicos claros.
Cabe ressaltar que, no uso das redes sociais o professor deve propor estratégias
para que os recursos didaticos digitais ndo sejam meras substituicdes das aulas
presenciais, mas que sejam complementos a sua pratica docente e que “nem tudo
gue é tecnologicamente viavel e pertinente em termos educacionais é realizavel
em todos os contextos educacionais” (LEITE, 2015, p. 28). As opcdes que as redes
sociais dispdem, permitem que suas aplicacdes sejam utilizadas por docentes de
inimeras maneiras.

Os resultados refletem positivamente para o uso do Edmodo como uma
ferramenta no processo de ensino e aprendizagem de quimica. Contudo é preciso
o engajamento dos alunos e o planejamento dos professores quanto ao uso dessa
ferramenta. Referente aos professores, foi possivel conhecer aspectos
importantes sobre sua apropriacdo no Edmodo. Também foi possivel perceber a
necessidade de uma formacdo continuada a esses professores a respeito do uso
das tecnologias no ensino. Para os discentes, o uso do Edmodo foi promissor
considerando seu primeiro contato com essa rede social. Eles participaram e
compartilharam suas opinides no uso da RSE, além de indicarem que sua
aprendizagem nao fica restrita a uma simples conglobacdo de informacdes soltas
e desconectadas. Além disso, a presenca de caracteristicas do conectivismo, da
teoria da distancia transacional e da aprendizagem conectada reforcam os
resultados apresentados.

Para tanto, o Edmodo possui caracteristicas préprias e especificas que
promovem mudangas no comportamento de professores e estudantes, além disso
confere ao ensino hibrido e ao aprendizado combinado uma flexibilidade que
dificilmente pode ser superada. Durante a pesquisa, as atividades no Edmodo
facilitaram a aprendizagem do aluno por meio do ensino on-line, fornecendo uma
experiéncia de aprendizagem integrada (HORN; STAKER, 2015), ou seja, por meio
do ensino hibrido, além dos professores complementaram suas aulas presenciais
utilizando a web (aprendizado combinado). A medida que mais professores
incorporem em sua pratica docente o conceito de ensino hibrido, novas
metodologias pedagdgicas devem aproximar cada vez mais o real e o virtual.

Uma das vantagens do Edmodo é a privacidade e o foco educacional, além
disso, ha escolas que bloqueiam as Redes Sociais ndo permitindo sua utilizagdo
durante o periodo de aula. Acreditamos que a restricdo de uso ndo é seja o melhor
caminho tomado pelas instituicdes de ensino. E preciso que essas instituicdes
incorporem as redes sociais como um recurso que apresenta forte ligagdo com o
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cotidiano dos discentes. Um bom planejamento e aplicagdo pode contribuir
fortemente para envolver os alunos na construcdo de seu conhecimento,
relacionando com atividades desafiadoras e que sdao conectadas ao cotidiano do
aluno. A criagdo e inovagdo também estdo presentes no Edmodo. Neste sentido, o
professor pode criar exercicios baseados em alguns modelos disponiveis, saindo
da rotina de sala de aula, habitual de muitos alunos.

A Rede Social Edmodo ainda é "recente" no Brasil, sdo poucas as comunidades
existentes em lingua portuguesa. Também é observado um nimero pequeno de
artigos cientificos sobre esta rede social, relatando uma baixa familiaridade dos
professores no Brasil com esta. O que infere que outras pesquisas podem ser
desenvolvidas com esta rede educacional e que em breve seus resultados serdo
divulgados. Acreditamos que a RSE tem grande potencial para auxiliar no processo
de ensino e aprendizagem, como um ambiente virtual gratuito em que a interagdo
entre o professor e os alunos é acentuada. A rede pode apresentar uma
caracteristica multissensorial que pode ser explorada, sendo necessario ao
professor fazer a antecipacdo da acdo do sujeito, ou seja, quais estratégias de
aprendizagem serdo utilizadas para a aprendizagem do aluno. E fato que a
motivagdo é o primeiro passo para o engajamento. Existem muitas formas de usar
as redes sociais na educacdo, esta pesquisa mostra apenas algumas possibilidades.
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Blended Learning using Edmodo Social
Network: an exploratory study on the
educational potentialities for the chemistry
teaching

ABSTRACT

The Edmodo Social Network (ESN) has its own specific features that promote changes in
teacher behavior and students. The research reports the experience of 27 chemistry
teachers (high school and higher education) and 131 undergraduate students of the
chemistry course, appropriating the Edmodo. The use of ESN by these teachers came
through the blended teaching model. Through this model, students performed the activities
during the discipline. The results show a favorable posture of the teachers and students face
to utilization of the Edmodo in classroom. Principles of connectivism, connected learning
and Theory of Transactional Distance are reported. We conclude that the use of ESN,
incorporated strategies in blended learning, has great potential to assist in the process of
teaching and learning, besides being a free virtual environment in which the interaction
between the teacher and the students is enhanced.

KEYWORDS: ICT. Social Network. Blended learning. Edmodo.

Pégina | 225

R. bras. Ens. Ci. Tecnol., Ponta Grossa, v. 10, n. 3, p. 206-230, set./dez. 2017.



RBECT

Revista Brasileira de Ensino.
de Ciéncia e Tecnologia

Pégina | 226

NOTAS

1 Disponivel em: http://www.Edmodo.com.

2 Disponivel em: https://goo.gl/nfngrh.
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