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Resumo

Em consequéncia das discussdes sobre estudos Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade (CTS) verificou-se a necessidade de entender como promover
discussGes sobre esses assuntos em uma disciplina de programacdo de
dispositivos mdveis. O objetivo deste artigo é mostrar como é possivel inserir
assuntos pertinentes aos problemas da sociedade em uma disciplina de enfoque
altamente técnico. Desse modo o presente trabalho detém um enfoque
informativo e torna-se um possivel subsidio para auxilio a professores que
pretendam estabelecer discussées CTS em suas classes de programacao
computacional moével. As sugestdes aqui documentadas caracterizam-se como
recursos para um provavel aprimoramento do pensamento critico e conduta
cidadd dos discentes e para o fomento de discussdes e reflexdes, entre
educadores e futuros profissionais, sobre a realidade vigente, ensejando
iminentes mudancas educacionais.
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Abstract

Contemporary issues and mobile applications development: where is the
connection?

As a result of discussions about studies on Science, Technology and Society
(STS) we identified a need to know how to discuss these issues in a discipline of
mobile programming. The purpose of this article is to show how we can introduce
relevant matters to society's problems in a highly technical approach to discipline.
Thus this work has an informative approach and becomes a possible grant to aid
the teachers who want to establish STS discussions in your mobile programming
classes. Suggestions documented here characterized as resources for a likely
improvement of critical thinking and civic conduct of students and for the
promotion of discussion and reflection among teachers and future professionals
on the current reality, allowing for imminent educational changes.

Keywords: Teaching resources, Teaching mobile programming,
Contemporary social issues, Technological education.

R.B.E.C.T., vol 8, nim. 4, set-dez.2015  ISSN - 1982-873X

DOI: Em andamento.



Introducao

Assim como o uso de smartphones e seus respectivos softwares aplicativos sdo muito
atrativos, o desenvolvimento destes aplicativos pode também fascinar muitos jovens. Podemos
afirmar que, ndo raro, o ensejo de ser iluminado com uma ideia impactante, revoluciondria no
universo computacional mével, é motivo para muitos jovens buscarem formacado profissional
nessa area. O relatdrio de Brasscom (2014) mostra que o Brasil é o quarto maior mercado de Tl e
Telecomunica¢des do mundo, atras somente dos Estados Unidos, China e Japdo. Esse mesmo
relatério ainda revela que o Brasil é o quarto maior mercado de Smart Connected Devices
(desktops, notebooks, tablets, smartphones) com uma estimativa de 71 milhGes de dispositivos
vendidos em 2014.

Entretanto, o ensino e a aprendizagem de desenvolvimento de softwares ndao pode deixar
de abordar questbes sociais contemporaneas, sobretudo as decorrentes de seu uso, modismos,
fluéncia pouco acritica e até mesmo vicios ou dependéncia. Minha preocupac¢do nos ultimos anos,
como professor de programacao, era “dar uma espécie de treinamento descompromissado sobre
esses tépicos”. Ao iniciar os estudos sobre “Ciéncia, Tecnologia e Sociedade” (CTS), abriu-se um
olhar para esses pontos. Logo surgiu a inquietagdo: Como abordar as questGes contemporaneas
em um curso, ou disciplina, de programacdo de computadores, especificamente programacdo

para dispositivos méveis?

A Tecnologia da Informacdo (Tl) permeia — cada vez mais intensamente — quase todas as
atividades humanas, incluindo trabalho, lazer, saude, educacdo e comunicacdo, cabendo aos
profissionais dessa area a responsabilidade pelo desenvolvimento de parte ou boa parte de
solucgdes, ferramentas e processos coerentes com valores éticos e interesse social, e que também
busquem o bem-estar do homem e o avango tecnoldgico. Ora, para exercer com competéncia,
plenitude e capacitacdo essas atribuicGes, é indispensavel que o profissional tenha, pelo menos,
realizado os estudos referentes a questdes sociais, filosoficas, e éticas, com um bom grau de

sistematizacdo e reflexdo.

Em sintese, de maneira até reducionista, parece que em uma ponta se encontra a atual
tendéncia de desenvolver aplicativos para smartphones, e em outra — diametralmente oposta —
situam-se os temas sociais contemporaneos. Como conectar esses polos em bom funcionamento

e trabalhar com eles de forma integrada e contextualizada?
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Ponto “A”: Tecnologias de informacao movel

E facil visualizar o papel essencial que a Tl, ou simplesmente Informatica, assumiu em nossa
sociedade em tempos recentes. Praticamente todas as atividades corriqueiras fazem uso de um
ou mais recursos oriundos da Tl. A automatiza¢do da informacao transformou a velocidade com
que a informacao é criada, gerenciada e recuperada. Pagar uma conta em uma agéncia bancaria
ou casa lotérica, fazer uma compra em um supermercado, realizar uma viagem de avido ou
qualquer transporte publico, sdo atividades que necessitam de um sistema computacional
auxiliando a gestdo empresarial. Entretanto, ndo apenas as empresas sdao beneficiadas com o uso
da Informatica. Tais adventos também atingem diretamente as pessoas seja de forma individual
ou coletiva (ABES, 2014; BRASSCOM, 2014).

Com o avanco da tecnologia computacional, os dispositivos e seus componentes reduziram
de tamanho ao mesmo tempo que expandiram seu poder de processamento. Até entdo,
computadores que ocupavam grandes espacos fisicos hoje cabem na palma da mdo. Os chamados
smartphones, ou telefones inteligentes, sdo atualmente verdadeiros assistentes pessoais. Sao
dispositivos computacionais, de tamanho reduzido, que desempenham servicos como
despertador, bloco de anotagGes, agenda de contatos (de capacidade praticamente infinita),
agenda de compromissos, mini-estacdo de audio e video, estudio de fotografia, localizador
geografico pessoal com atlas mundial possuindo precisdo de cinco metros, comunicador
instantaneo pessoal de voz e dados, dentre inimeros e incontaveis outros recursos de uso
individual. Em 2 de Fevereiro de 2015, de acordo com estatisticas de AppBrain (2015), a loja
virtual de aplicativos do sistema Android contava com 1.525.275 aplicativos disponiveis, enquanto
o seu principal concorrente — o sistema iOS — contava com 1.400.000 aplicacGes moveis a

disposicdo, conforme Apple (2015).

O desenvolvimento de aplicativos para dispositivos mdveis tem atraido muitos entusiastas
aos cursos técnicos e superiores em tecnologia da informagdo. Esse interesse surge devido a
crescente expansao desse mercado e a possibilidade de remuneracgdo por meio desses aplicativos.
E notavel o crescimento vertiginoso do mercado de desenvolvimento de aplicativos méveis. Em
2014, arrecadou uma receita global de 13 bilhGes de délares, com um aumento de 100% ao ano,
sendo a Apple responsavel por 67% desse valor, e o Google pelos 33% restantes, conforme
relatério de AppAnnie (2015). Recentes pesquisas da Gartner (2014) mostram uma previsdao de
gue este mercado alcance USS77 bilhdes em 2017. Em 2013, os usudrios consumiram em média
cerca de 2h38m por dia em smartphones e tablets, sendo que 86% desse tempo (2h19m) foi gasto
em aplicativos e 14% (0h22m) acessando sites da internet mével. Ainda conforme o relatério de
Gartner (2014), em 2014 o acesso a internet por dispositivos mdveis superou o acesso por
desktops (computadores de mesa e notebooks). Esse alto crescimento do consumo de aplicages

moveis tem despertado o interesse de diversos setores da sociedade, inclusive governamentais.
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Com o objetivo de fomentar a producdo de aplicativos nacionais para dispositivos moveis e
TVs inteligentes (Smart TVs), o governo brasileiro abriu, por meio do Ministério das
ComunicacgGes, no inicio de Agosto de 2014 um edital que objetivou estimular a criacdo de
aplicagGes moéveis de utilidade publica e “jogos sérios”, conforme Brasil (2014). Os investimentos
de RS 4,5 milhdes atenderdo um total de 50 aplicativos (25 aplicativos e 25 aplicativos jogos). De
acordo com o Ministério das ComunicagGes, “o desenvolvimento de jogos e aplicativos ndo tem
acompanhado a demanda do mercado brasileiro — que é o quarto consumidor desse segmento,
movimentando RS 850 milhdes por ano”. O concurso chamado INOVApps faz parte da Politica

Nacional para Conteudos Digitais Criativos do Ministério das Comunicagdes.

Paralelo aos incentivos, por meio de editais e concursos, podemos perceber um aumento
na abertura de cursos de TI. A crescente oferta destes cursos visa acompanhar o aumento da
demanda de profissionais desta drea no Brasil conforme indicam muitas pesquisas. Um estudo
feito pela Associacdo Brasileira de Empresas de Software (ABES) em 2014, mostrou que o Brasil
carece de mais profissionais de TIl. Este estudo revela que os profissionais de Tl do Brasil
encontram um mercado de trabalho em crescimento e com baixa competicdo qualificada para
vagas em aberto. Os pesquisadores ainda alertam para um agravamento na caréncia por
profissionais de tecnologia no pais até 2017. De acordo com a pesquisa da ABES (2014), ha hoje,
no Brasil, uma caréncia de aproximadamente 40 mil profissionais da area de TI. Esse nimero pode
crescer para até 117 mil vagas abertas em 2017, sem que os empregadores consigam contratar

pessoas com qualificagdo necessdria para preenché-las.

A formagdo destes profissionais para preencher essas vagas em aberto deve ser repensada,
de modo a incluir, no processo formativo, os temas CTS. Sendo assim, a expectativa é formar
cidad3dos capacitados a participarem de forma critica e consciente no processo de tomada de
decisdes e nos debates sociais, pessoas preocupadas com as implicagdes sociais inerentes ao

desenvolvimento de inovacgdes cientificas e tecnoldgicas (DA SILVA, 2014, p. 130).

Ponto “B”: Temas sociais contemporaneos

Os cursos técnicos e superiores em Tecnologia da Informacgdo abordam em seus curriculos
os conteudos técnicos da Computacdo com pequenos enxertos de disciplinas de cunho
humanistico e/ou social. No ano de 2012 o Ministério da Educacdo/Conselho Nacional de
Educacdo emitiu um parecer — CNE/CES 136/2012 — sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de bacharelado e licenciaturas em Computacdo (BRASIL, 2012). Esse documento
sugere a adocdo de disciplinas de carater humanistico e social, tais como: Computacdo e
sociedade; Filosofia; Meio ambiente; Relagbes humanas de trabalho; Impactos sociais da

tecnologia de software. A insercdo de debates sobre esses conteidos nos cursos de Tl, ndo
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apenas 0s cursos superiores mas também em cursos de nivel técnico, visa capacitar os futuros

profissionais a exercerem as suas atribuicGes com competéncia.

Em um interessante trabalho, Coérrea & Araujo (2014) apresentam a percepc¢do de alunos e
professores de uma instituicdo publica federal de educacdo profissional técnica de nivel médio
sobre temas CTS. O trabalho destes autores é relevante para a nossa discussdo, haja vista que
nosso ponto é a insergdo destes temas CTS em cursos de educagdo profissional e tecnoldgica. A

opinido de Correa & Araujo (2014), que também é a nossa visdo, versa que:

[...] precisamos dispor, entGo, na medida necessdria, de conhecimentos em
ciéncia e tecnologia, mas também sobre ciéncia e tecnologia e compor uma
sociedade critica e reflexiva, atenta as situacbes e dilemas decorrentes das
relagées entre C&T e atividades sociais, econémicas e politicas, bem como aos
riscos gerados pelas aplicagdes técnico-cientificas (CORREA, ARAUJO,
2014, p. 15).

Em suma, a perspectiva de Correa & Araujo (2014), defende a promoc¢do, em sala de aula,
de discussdes no sentido de elaborar novas concepgdes sobre ciéncia, tecnologia e sociedade, no
intuito de contribuir para minimizar visGes inadequadas aos desafios impostos para a educagdo

cientifica nos nossos dias.

Conforme Bazzo et al. (2014), entrar em uma sala de aula para tratar das relagdes CTS

parece cada dia mais desafiador.

Mexer nas bases da educacgdo, primordialmente a tecnoldgica, é de extrema
complexidade. Mas, na lida didria do autor em perscrutar os problemas do
mundo, sentiu a urgéncia de algumas sérias modificagdes. E necessdrio sair da
posicdo cémoda de uma formagdo puramente técnica, de um treinamento
técnico descompromissado com as questdes sociais. E preciso abordar os

assuntos referentes aos contetidos sociais (BAZZO ET AL., 2014, p. 39).

O professor e tudo aquilo que ele ensina fazem parte do mesmo mundo que os alunos
vivem. E evidente a necessidade de um despertar para outras dimensdes na educacdo

tecnoldgica, dimensdes que discursam sobre as atuais questées sociais.

Objeto dos estudos CTS, a insercdo dessas questdes contemporaneas em cursos da area de
Tl, de acordo com Bazzo (2012), tem como objetivo promover uma educag¢do que busca valores
humanos indispensaveis para a efetivacdo de uma sociedade mais justa e igualitaria. E preciso
haver uma harmonia entre a drea humana e a cientifico-tecnolédgica. Porém, segundo Bazzo
(2012), s6 chegaremos a essa tal harmonia quando unirmos essas dreas e, ao mesmo tempo,
tivermos clareza quanto a importancia do “ser” em relacdo ao “ter”. Enquanto isso ndo ocorrer,
talvez ndo passe de devaneio qualquer outra tentativa de imprimir uma reflexdo mais profunda

acerca da relagdo harménica entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

R.B.E.C.T., vol 8, nim. 4, set-dez.2015  ISSN - 1982-873X

DOI: Em andamento.



Eduardo Galeano, autor uruguaio, em seu livro “De pernas pro ar — a escola do mundo ao
avesso” fala sobre diversas questdes sociais contemporaneas. O autor traz um conjunto de fatos,
eventos histdricos e jornalisticos que comprovam a inversdao do mundo em que vivemos. Nesta
escola do mundo ao avesso, os discentes acompanham cursos bdsicos de injustica, de racismo e
machismo, assistem a catedras sobre medo, seminarios de ética, aulas de impunidade, todas
elaboradas por meio da pedagogia da soliddo. Embora seja uma obra datada de 1998, a mesma

permanece como um dossié da dura, estranha e injusta realidade na qual todos vivemos.

Galeano (2009) aborda questdes ambientais mostrando como as grandes empresas,
sediadas em paises de alto poder hegeménico, destroem a natureza em prol dos altos lucros,
exploram paises por meio do uso de sua mao de obra barata e pouco poder de contestagdo. O
autor também acolhe dados e fatos historicos sobre a violéncia urbana, sobre a violéncia no
transito e em outras areas. Galeano também versa sobre a sociedade do consumo e como o “ter”
tem se sobressaido sobre o “ser”. Sdo assuntos como esses aflorados no livro citado que devem
ser discutidos nos cursos de Tl, em especial nas disciplinas de programacao de aplicagcbes moveis

gue é o cerne deste artigo.

Conexao e articulacao entre ponto “A” e ponto “B”

E de essencial importancia a questdo da inser¢do de temas CTS e em cursos de instituicdes
de formacdo profissional e tecnoldgica. Oliveira et al. (2012) buscam, em seu trabalho, identificar
se existe, nestas instituicdes, a preocupacdo com implica¢des sociais decorrentes da relagdo entre
ciéncia e tecnologia. Partindo disso, os autores discorrem sobre como se concebe o
desenvolvimento do conhecimento vinculado ao ensino técnico e tecnoldgico, considerando suas
implicagGes sociais. Os pesquisadores ainda complementam que tais instituicdes sdo “constituidas
como espacgos publicos de producdo e difusdo do conhecimento, e deve ser um canal para

levantar esse tipo de discussdo na formacdo de sujeitos” (OLIVEIRA et al., 2012, p. 10).

Eichler & Del Pino (2014) desenvolveram um trabalho onde a relacdo entre temas CTS e
tecnologias digitais € bem articulada. Uma importante perspectiva deste trabalho refere-se as
relevantes contribuicGes que a abordagem CTS tem na educagdo cientifica. Os autores

apresentaram esses apoios como:

i) o nivel de abstra¢cdo pode ser reduzido; ii) o conhecimento pode ser
reorganizado (‘repackaged’, no original), pelos professores; iii) o conhecimento
pode ser reconstruido, pelos alunos; e iv) o conhecimento pode ser
contextualizado. (EICHLER, DEL PINO, 2014, p. 121).
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Segundo os autores, é possivel declarar que para a solugcdo de questBes sociais e
ambientais contemporaneas é preciso uma geracdao de cidaddos formados politica e

cientificamente que ndo se contentem com o papel de simples criticos passivos.

Considerando a experiéncia pregressa no ensino da especificidade junto aos desafios e
complexidade das questdes CTS afins, apresentaremos algumas sugestées que nos parecem
oportunas e pertinentes sobre como realizar a conexdo entre o ensino de desenvolvimento de

aplicativos mdveis e tdpicos sociais atuais.

O racismo é um assunto muito presente em nossa sociedade mas infelizmente pouco
debatido nas escolas, e possui abordagem zero em cursos/disciplinas de desenvolvimento de
aplicativos. Os casos mais mencionados de racismo atualmente no Brasil referem-se aqueles
praticados em partidas de futebol. E possivel planejar uma sequéncia de aulas que integrem
desenvolvimento de aplicativos e racismo. Para abordar este assunto, o professor pode propor
aos alunos o desenvolvimento um aplicativo no qual o usuario efetua denuncias an6nimas de atos
racistas. O aplicativo poderd ser utilizado dentro dos estaddios de futebol, informando
anonimamente as autoridades competentes a localizacdo do ato racista. Para auxiliar os discentes
no processo educacional, o professor deve indicar leituras, videos e outros materiais que debatem
0 assunto com uma visdo mais atual. A obra de Galeano (2009) é um excelente material que pode
ser utilizado nesse tipo de projeto. Neste livro, o capitulo “Curso bdsico de racismo e machismo”
traz fatos histéricos e atuais que podem enriquecer e fornecer subsidios valiosos para que os

alunos possam se aprofundar um pouco mais sobre desigualdades e discriminagao racial.

A tematica violéncia tem muitas vertentes, uma delas é aquela cometida contra criancgas e
mulheres. Infelizmente é um fato recorrente em nossa sociedade. Com o objetivo de discutir esse
tépico, o docente pode sugerir a conducdo de um projeto no qual os alunos desenvolveriam um
aplicativo para auxiliar na repressdo desse ato. O aplicativo disporia das principais caracteristicas
de cada tipo de violéncia, baseada nas quais ele retornaria o telefone e o endereco dos lugares
mais proximos da localizacdo do usuario, onde se pode buscar ajuda. Como pequeno exemplo, a

Tabela 1 apresenta uma sugestdo inicial.

Tabela 1 — Sugestdo inicial para aplicativo contra violéncia.

Natureza da violéncia Onde procurar ajuda

Delegacias Especiais da Mulher

Centros de Referéncia de Atencdo a

Agressdo contra mulheres
Mulher

Servigos de Atencdo Integral a Mulher

. ) Conselhos Tutelares
Agressdo contra criangas e adolescentes

Delegacias Especializadas em Crimes

R.B.E.C.T., vol 8, nim. 4, set-dez.2015  ISSN - 1982-873X ﬂ

DOI: Em andamento.



contra Criancas e Adolescentes
Disque Direitos Humanos (Ligue 100)

123 Al6 — A voz da crianga e do

adolescente

Delegacias comuns
Outras naturezas de violéncia
Policia Militar (Ligue 190)

As informacgGes contidas na Tabela 1 podem ser encontradas em cartilhas especializadas
nesse assunto. A cartilha Maria da Penha em Acdo (producdo dos Ministérios Publicos Estaduais),
e o site Childhood (Pela Protecdo da Infancia), disponivel em <http://www.childhood.org.br>, sdo
fontes uteis em projetos desta natureza. Entretanto, o professor deve instruir os alunos a
buscarem informacGes sobre esses servicos em suas comunidades locais, em suas cidades, dados
como endereco, telefone, e horarios de atendimento. Assim, se o professor ja ensinou a
implementacdo do recurso de geo-localizacdo (Global Positioning System - GPS), o aplicativo
podera até indicar a distancia entre o usudrio e estes centro de ajuda. Além disso, tal aplicativo
poderia desfrutar da opg¢do de realizar automaticamente a chamada telefénica para o centro de

ajuda responsavel.

Outra vertente deste tdpico remete a violéncia urbana: assaltos, sequestros, roubos,
lamentavelmente cada dia mais frequentes. O educador tem como opcdo indicar a execugdo de
um projeto para criagdo de um aplicativo que permite informar e monitorar situacées de perigo.
Com isso, existe a possibilidade da criacdo de um sistema de recomendacdo informando quais sdo
os niveis de violéncia em diferentes regides da cidade. Baseado em um sistema de GPS seria
possivel, inclusive, mapear regides de risco nas cidades. Por meio do aplicativo o usuario poderia
receber e enviar pedidos de socorro silenciosamente. Paralelamente a conduc¢do do projeto, o
docente utilizaria leituras especificas e materiais complementares que versam sobre a violéncia
em todas as nuances. A Policia Militar de cada estado tem como pratica a elaboracdo de cartilhas
com dicas e informacGes sobre seguranca dos cidaddos. Esse tipo de material informativo é muito
util e pode ser encontrado nos respectivos sites de cada unidade policial estadual, algumas estdo

presentes até mesmo em redes sociais como Twitter e Facebook.

A questdo ambiental também é detentora de muitas linhas, como qualidade do ar e da
agua, desmatamentos, gestdo de residuos liquidos e sdlidos. Uma das propostas que o professor
pode sugerir aos seus alunos seria a criacao de um aplicativo que indique a localizacdo e a rota de
acesso até os postos de coleta de determinados residuos sélidos, como por exemplo: coleta de
6leo de cozinha, coleta de baterias de telefones celulares, e também residuos reciclaveis. Além
disso, o aplicativo informara ao usuario onde e como descartar os diferentes tipos de residuos.
Para obter esse tipo de informacdo, o professor pode apresentar aos alunos a Cartilha de

Educacdo Ambiental — Descarte de Residuos Sdlidos (FIOL, 2015) que esclarece quais sdo os tipos
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de residuos e como proceder para o descarte de cada um. Além disso, é importante o professor
buscar — juntamente com os alunos — informacGes sobre o descarte de residuos em sua
comunidade local. Assim, os alunos podem conhecer ainda mais o local, a cidade, onde vivem e os

servicos ambientais disponiveis em sua regiao.

Outro sério problema atual é a escassez de agua. O sistema Cantareira é um dos principais
sistemas de captacdo e tratamento de agua da grande S3o Paulo. O nivel das represas sofreu forte
qgueda em 2014 principalmente por causa da estiagem registrada no estado de Sdo Paulo e nas
cabeceiras das represas. O fornecimento de dgua para a grande Sdo Paulo esta comprometido. A
economia de 4gua e energia elétrica é uma pratica essencial. Diante desta contextualizacdo, o
educador pode propor aos alunos a elaboracdo de um projeto para a producdo de um jogo
educativo ambiental retratando boas praticas de conservagdo da agua e energia elétrica. No jogo
o usudrio/jogador ganha pontos por realizar agdes que promovem o uso consciente desse recurso
natural. O engajamento que um jogo suscita nos jovens do século XXI é maior do que uma leitura
ou até mesmo um filme. A criacdo de um jogo que possua os elementos corretos de game-design
pode tornar-se uma aplicacdo atrativa e estar presente em smartphones de outras pessoas, além
dos proprios discentes. Os elementos de game-design de um jogo de sucesso podem ser
encontrados com detalhes na obra de Jesse Schell (SCHELL, 2014). Para subsidiar o tema hidrico,
sugerimos o relatério técnico “Cuidando das aguas”, produzido em conjunto pelas organiza¢des
Programa das nag¢des Unidas pelo Meio Ambiente (PNUMA), Agéncia Nacional das Aguas (ANA) e
Conselho Empresarial Brasileiro para o Desenvolvimento Sustentdvel (CEBDS). O relatério PNUMA
(2011) traz conhecimentos relevantes acerca dos recursos hidricos, e também sugere solucées

para melhoria da qualidade da dgua, e a¢Oes para evitar a sua escassez.

O consumo consciente é um assunto que precisa ser abordado em nossas escolas.
Conhecer o produto que estamos comprando é muito importante. Saber se contém elementos
toxicos, nocivos, se afeta o meio ambiente de alguma forma, pode fazer a diferencga na hora de
realizar uma compra consciente. Em uma sociedade cada vez mais consumista, guiada pela midia,
o educador pode propor a criagdo de um aplicativo para ser usado em um supermercado.
Inicialmente, constréi-se um banco de dados com informacgdes e precos de diversos produtos em
diferentes estabelecimentos comerciais. Posteriormente, implementa-se uma fun¢do na qual a
camera do aparelho visualiza o cddigo de barras do produto que esta sendo comprando, entdo o
aplicativo retorna — a partir do bando de dados — a informacdo se o preco daquele produto esta
melhor, ou ndo, em outros estabelecimentos comerciais. Para servir como guia paralelo a
conducgdo deste projeto, o professor pode usar cartilhas e guias do Consumidor Consciente, que
podem ser encontradas nos Orgdos de Defesa do Consumidor de cada cidade, pessoalmente ou

pela Internet.

Aqui colocamos algumas propostas de como conectar questdes sociais modernas as

disciplinas — ou cursos — sobre desenvolvimento de aplicativos modveis. Ndo sdo propostas
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redentoras, salvadoras, com a pretensdo de resgatar o planeta desses problemas. Mas podem
emergir como uma orientacdo, uma janela, para debater com os educandos sobre os problemas

humanitarios e sociais que enfrentamos atualmente.

Consideracoes finais

A emergente tecnologia mdvel conquistou um espaco notdvel em nossa sociedade. Os
cursos de Tl tém tentado acompanhar essa demanda. Os rumos da educacao tecnoldgica, em
especial da Tl, sdo essencialmente tecnicistas com pouca — ou quase nenhuma — abordagem de
assuntos relevantes ao contexto social moderno no qual estamos inseridos. Uma mudanca de

direcdo é imprescindivel.

A abordagem de assuntos socialmente contextualizados por meio da condugdo de projetos
de criacdo de aplicativos moveis é exposta como uma alternativa para os educadores. O conteldo
apresentado objetiva ser uma centelha para que o professor possa incendiar as ideias e abrir as

discussdes em torno destes e de outros temas socialmente relevantes.

A mudanga de rumos possibilitard a formacdo de profissionais mais esclarecidos, mais
cientes e mais instruidos a respeito do processo civilizatério no qual nds estamos inseridos. Nao
devemos ser tecnofdbicos. A Informdatica e seus avangos sdo evidentes e extremamente
relevantes, mas os avancos tecnoldgicos ndo podem suprimir — ou até mesmo estar alheios — as
questdes referentes ao processo civilizatério. A conexdo entre esses dois pontos pode e deve

existir, precisando ser fortalecida e bem articulada.
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