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Infograficos como recurso auxiliar do
processo de aprendizagem de estudantes
do ensino médio

RESUMO

Mudangas observadas no cendrio da educagao através da utilizagdo de recursos midiaticos
vislumbram as multiplas formas de aprender e disseminar o conhecimento, buscando
adequar as ferramentas surgidas em outros contextos para aplicar no ambito da sala de
aula, como os infograficos. Dessa maneira, a pesquisa tem por objetivo analisar a percepgao
dos estudantes sobre a criagdo e utilizacdo de infograficos como recurso para auxiliar a
aprendizagem. Fundamenta-se nos seguintes autores: Charlot (2000), Meireu (1998), Horn
(1998), Colle (2004), Behrens (2005), Minervini (2005), Schmitt (2006), Leontiev (1978;
2006) entre outros. Quanto a metodologia trata-se de uma pesquisa descritiva, a qual foi
desenvolvida em uma escola da rede publica estadual de Pernambuco, na disciplina de
Quimica, no segundo e terceiro ano do ensino médio. O estudo utilizou uma sequéncia
didatica (SD) de acordo com Zabala (1998). Participaram da SD 43 estudantes do segundo
ano e 36 do terceiro ano. A SD foi proposta em quatro etapas, a primeira apresenta uma
abordagem sobre infograficos, a segunda é o momento pratico em que os estudantes
constroem os infograficos, a terceira é da exposicdo dos infograficos construidos e o
processo de avaliagdo, e a quarta etapa culmina com aplicagdo do questionario com cinco
questdes objetivas. Todos os estudantes participaram da SD, exceto da etapa do
questionario que foi aplicado por amostragem com 15 estudantes do segundo ano e 15 do
terceiro ano. Os resultados demonstraram que 07 educandos do segundo e 11 do terceiro
conheciam sobre infografico, mas ndo sabiam construi-lo; em relagdo ao recurso auxiliar na
aprendizagem, 07 estudantes do segundo e 10 do terceiro responderam que auxilia de
forma parcial; no que se refere aos aspectos mais apontados na criagao de infograficos os
mais citados foram: autonomia, curiosidade e criatividade. As dificuldades expressas foram
em relagdo a organizagdo das informacdes nos modelos dos aplicativos/programas.
Portanto, os infograficos emergem como uma ferramenta inovadora, pois os estudantes
sentem-se atraidos por essa nova forma de conduzir o aprendizado, no entanto, ainda estdo
pouco habituados ao recurso o que requer mais exploracdo para integra-lo as situacGes
escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem. Infograficos. Recurso Didatico.
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INTRODUCAO

Os aspectos oriundos da educacdao no século XXI concebem vicissitudes
impregnadas de recursos tecnoldgicos digitais, as quais o professor precisa
adequar-se as diversas formas de desenvolver suas praticas docentes para
abranger os diferentes estilos de aprendizagem discentes.

Assim, emerge a infografia no ambito escolar como recurso que auxilia o
ensinar e o aprender, porque “a produ¢do do conhecimento com autonomia, com
criatividade, com criticidade e espirito investigativo provoca a interpretacdao do
conhecimento e ndo apenas a sua aceitacdo” (BEHRENS, 2005, p. 55). Essas
caracteristicas sdo importantes na medida em que se associam para expressar as
informagdes que sdo de interesse e que corroboram para o processo educativo.
Mas, afinal, o que é infografia?

Ao explicar sobre infografia, Ribeiro (2008) afirma que o termo vem do inglés
infographic e que é uma forma simplificada das palavras information graphic, que
em sua traducdo para o portugués significa informacao grafica. Os infograficos sao
ferramentas que auxiliam o entendimento da informagdo por texto e imagem.
Assim, compreender os aspectos que impregnam a criagdo desse recurso requer
entendimento de algumas caracteristicas da linguagem visual (HORN, 1998), do
design e da sintese de informacdes que se quer apresentar.

Com a demanda das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicac¢do (TDIC),
gue adentram o contexto educacional, tém-se ampliado as maneiras de
abordagem e interagdes na sala de aula e fora dela. De acordo com Mattar (2013,
p. 115), surge “um canal de comunicacdo mais aberto, resultando em ambientes
de aprendizagem mais ricos e maior envolvimento dos alunos nos processos de
escolarizacdo”. Nesse viés, aparecem as tecnologias digitais e redes de
informacdes possibilitando novos espagos mais flexiveis de aprendizagem.

Assim, o impacto da TDIC implica em processos de ensino e aprendizagem de
forma colaborativa, o que exige que tanto estudantes como professores
participem das atividades trazendo uma série de percepcdes sobre o mesmo
conteludo. Corroborando com esse pensamento, Moran (2013) afirma que é
preciso reformular a educacao, identificando novas formas e espagos para ensinar
e aprender. Dessa maneira, compreender novas ferramentas, metodologias e
mudancas na didatica sdo fatores imprescindiveis para o processo educacional.

Nesse contexto, algumas ferramentas quando bem orientadas podem
colaborar no processo educacional e consequentemente na construgdo de
infograficos, como: o computador e o smartphone. De acordo com Valente (1997,
p. 19) o “computador na educagdo é justamente aquele que tenta provocar
mudangas na abordagem pedagdgica [..]”. E um instrumento que pode
desencadear novas formas de realizar a pratica de ensino quando o docente passa
a ver esse equipamento como um recurso a mais na sua aula. Nessa perspectiva
também, inserimos o uso de dispositivos tecnolégicos, os smartphones.

O uso de smartphones amplia as possibilidades educacionais quando bem
programados seus momentos de aplicagdo (SILVA JUNIOR, 2017). Dessa forma, a
utilizacdao desses aparelhos necessita de inser¢cao no planejamento docente e no
contrato didatico para que sua aplicagcdo realmente atenda os objetivos propostos.
Tanto computadores como smartphones contribuem para a elaboragdo de
infograficos, oferecendo programas, aplicativos ou ainda modelos que facilitam a
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interacdo dos aprendizes com o conteddo proposto, no qual com base em
exemplos, conhecimento, pesquisa e criatividade criardo seu préprio material.

A respeito desses instrumentos podem-se ter novas maneiras de explorar a
abordagem de conteldos e usar a infografia, principalmente no ambito
educacional por meio das tecnologias digitais que amplificam os recursos graficos
e os contextos informativos (CAIRO, 2008). As tecnologias digitais facilitam na
correlagdo de informacgdes e ferramentas para a producdo de materiais didaticos.

Nesse contexto, Moran (2013) aduz que a era digital, a comunica¢cdo em rede
e suas formas de atuar tém influenciado as mudancas na educacado. Metodologias
e recursos de ensino colaboram com a aprendizagem dos estudantes, produzindo
uma gama de conteldos que podem ser visualizados por tantos individuos, de
acordo com o que buscam como fonte de conhecimento.

Destacamos, pois, que o objetivo desse artigo é analisar a percepcao dos
estudantes sobre a criacdo e utilizacdo de infograficos como recurso para auxiliar
a aprendizagem. Perante esse contexto, como aponta o trabalho de Lima e Cateldo
(2019), o individuo € visto como alguém curioso, e é de se esperar que ndo se
contente com o que é transmitidob mas com o que pode
encontrar/explorar/descobrir com sua curiosidade.

Esse artigo se fundamenta nos seguintes autores: Charlot (2000), Meireu
(1998), Horn (1998), Colle (2004), Behrens (2005), Minervini (2005), Schmitt
(2006), Leontiev (1978; 2006) entre outros. Tem como metodologia a sequéncia
didatica proposta por Zabala (1998) e no que concerne a estruturagdo, apresenta-
se dividido em: aspectos tedricos metodoldgicos dos infograficos; concepgdo da
aprendizagem com a criacdo e uso de infograficos; a metodologia, os resultados e
discussdo, e por fim as consideracgdes finais.

ASPECTOS TEORICOS E METODOLOGICOS DOS INFOGRAFICOS

Os infograficos comecaram a ser utilizados em jornais (CAIRO, 2008). Hoje
vemos o quanto estd disseminado em outros ambitos, como, por exemplo, na
educacdo, para apresentar e explicar conteldos ou ainda para divulgar
informativos nesse ambito. Os infograficos, no jornalismo, surgiram como a
propria linguagem jornalistica ao resumir textos escritos e impregna-los de outros
caracteres que diminuem o excesso do texto facilitando a leitura.

Apesar de os infograficos serem constantemente associados a jungdo de
textos e imagens ha quem defina diferente, como Lucas (2011, p. 211), o
infografico é “[...] um tipo de produc¢do que articula, de um modo especifico e
espacial, textos verbais, imagens de diversas naturezas e elementos visuais (cores,
numeros, setas, fios, etc.)”. Na concepg¢do do autor, os elementos visuais ndo
estdo englobados nas imagens, mas vistos de modo distinto, representando outro
viés.

Nesse estudo, no entanto, ndo temos o objetivo de identificar qual a melhor
definicdo para infografico, afinal, como esse esta sendo disseminado para outros
meios, além do jornalistico e do design, é inevitavel que haja diferentes
concepcles alocadas para cada especificidade do dambito que o adote. O que
parece convergir, porém, é o fato do infografico ser um dos meios mais faceis de
propagar informacgdes.
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Diante do exposto, a linguagem visual proporciona, por vezes, maior
envolvimento por representar o texto em conjunto com imagens e/ ou formas
(HORN, 1998). Desse modo, entende-se, segundo o autor, que os infograficos tém
como principal caracteristica essa linguagem como canal de comunicac¢do dotado
de significados. Na concepc¢do de Horn (1998) ha maneiras claras de direcionar um
infografico para atender o leitor como mostrado na figura 1, assim, o autor propée
que a linguagem visual deve considerar:

Figura 1 — Fatores importantes da linguagem visual

Quem O que

Quando

Fonte: Horn (1998).

Esses fatores implicam no tipo de informacdo que se quer passar para o leitor.
Vale ressaltar que, para toda construcdo de infograficos é necessario ter a
definicdo do tema, a pesquisa sobre o assunto, quais tdpicos serdo abordados, a
esquematizacdo de como serd disposto o conteddo. Além disso, também é
importante a criacdo de um protétipo, a escolha dos elementos graficos e uma
revisdo da configuracao final.

Dentro dessa Otica, Schmitt (2006) considera a utilizagdo dos infograficos
como um recurso para representar conteldos tecnoldgicos e cientificos que
trazem esse carater mais complexo de entendimento, sendo um meio mais
atrativo de disseminacdo da informacgdo. A esse respeito, Minervini (2005, np)
aponta que os infograficos “impactam as formas de acesso e apropriagao do
conhecimento” procurando expor de maneira mais acessivel, temas de
importancia para os leitores.

Na concepgdo de Teixeira (2007), toda a estrutura de um infogréafico deve
fazer sentido para quem visualiza, para sua compreensdo, sem um ou outro
aspecto do discurso ser favorecido, ou seja, eles devem se complementar ao invés
de um ser hierarquizado. “Assim, atingem mais leitores, pois, se encaixam
adequadamente ao seu estilo de vida, proporcionando, inclusive, mais agilidade ao
processo de recepgdo textual” (CALEGARI; PERFEITO, 2013, p. 297). As imagens
agregadas as informacdes mais precisas, apresentadas no formato de infografico,
tentam facilitar a compreensao do leitor de um modo mais répido.

Para Dondis (2000) é a linguagem visual que manifesta quase que
automaticamente a mensagem. Cada pessoa assimila aspectos distintos, mas em
conjunto, de um mesmo infografico, para compreender a informacgdo. A relacdo
entre imagens, textos e outros caracteres de modo imbricado expdem o que se
quer que o outro entenda. Por isso, ha diversas categorias de infograficos: os
informativos, cientificos, publicitarios, corporativos, os de apresentagdo de
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projetos e os didaticos (COLLE, 2004). A respeito dos infograficos didaticos o autor
explica que:

[...] seu uso no campo educacional ainda é recente e muito imaginario. Tem
dois aspectos, por um lado, seu uso em sala de aula como forma de
apresentar informagdes e atrair a atengdo dos alunos; e por outro lado, trazer
o aluno a sua elaboragdo e, assim, desenvolver nele as habilidades de
procurar, obter e processar as informagbées ou, em outras palavras,
desenvolver a competéncia digital e tratamento de informagdes (tradugdo
nossa) (COLLE, 2004, p. 13).

A produgdo de infograficos demonstra como o estudante pode desenvolver
algumas competéncias, sejam de leitura, interpretacao de textos, de correlacdes
de informacodes, tendo interacdo com recursos digitais, desenvolvendo habilidades
tecnolégicas e oportunidade de colaborar para disseminacao de assuntos que sao
de interesse da populacdo. A infografia € um recurso que pode ser introduzido
tanto para verificar conceitos prévios como para o percurso de construcdo da
aprendizagem.

Os infogréficos trazem a multimodalidade, que conforme Dionisio (2007), sdo
construcdes textuais em que recursos verbais e visuais estdo em conexao para
produzir o discurso. Essa representagdo de vdrios elementos na composicdo de
textos tem se garantido pelos instrumentos tecnoldgicos digitais que fazem essa
hibridizacdo de linguagens. Essa colocacdo reflete a mesma encontrada por
Schmitt:

A infografia também pode ser compreendida como um sistema hibrido de
comunicagdo, pois ao empregar imagens, palavras e numeros, utiliza o
sistema de comunicacdo verbal (palavras e sentengas) e o sistema de
comunicagdo visual (imagens e representagdes graficas) (SCHMITT, 2006,
p. 18).

A elaboracdo de materiais graficos pode contribuir com o alcance de
competéncias e habilidades necessarias para formacdo integral do educando.
Podemos dizer que vai muito além do citado, corresponde a utilizagdo de multiplas
inteligéncias como bem afirma Reinhardt:

Ndo temos que nos limitar a uma educagdo puramente ldgica-racional,
negando que existam outras capacidades mentais que precisam ser
desenvolvidas, como ser artistico, emocional, criativo, perceptivo e
relacional; que permitem um desenvolvimento integral do ser (tradugdo
nossa) (REINHARDT, 2010, p. 126).

Compreender que o individuo apresenta diferentes formas de aprender um
conteludo requer também novos meios de ensinar, e para isso sdo necessarias
mudancas de atitudes nas metodologias e recursos utilizados pelos professores.
Na visdo de Reinhardt (2007), os infograficos sdo promotores da construgdo da
aprendizagem na medida que envolvem diversas habilidades na sua produgao,
implicando na formulagdo do conhecimento através da capacidade critica e criativa
que as informacgdes podem levar.

Nesse contexto, Mufioz Carril, Fuentes Abeledo e Gonzalez Sanmamed (2012)
explicam que elaborar materiais pedagdgicos com auxilio de recursos multimidia
exige uma relacdo de varios fatores desde aspectos conteudistas até de design. A
construcdo de infograficos propGe a apresentacdo de esclarecimentos através da
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leitura de imagens, da visualizacdo de cores e da forma de estruturacdo que implica
na organizagao das informagdes.

Corroborando com as explicacdes de Muioz Carril, Fuentes Abeledo e
Gonzalez Sanmamed (2012), Feerés (1989, p. 89 apud MINERVINI, 2005) afirma
que “se a escola quiser construir uma ponte com a sociedade, tera que assumir
plenamente o audiovisual como uma forma de expressdao diferenciada”. Os
infograficos estdo evoluindo gracas aos aspectos oferecidos pelas tecnologias
digitais que trazem novos formatos, mais interativos e animados, basta que se
saiba utilizar os recursos computacionais disponiveis.

Esses recursos aplicados a um campo rico em materiais de divulgacdo e com o
auxilio da midia grafica implantam mecanismos diversos, abrangendo leitores que
estdo imersos em novos ou ressignificados formatos de compreensdo de
informacdes (MINERVINI, 2005). Essa maneira de trabalhar o conteldo desperta a
criticidade, a capacidade de associacdo e de interpretacdo, de acordo com os
diferentes arquétipos dos educandos na sua forma de entender determinadas
informacdes, e também, de comunicar um assunto através do infografico que se
insere na sala de aula.

O ensino através da infografia defende a descoberta/exploracdo de
conteudos, tendo em vista que, esses termos estdo vinculados ao desenvolvimento
da autonomia do educando no seu processo de aprendiz. Na producdo de
infograficos o “[...] aluno toma ciéncia de seu potencial de transformacdo no
processo de ensino-aprendizagem e pretende-se que ele o use [...] a fim de
produzir conhecimento, tomar sua autonomia” (LIMA; CATELAO, 2019, p. 14). O
pensamento critico com a capacidade de sintese compde essa autonomia,
tornando-o protagonista do seu conhecimento.

Quando se pede para um grupo de estudantes elaborarem um infografico
cada um apresenta um pouco das suas concepgdes, das suas particularidades,
alguns d3o palpites na configuracdo, nas cores, nos elementos gréficos, imagens,
disposicdo do texto, outros ja terdo mais habilidade na sintese das informacgdes.
Dessa forma, todos contribuem e aprendem de formas diferentes o mesmo
conteudo, pois, cada um tem sua perspectiva de organiza¢do, mas encontram um
meio de incluir os aspectos oriundos das diversas possibilidades de ver,
compreender e organizar um tema.

Nesse sentido, Alvarez (2012) afirma que trabalhar em grupo, organizar e
sistematizar as informagGes, demonstra habilidades de representagdo visual com
ferramentas tecnoldgicas para assim comunicar ao leitor determinado conteudo.
E importante compreender que a imagem é algo representativo que se pode obter
varias informagdes a respeito da mesma, pois, depende de como, do que se
observa e o que consegue ser extraido. Corroborando com esse pensamento,
Cepeda (2019) diz que a imagem ¢é uma importante caracteristica para
aprendizagem e o trabalho didatico, por encantar e prender a atengao para que o
conteudo seja disseminado.

A utilizacdo de infograficos como ferramenta de ensino e aprendizagem vem
inferir em um contexto de mudancas nas situacdes didaticas, bem como no
processo de avaliacdo, vislumbrando uma forma de relacionar visdes diferentes
em um mesmo instrumento através de como sdo construidos e apresentados.
Nessa perspectiva, Alvarez (2012) aponta o professor como mediador
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comprometido com as inovagdes nas praticas pedagdgicas, que necessita buscar
recursos que valorizem as diferentes formas de aprendizagem dos educandos.

Ensinar através de situacdes que levem os estudantes a adentrarem ao
conteludo de uma forma diferente das aulas expositivas requer novas formas de
expo-lo, de ressaltar o que os estudantes ja sabem e orientar na construgao do
conhecimento ou ressignificacdo do mesmo. Esses pontos e os objetivos claros
sobre as atividades trazem um constante processo de interacdo, professor e
estudante, auxiliando nas dificuldades que aparecem no cendrio educativo
(CARVALHO; PEREZ, 2001).

De acordo com Zabala (2011), outro ponto que vale salientar no processo
educativo é a avaliacdo, a qual depende da forma como as estratégias didaticas
foram trabalhadas. Ao se utilizar meios diferenciados de avaliacdo pode-se ter uma
percepcdo diferente de como o estudante estd aprendendo, bem como ter um
referencial se as estratégias didaticas utilizadas em aula estdo sendo eficazes na
aprendizagem. Dessa forma, pode-se propor outras ferramentas e situacdes de
ensino, caso nao estejam surtindo efeito esperado.

CONCEPGAO DA APRENDIZAGEM COM A CRIAGAO E USO DE INFOGRAFICOS

De forma especifica as teorias trazem pressupostos que de uma maneira ou
de outra buscam explicar como o estudante aprende, e oferecem subsidios aos
professores que podem interferir no método como se ensina.

Descrever diversas formas de aprendizagem é encontrar aportes tedricos que
significam de modo particular o que é aprender. Para Charlot (2000, p. 53), por
exemplo, “[...] aprender, é entrar em um conjunto de relagdes e processos que
constituem um sistema de sentido, onde se diz quem eu sou, quem é o mundo,
guem sdo os outros”. Essas conexdes que se estabelecem na producdo da
aprendizagem sdo muito especificas, pois, cada pessoa estd inserida em contextos
diferentes.

No mundo de comunica¢des cada vez mais rapidas em que muitas vezes é
necessario aprender mais em curto espagco de tempo tem-se promovido
vicissitudes na aprendizagem. Nesse ambito de transformacgGes que se processam
nos tempos atuais, Fonseca (1998) traz o que ele denomina de “adaptabilidade de
modificabilidade” — caracteristica de preocupar-se com as evolug¢Ges no contexto
da humanidade, as condi¢des de mudancas tecnoldgicas e os possiveis dilemas que
surgem com qualquer transigdo.

Além disso, é o desejo fator primordial para o aprender (MEIRIEU, 1998). Em
outras palavras, pode-se dizer que “passar da significagcdao ao valor supde que se
considere o sujeito enquanto dindmica do desejo” (CHARLOT, 2000, p. 82). Assim,
nao basta apenas ter sentido, mas fazer desse uma agao para que se aprenda. A
aprendizagem emerge da superacgao das dificuldades que estdo relacionados aos
tipos de procedimentos metodoldgicos e avaliativos aplicados.

Pode-se ndo compreender em um dado momento ou da forma que gostaria,
mas ha sempre oportunidade de aprender de outra maneira, em outro contexto,
com outro desejo. “Aprender é passar da ndo-posse a posse, da identificacdo de
um saber virtual a sua apropriac¢do real” (CHARLOT, 2000, p. 86). A identificacdo so
ocorre se estiver alicercada a algo que tem utilidade para o sujeito, pois, desse
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modo, surge a compreensdo. A informacdo e sua aplicabilidade produzem
significados que levam a verdadeira aprendizagem, nesse contexto as atividades
devem ser geradoras de sentido para o sujeito (MEIRIEU, 1998).

Dessa maneira, a aprendizagem, de fato, ocorre quando ha um efeito positivo
para o sujeito, quando este sente-se motivado por fazer de um objeto o seu
interesse (MEIRIEU, 1998). Concordando com esse posicionamento Charlot (2000,
p. 82) afirma o seguinte: “[...] é porque o sujeito é desejo que sua relagdo com o
saber coloca em jogo a questdo do valor do que ele aprende”. A partir dos discursos
apresentados pelos autores citados o que é aprendido deve ajudar na elucidagao
de situagdes diversas para que se torne relevante para quem o faz.

Compreende-se, assim, que o estudo da aprendizagem estd envolto de
diversos fundamentos que buscam explicar como ser humano aprende. Como
expressa Moreira (1999, p. 12), teoria da aprendizagem é “uma construcdo
humana para interpretar sistematicamente a drea de conhecimento que
chamamos aprendizagem”. Desse modo, buscamos entender como a teoria
histérico cultural, na perspectiva Vigotski e do desenvolvimento da teoria da
atividade de Leontiev, contribuem para os processos educativos utilizando a
construcgdo dos infograficos.

A teoria histérico cultural emergiu em um periodo em que a Unido Soviética
passava por vicissitudes pautadas nas mudancas sociais, com uma nova concep¢ao
de educacdo, considerando o homem como ser um ser proativo (PRESTES; LOPES,
2015). Ainda segundo as autoras, essa teoria sofreu repressio em alguns
momentos do seu decurso histérico, mas tem sido utilizada em estudos atuais por
representarem contextos contemporaneos baseados principalmente em Vigotski,
Luria, Leontiev e outros.

A teoria da atividade surgiu do conceito proposto na teoria histdrico cultural,
e apesar de Vigotski o ter apontado em seus estudos precursores, “foi Leontiev
guem o sistematizou, fundando a teoria psicoldgica da atividade. Esse conceito
desempenha as fung¢des de principio explicativo dos processos psicolégicos
superiores e de objeto de investigacdo” (ASBAHR, 2005, p. 109). E a partir da
atividade que compreendemos e desenvolvemos capacidades e habilidades de
modificagcdo de uma realidade.

Segundo Asbahr (2005) o conceito de atividade é visto pelos psicdlogos
soviéticos como fator para a explicagao do desenvolvimento da consciéncia. Dessa
maneira, atividade e consciéncia sdo apresentadas como constituintes da
psicologia histérico cultural (Idem). Corroborando com essa linha de pensamento,
Ostermann e Cavalacanti (2011) afirmam que a atividade desenvolve as aptiddes
mentais superiores, e citam que Vigotski a ressalta como o processo que
transforma o meio com base nos instrumentos e signos.

O sujeito usa instrumentos e signos para a transformagao do objeto a partir
da internalizagdo. O contexto social e cultural (sistema semidtico, conjuntos de
signos para a comunicacdo e representacdo da realidade) contribuem para a
formacdo do desenvolvimento psiquico do individuo (OSTERMANN; CAVALCANTI,
2011). Ainda é importante ressaltar que as relacbes de colaboragdo, de
estabelecimento de vinculos emocionais, das valorizacdes de subjetividades e do
mundo intrinseco e extrinseco dos individuos so tera sentido com atividade.
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A mediacdo de outras pessoas para que o individuo desempenhe uma tarefa
e a forma independente de resolvé-la sdao aspectos da zona de desenvolvimento
proximal (ZDP), esse conceito indica que o progresso individual se da na realizacdo
de determinada atividade e na interacdo com outras pessoas para realiza-la
(OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011). Na concepcdo de Querol, Cassandre e
Bulgacov (2014) a ZDP antecipa as capacidades do desenvolvimento que ainda
serdo vivenciadas no individual e no coletivo.

Nesse sentido, a utilizacdo de artefatos e a relagdo social e cultural promove
uma internalizagdo que provoca desenvolvimento que ndo se prende apenas ao
contexto no qual o sujeito esta inserido, mas abre caminhos para novas
possibilidades (QUEROL; CASSANDRE; BULGACOV, 2014). Considerando a
perspectiva vigotskiana, o professor tem um papel essencial nas interagGes
provocadas pelos signos e instrumentos utilizados no decorrer da aula para a
promocdo do aprendizado (OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011).

Trazendo outro enfoque, Asbahr (2005) explica que a necessidade e as
emocdes juntamente aos processos cognitivos trazem significado para a atividade.
Para Leontiev (2006) a atividade é dirigida pelo processo que faz sentido para o
estudante realiza-la, o objeto e o motivo precisam estar atrelados por acbes
mobilizadoras para que ocorra.

Diante do exposto, a teoria da atividade se relaciona a escola pelo motivo do
aprender. O motivo direciona a atividade do aluno para que ele seja proativo em
sua aprendizagem (GRYMUZA; REGO, 2014). Para Leontiev (2006) existe dois tipos
de motivo: os compreensiveis e os eficazes, os quais Grymuza e Régo apresentam
como,

[...] ‘motivos-estimulos’ ou ‘motivos formadores de sentido’. Os primeiros
mobilizam o individuo por critérios que ndo estdo relacionados diretamente
ao objeto da atividade. J& os motivos formadores de sentido mobilizam a
atividade segundo critérios que efetivam a relagdo de necessidade com o
objeto (GRYMUZA; REGO, 2014, p. 23).

Nesse viés, o significado se dd no sentido, ou seja, é necessario que algo faca
sentido para ter significacdo pessoal, a sociedade é cheia de significagcdes, mas é
na relagdo com essa que o conhecimento é internalizado (LEONTIEV, 1978). Assim,

A significagdo mediatiza o reflexo do mundo pelo homem na medida em que
ele tem consciéncia deste, isto é, na medida em que o seu reflexo do mundo
se apoia na experiéncia da prdtica social e a integra. [..] Assim
psicologicamente, a significacdo é, entrada na minha consciéncia (mais ou
menos plenamente e sob todos os seus aspectos), o reflexo generalizado da
realidade elaborado pela humanidade e fixado sob forma de conceitos, de um
saber ou mesmo de um saber-fazer (“modo de acgdo” generalizado, norma
de comportamento, etc.) (LEONTIEV, 1978, p. 95-96).

Essas concepgdes ajudam na compreensao dos aspectos de aprendizagem
envoltos na producdo e utilizacdo de infograficos como recurso educacional. Esse
recurso depende exatamente do que é internalizado, das relacdes de mediacdo,
das a¢des mobilizadoras, da necessidade e do motivo, propondo um instrumento
dotado de significa¢des e significado.
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METODOLOGIA

O estudo em questdo é uma pesquisa descritiva quanto ao objetivo, visto que,
se preocupa em descrever situagdes apresentadas de uma dada realidade (GIL,
2008). Desenvolveu-se em uma escola da rede publica estadual de Pernambuco,
de jornada integral, mais precisamente situada no Agreste Meridional, na
disciplina de Quimica, nas turmas de segundo e terceiro ano do ensino médio.
Participaram dos procedimentos da sequéncia didatica (SD) 43 estudantes do
segundo ano e 36 do terceiro ano.

A sequéncia didatica (SD) é “[...] um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que
tém um principio e um fim, conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”
(ZABALA, 1998, p. 18). Qualquer que seja a estratégia planejada faz-se necessario
ter bem definidos os objetivos e as etapas que podem ser construidos de forma
colaborativa (professores e estudantes).

A pesquisa constituiu-se de quatro etapas, a primeira é abordagem sobre
infograficos, a segunda é a operacionalizacdo, momento em que os estudantes
constroem os infograficos, a terceira é da exposicdo e avaliacdo, e quarta etapa
culmina com aplicacdo do questiondrio. O questiondrio foi constituido por apenas
cinco questdes fechadas.

Todos os 43 estudantes do segundo ano e os 36 do terceiro participaram das
trés primeiras etapas. No entanto, para responder ao questionario foram
escolhidos por amostragem aleatéria, 15 estudantes do segundo ano e 15 do
terceiro ano. A andlise dos dados ocorreu de maneira descritiva e por amostragem.
As etapas que compreendem toda a sequéncia didatica estdo pormenorizadas a
seguir:

Primeira etapa da SD — Inicialmente foi realizada uma breve exposicdo e
apresentacdo de infograficos, por conseguinte, foi explicado como fazé-los
utilizando o aplicativo Canva no celular ou no computador.

Segunda etapa da SD — Nas turmas de segundo ano os estudantes foram
divididos em grupo de cinco pessoas e designados a pesquisarem temas
relacionados ao estudo dos tipos de gases que fazem parte do nosso cotidiano.

Nas turmas de terceiro ano os estudantes também foram divididos em grupo,
e abordaram em seus infograficos temas sobre as drogas licitas e ilicitas, seguindo
alguns critérios, como: origem, formas de uso, dependéncia, efeitos no organismo.

A partir da pesquisa teriam que criar os infograficos obedecendo aos critérios
estabelecidos, mas usando a criatividade. A zona de desenvolvimento proximal
(ZDP) atua nesse momento de mediagdo com outros sujeitos para estabelecer
relagdes de aprendizagem, desenvolvendo assim processos psiquicos individuais
mais complexos (OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011).

Terceira etapa da SD — Os infograficos foram apresentados nas respectivas
turmas e depois expostos nos corredores da escola para apreciacdo e
conhecimentos dos demais educandos.

Os infograficos foram apresentados nos seminadrios, sendo por isso, também,
instrumento avaliativo, que nesse caso, participou da composicao da avaliagdo do
grupo. Tal atividade gerou uma pontuacdo que foi utilizada pela professora como
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uma das atividades avaliativas exigidas pelo sistema educacional da rede estadual
de Pernambuco.

A avaliacdo consistia na objetividade, clareza e dominio de contelddo no
semindrio, cuja pontuacdo era em parte individual e o restante composta pela
avaliacdo do infogréfico nos critérios definidos antes da confeccdo, além da
criatividade e organizacdo do mesmo.

Quarta etapa da SD — Aplicacdo de questiondrio para investiga¢do, por
amostragem, das turmas, com as quais a estratégia foi aplicada para identificar a
percepcdo dos estudantes sobre o uso de infograficos como recurso para auxiliar
a aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante das estratégias aplicadas na SD e do questionario respondido sdo
tecidos os resultados dessa pesquisa. O trabalho contou com a participacdo de 43
estudantes do segundo ano e 36 do terceiro que participaram dos procedimentos
realizados. No entanto, para responder o questiondrio, apenas uma amostra para
representar o perfil das respectivas turmas foi adotada. Dessa maneira, 15
estudantes do segundo ano e 15 do terceiro ano representaram o perfil da turma.
Os dados obtidos através do questiondrio estdo representados nas tabelas 1, 2, 3
ed.

Na etapa inicial de abordagem através de questionamentos informais os
estudantes do segundo ano e do terceiro, em sua maioria, ndo sabiam construir
um infogréfico e alguns nem conheciam. Na segunda etapa que foi da construcao
dos infograficos mediante a pesquisa e os critérios estabelecidos observou-se que
os estudantes tiveram um pouco de dificuldade em construir, e alguns preferiram
utilizar outros programas para a elaboracdo. A principio foi pedido para que
criassem no Canva, mas alguns preferiram outros programas.

Na sequéncia das etapas, a terceira foi a que culminou na apresentacdo dos
infograficos impressos. Essa consistiu em um semindrio no qual os estudantes
usaram o recurso grafico para apresentagdo. Além de servir como instrumento
auxiliar no processo de discussdo, também foram avaliados, compondo a
pontuacdo dada no semindrio que consistia em dois (2,0) pontos para exposi¢do
oral e mais dois (2,0) pela criagcdo e apresentacdo dos infograficos pelos grupos.
Apds todas as exposi¢des os infograficos foram fixos nas paredes da sala de
Quimica, bem como nos corredores da escola campo da pesquisa.

Na ultima etapa, na qual se recorreu a um questiondrio com cinco questdes
todas fechadas, teve-se como objetivo analisar a percep¢ao dos estudantes sobre
a criacdo e utilizagdo de infograficos como recurso para auxiliar a aprendizagem.
As andlises foram feitas e colocadas em tabelas para tragar um perfil
representativo por amostra das turmas do segundo e terceiro ano. No primeiro
questionamento levantou-se o conhecimento que os estudantes tinham sobre
infografico antes de ser apresentado pelo professor, o resultado é evidenciado na
tabela 1.
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Tabela 1 — Conhecimento prévio dos estudantes sobre infografico

. Estudantes do Estudantes do
Alternativas .
segundo ano terceiro ano
Conhecia, mas ndo sabia como
. 07 11
construir.
Conhecia e sabia construir. 01 01
Ndo tinha conhecimento sobre
infografico, portanto ndo sabia 07 03

construir.
Fonte: Autoras (2019).

Como nos mostra a tabela, 07 estudantes do segundo ano ndo sabiam
construir um infografico, para o terceiro ano esse nimero foi de 11. Quanto aos
gue conheciam e sabiam construir, apenas 01 estudante de cada série apontou
essa resposta. Com relacdo aos que ndo conheciam e nem sabiam como construir,
o numero de estudantes foi: 07 para o segundo ano e 03 no terceiro ano.

Evidencia-se assim, que como aponta Feerés (1989, apud Minervini, 2005) é
necessario abrir as portas para os recursos audiovisuais implicando em uma nova
forma de apresentar as informacdOes. Destarte, seja isso que falta, visto que o
resultado exposto na tabela expressa que se somando os estudantes que ndo
conheciam e ndo sabiam construir os infograficos, tem um total de 10, o que
ressalta essa auséncia dos recursos audiovisuais nas aulas. Ao considerar a tabela
2, apresentamos a percep¢do da aprendizagem dos estudantes a respeito dos
infograficos.

Tabela 2 — Percepgdo dos estudantes com relacdo aos infograficos e aprendizagem

Estudantes do Estudantes do

Alternativas i
segundo ano terceiro ano

Concordo totalmente que
aprendizagem é facilitada pelo o 06 05
uso desse recurso didatico.
Concordo parcialmente que
aprendizagem é facilitada pelo o 07 10
uso desse recurso didatico.
Discordo totalmente, pois
aprendizagem ndo é facilitada 01 -
pelo o uso desse recurso didatico.
Discordo parcialmente, pois
aprendizagem ndo é facilitada 01 -
pelo o uso desse recurso didatico.

Fonte: Autoras (2019).

Quando questionados sobre a aprendizagem percebemos que 07 estudantes
do segundo ano e 10 do terceiro ano confirmam que essa aprendizagem é
parcialmente facilitada pelo uso de infogréaficos. Podemos concordar com Meirieu
(1998) e Charlot (2000) que relacionam aprendizagem a algo que faga sentido para
qguem deseja aprender. Dessa maneira, percebe-se que de nada adianta novas
formas de ensinar ou novos recursos didaticos se esses ndo tiverem um significado
para quem estd no centro do processo.
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Corroborando com o exposto, Grymuza e Régo (2014) declaram que o motivo
para o aprender é o que orienta a atividade para a aprendizagem, essa é uma das
formas que a teoria da atividade manifesta no cendrio educacional.

Na terceira e quarta questdo do questiondrio os estudantes poderiam marcar
mais de uma alternativa. A questdo trés mencionava alguns aspectos para a
elaboracdo de infogréficos, como as op¢des que estdo apresentadas na tabela 3.

Tabela 3 — Aspectos identificados por estudantes ao criar os infograficos

Alternativas Estudantes do Estudantes do
segundo ano terceiro ano
Autonomia 11 07
Criatividade 14 15
Empatia 04 -

Criticidade 03 01
Carater investigativo 04 04
Curiosidade 14 12

Fonte: Autoras (2019).

Com relacdo as habilidades desenvolvidas na construcao dos infograficos,
destacou-se em primeiro lugar a criatividade, seguida da curiosidade e da
autonomia. No tocante ao carater investigativo atingiram o mesmo numero de
respostas, 04 em cada série. Esses aspectos apresentados caracterizam-se como
habilidades centradas nas emogdes e na necessidade associada as aptiddes
mentais como proposto na teoria da atividade (ASBAHR, 2005).

A alternativa com o termo empatia foi proposta, tendo em vista que, quem
construisse o infografico tivesse a preocupacdo de se colocar no lugar de quem
faria a leitura do recurso; de pensar como seria a melhor forma de organizar as
ideias e se ficaria claro para quem as lessem. Mediante esses esclarecimentos,
apenas 04 estudantes do segundo ano elegeram esse item, enquanto nenhum do
terceiro ano o apontou. Considerando as dificuldades na criacdo de infograficos
encontramos na tabela 4, os seguintes:

Tabela 4 — Dificuldades encontradas na criacdo de infograficos

. Estudantes do Estudantes do
Alternativas .
segundo ano terceiro ano
Organizar as informagdes nos
modelos dos aplicativos/ 07 10
programas.
Si . . ~
mtepzar as |nf.ormag/o.es 02 03
pesquisadas no infografico.
Procurar um modelo que mais se
05 02
adequasse ao trabalho proposto.
N3o tive dificuldades. 03 01

Fonte: Autoras (2019).
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No relato quanto as dificuldades que perpassaram a criacao dos infograficos,
a alternativa ‘Organizar as informacdes nos modelos dos aplicativos/ programas’
foi a que se apresentou como maior dificuldade, seguida das ‘Procurar um modelo
que mais se adequasse ao trabalho proposto’ e ‘Sintetizar as informacgdes
pesquisadas no infografico’, nesse tocante demonstra-se que os estudantes
precisam interagir mais com essa ferramenta, pois, o habito pode levar ao
aperfeicoamento.

Como bem salientam Mufioz Carril, Fuentes Abeledo e Gonzalez Sanmamed
(2012), ndo é sé saber a mensagem do infografico, mas os aspectos de organizacgao,
de recursos que devem ser inseridos para que facilitem a compreensao do leitor.
Ainda nesse viés, adentramos a psicologia histérico cultural a qual considera o
homem como ser proativo (PRESTES; LOPES, 2015). Ou seja, no campo educacional
é quando o estudante se torna responsdvel por sua aprendizagem.

Y

Com relacdo a quinta e ultima questdao, 15 estudantes do terceiro ano
responderam que poderia ser adotado nas aulas ou trabalhos de outras disciplinas,
enquanto 14 do segundo ano também concordaram com essa resposta. Apenas 01
dessa série ndo concordou. Diante dessa resposta, entendemos que ndo houve
significado para o estudante, que o propdsito de realizar a atividade pode ter sido
um “motivo- estimulo” ou “motivo compreensivel”, o que quer dizer que o
infografico ndo teve sentido para ele, logo, pode ter feito simplesmente como mais
uma tarefa escolar (GRYMUZA; REGO, 2014; LEONTIEV, 2006).

O que se observou é que poucos estudantes conheciam infograficos, os que
sabiam nunca tinham realizado atividades que promovessem a criatividade
utilizando esse instrumento. Em conversa informal, disseram que gostaram de
utilizar infograficos, mas que acharam um pouco dificil manejar o Canva, por ser a
primeira vez que estavam utilizando. Dessa forma, alguns recorreram ao
PowerPoint por considerarem mais familiarizados com o programa.

Posteriormente, alguns estudantes acabaram adotando essa ferramenta para
produzir outros infograficos nas demais disciplinas e em atividades como as a¢Ges
do grémio estudantil, o que pode ser considerado uma aprendizagem com
significado. Como aduz Leontiev (1978) as significacOes fazem parte da sociedade,
mas é o sentido que traz significado pessoal, isso indica que a atividade centra-se
o motivo pelo qual o sujeito a realiza, assim utilizar um infografico para apresentar
conteldos de outras disciplinas ou de outras situa¢des escolares imbui de
significagdo para o individuo.

Para Querol, Cassandre e Bulgacov (2014) quando se internaliza determinado
objeto é que desenvolvemos novas aptiddes. Nas figuras 2 e 3, apresentamos
infograficos produzidos pelos estudantes no segundo e terceiro ano do Ensino
Médio sobre os temas ja referidos.
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Figura 2 — Infograficos sobre temas relacionados aos tipos de gases no cotidiano
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Fonte: Arquivo pessoal (2019).

Figura 3 — Infograficos sobre o tema drogas licitas e ilicitas
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Fonte: Arquivo pessoal (2019).

Podemos perceber a aprendizagem através da maneira como os grupos
organizaram o que foi pesquisado. Cada pessoa apropia-se de diferentes leituras e
dessa forma, faz a relagcdo das ideias, das especificidades e compreensdes de cada
componente do grupo, tornando o trabalho Unico. Percebemos o quanto isso é
importante na formag¢do dos educandos, apontando as habilidades e competéncias
que sdo inUmeras, as quais precisam ser mais exploradas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao inserir recursos diferentes em atividades educacionais tem-se a intencao
de melhorar o processo de ensino, mas principalmente de aprendizagem. A criacao
e utilizacdo de infografico por estudantes de duas turmas de ensino médio,
demonstrou que trazer esse recurso para a sala de aula pode promover
engajamento, colaboragdo e motivacao.

A pesquisa mostrou que 07 educandos do segundo e 11 do terceiro conheciam
sobre infograficos, mas ndao sabiam construi-lo antes das etapas aplicadas.
Enquanto 07 do segundo e 03 do terceiro ndo conheciam, por isso, ndo sabiam
construir. Revela-se, pois, que a utilizacdo de infografico como recurso didatico
auxilia de forma parcial a aprendizagem, de acordo com a percep¢do de 7
estudantes do segundo ano e de 10 do terceiro ano.

Autonomia, curiosidade e criatividade foram os aspectos mais apontados na
criacdo de infograficos, o que determina uma producdo mais mediada em que o
estudante é o autor da sua aprendizagem por considerar aparentemente a
atividade com significado. Considerando as dificuldades, a organizacdo das
informacdes nos modelos do aplicativo/programa foram as mais citadas.

Como se pode notar, o uso de infograficos tem potencial de colaborar para o
processo de aprendizagem, denotando uma ferramenta a mais para as situacbes
didaticas, e consequentemente mais um instrumento avaliativo. Os infograficos
apresentam a linguagem visual para atrair o leitor, do mesmo modo, a construcao
requer empenho, uma juncdo de emocgdes e processos cognitivos para que se
tenha significado aquilo que se aprende (ASBAHR, 2005; LEONTIEV, 2006).

Os estudantes sentem-se atraidos por essa nova forma de conduzir o
aprendizado, no entanto, ainda estdo pouco habituados ao recurso, o que aflora
no conhecimento que o professor deve ter para orientar a construgdo ou até a
utilizacdo de infograficos nos processos de ensino e aprendizagem. E importante
perceber que se encontram ainda dificuldades na criagdo, mas que essas podem
ser superadas na medida em que se aplicam os infogréficos para as diferentes
atividades educacionais.

Portanto, emerge como uma ferramenta inovadora para o processo
educativo, salientando que o uso desse material necessita ser mais explorado, uma
vez que, integra-lo em situagbes didaticas habitua os estudantes a interagirem com
o instrumento e a implementarem em outras demandas escolares.
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INFOGRAPHICS AS AN AUXILIARY RESOURCE
FOR THE LEARNING PROCESS OF HIGH
SCHOOL STUDENT

ABSTRACT

Changes observed in the education scenario through the use of media resources envision
the multiple ways to learn and disseminate knowledge, seeking to adapt the tools that have
emerged in other contexts to be applied in the classroom, such the infographics. In this way,
the research aims to analyze the students' perception about the creation and use of
infographics as a resource to assist learning. It is based on the following authors: Charlot
(2000), Meireu (1998), Horn (1998), Colle (2004), Behrens (2005), Minervini (2005), Schmitt
(2006), Leontiev (1978; 2006) among others. As for the methodology, it is a descriptive
research, which was developed in a public school in the state of Pernambuco, in the
discipline of Chemistry, in the second and third year of high school. The study used a didactic
sequence (SD) according to Zabala (1998). Participated in the SD 43 second year students
and 36 third year. The SD was proposed in four stages, the first presents an approach to
infographics, the second is the practical moment when students build the infographics, the
third is the exposure of the constructed infographics and the evaluation process and the
fourth stage culminates with application of the questionnaire with five objective questions.
All students participated in the SD, except for the questionnaire stage, which was applied
by sampling with 15 second year students and 15 third year students. The results showed
that 07 students of the second and 11 of the third knew about infographic, but did not know
how to build it; regarding the resource to assist learning, 07 students from the second and
10 from the third responded that it partially helps; with regard to the aspects most pointed
out in the creation of infographics, the most cited were: autonomy, curiosity and creativity.
The difficulties expressed were in relation to the organization of information in the models
of apps / programs. Therefore, infographics emerges as an innovative tool, as students are
attracted to this new way of conducting learning, however, they are still not used to the
resource, which requires more exploration to integrate it into school situations.

KEYWORDS: Learning. Infographics. Didactic Resource.
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