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Mapeamento sistematico de literatura dos
produtos educacionais desenvolvidos no
PPGMAT que versam sobre o uso de
tecnologias digitais na Educa¢ao Basica

RESUMO

As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental no contexto da Educagdo
Matemdtica, pois podem proporcionar uma aprendizagem contextualizada, inovadora e
colaborativa, permitindo o desenvolvimento dos processos matematicos mentais e
auxiliando na resolucédo de problemas. Nesse sentido, conhecer os produtos educacionais
desenvolvidos nos programas profissionais permite ao docente analisar, escolher e
empregar metodologias digitais inovadoras que mais se adequem as suas necessidades
pedagdgicas. Diante deste cendrio, este artigo apresenta um panorama dos produtos
educacionais desenvolvidos no Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Matematica,
focando no uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica. Para a coleta de dados, foi
realizada uma pesquisa qualitativa do tipo estado da arte, utilizando um Mapeamento
Sistematico de Literatura. A busca inicial retornou 149 produtos, extraidos do Repositdrio
Institucional da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Apds a aplicagao dos critérios
de inclusdo e exclusdo, o panorama final contou com 13 produtos. Esses produtos foram
categorizados e organizados em quatro focos tematicos que fazem uso das tecnologias
digitais em sua proposicao, sendo esses, Guias Didaticos, Sequéncias Didaticas, Caderno de
Atividades e Midias Digitais. O portfdlio bibliografico evidenciou o esfor¢co dos autores em
minimizar as dificuldades enfrentadas pelos estudantes durante o processo de
aprendizagem dos conceitos matematicos, com énfase no papel mediador do professor
durante a aplicacdo das propostas didaticas.
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INTRODUCAO

O Programa de Pds-Gradua¢do em Ensino de Matematica (PPGMAT) da
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR) é um programa consolidado
na area de Ensino da Capes, com foco na proposicao de solucées inovadoras para
a problemdtica da pratica docente no campo da Educagdao Matematica. Além disso,
tem como propésito a formacdo inicial e continuada dos profissionais da educacao,
propondo novas estratégias e metodologias para a sala de aula, por meio da
producdo de produtos educacionais. Atualmente, o PPGMAT conta com cerca de
149 produtos educacionais desenvolvidos ao longo de seus 10 anos de
funcionamento, trazendo contribuicGes significativas para a area da Matematica.

Dessa forma, o objetivo deste artigo é apresentar um panorama dos produtos
educacionais desenvolvidos no PPGMAT, que versam sobre o uso de tecnologias
digitais (TD) na Educacdo Bdasica. Para a obtencdo dos dados, esta pesquisa adotara
um Mapeamento Sistematico de Literatura (MS), baseado na metodologia
proposta por Motta (2021) no texto “Inovacdo no Conhecimento Cientifico por
meio de Pesquisas Inventariantes: uma Proposta de Percurso Metodolégico para a
Realizacdo de um Mapeamento Sistemdtico de Literatura”.

Identificar o uso de TD na educacao é relevante, pois se mostra cada vez mais
necessario em uma sociedade informacional, que dispde dos mais variados
artefatos tecnoldgicos (Castell, 2003). Esses artefatos promovem alteracdes nos
diversos campos da contemporaneidade, impulsionando o que denominamos de
Cultura Digital (Levy, 1999). Essa cultura se distingue das demais, pois favorece a
democratizacdo da informacdo, novas formas de ensinar e aprender, além de
apresentar novos desafios relacionados a privacidade, ética e acesso a tecnologia.

Nessa perspectiva, este artigo propde que o uso das TD no contexto
educacional deve promover novas formas de ensinar e aprender, podendo
proporcionar mudancas significativas na forma como se ensina, aprende e percebe
os conceitos propostos e o mundo em que se vive. (Kensky, 2012).

No que tange ao ensino de Matemdtica, as TD tém se consolidado como um
meio essencial para repensar as formas de aprendizagem, trazendo novas
possibilidades para conceitos muitas vezes abstratos, por meio de um ensino
dindmico, interativo e colaborativo. O uso das TD na Matematica ndo se resume
ao uso de softwares ou ferramentas virtuais, mas envolve uma transformacgao nas
praticas pedagdgicas, que vai além do simples uso. Nessa perspectiva, o que se
busca ao utilizar as tecnologias é tornar o estudante reflexivo sobre seus préprios
erros e acertos, promovendo processos mentais essenciais para a resolugao de
problemas, dentre os quais destacamos abstragdo, generalizag¢ao, visualizagdo,
decomposicdo, entre outros (Motta, 2012).

Assim, entender as produgdes do PPGMAT ao longo dos seus anos de
funcionamento permite proporcionar a futuros pesquisadores a oportunidade de
identificar possiveis lacunas e tematicas a serem exploradas no ambiente da sala

de aula de Educagdo Matematica.
Pégina | 718

A AREA DE ENSINO E OS PRODUTOS EDUCACIONAIS

A Area de Ensino da Capes (Area 46), criada em 2000, é composta por
programas académicos e profissionais, cujo objetivo é formar cidaddos para uma
sociedade moderna, promovendo a inovacdo e a valorizacdo de pesquisas que
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explorem temdticas capazes de repensar a profissdo e valorizar a formacao e a
inovacao. Atualmente, a drea concentra cerca de 182 programas, que buscam a
integracdo, a investigacdo e a producdo de conhecimentos que promovam a
formacdo entre o ensino e diferentes campos profissionais. De acordo com o
documento da area (Capes, 2025, p.6), os Programas de Pds-Graduacgdo (PPG) tém
como premissa bdsica.

[...] a mediagdo do conhecimento em espagos formais ou ndo formais
de ensino e de aprendizagem e, como principal objetivo, a construgdo
de conhecimento cientifico sobre esse processo com a necessaria
qualidade metodoldgica de geracdo e andlise de informacgdes,
profundidade tedrica e aplicabilidade, considerando ainda, os fatores
de carater macro e microestrutural que nele interferem.

Os PPG da drea de Ensino precisam responder as demandas de uma sociedade
em constante transformacdo, especialmente diante da crescente insergdo das TD.
Nesse contexto, destacam-se os PPG profissionais, que focam na inovacdo
educacional e na elaboragdo de produtos educacionais, promovendo a articulagcdo
direta entre pesquisa e pratica, contribuindo para o aprimoramento dos processos
de ensino e aprendizagem.

“

Os produtos educacionais sdo definidos como “[...] material, método ou
processo que sintetiza a aplicacdo da pesquisa realizada, tendo por finalidade
contribuir para a melhoria do ensino e da aprendizagem” (Zaidan; Reis; Kawasaki,
2020, p. 3). Para a Capes (2025), esses produtos podem produzir mudancgas “[...]
significativas no ensino e na aprendizagem da Educacdo Basica, Tecnoldgica e
Superior, além de contribuir para a formacdo de outros profissionais que atendem
a diferentes setores da sociedade” (Capes, 2025, p. 12). Esses produtos podem
incluir materiais didaticos impressos e/ou recursos digitais, jogos, sequéncias
didaticas, videos, softwares, outras midias, cursos online, livros interativos, entre
outros.

A diversidade de produtos educacionais permite que eles se adaptem as
necessidades didatico-pedagdgicas de cada publico-alvo, por meio de solugdes
inovadoras e contextualizadas. A produgdo desses recursos exige intencionalidade
em todas as etapas de desenvolvimento e um amplo conhecimento dos aspectos
metodoldgicos associados a um referencial teérico (Gabriel; Allevato, 2021). Dessa
forma, os produtos educacionais na area de Ensino desempenham um papel
fundamental na educacdo, pois, conforme destacam Zaidan, Reis e Kawasaki
(2020, p.6), “a elaboracdo do produto €, simultaneamente, uma ac¢do investigativa
e formativa, pois demanda que o pesquisador seja capaz de traduzir achados
cientificos em instrumentos efetivos de ensino”.

Na proposta de criacdo do PPGMAT (2013, p.66), o produto educacional é
caracterizado como “[...] um instrumento didatico- pedagdgico que visa auxiliar o
trabalho docente com a finalidade de promover oportunidades de aprendizagem
matematica”. Assim, conhecer as producgdes realizadas no PPGMAT se mostra
pagina | 719 relevante para identificar potencialidades e lacunas existentes, servindo como
uma possibilidade na construgdo de materiais que se afastem dos formatos
tradicionais, ampliando o potencial inovador desses trabalhos e suas possiveis
contribuicdes a sociedade.
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O PERCURSO METODOLOGIO

Este artigo constitui-se como uma pesquisa qualitativa que utiliza um
levantamento bibliografico, com o objetivo de identificar os produtos educacionais
que relacionam tecnologias digitais (TD) aplicadas ao ensino de Matemdtica na
Educacdo Basica. Para Fiorentini (2002), as pesquisas bibliogréficas sdo
estruturadas em trés areas: metanalise, estudos da arte e estudos historicos. Neste
artigo, o foco se concentra em uma pesquisa do tipo estado da arte, pois estas sdo
“[...] reconhecidas por realizarem uma metodologia de carater inventariante e
descritivo da producdo académica e cientifica sobre o tema que busca investigar,
a luz de categorias e facetas [...]” (Ferreira, 2002, p.258).

As pesquisas do tipo estado da arte podem possuir diferentes formas de
interpretacdo. Neste caso, adota-se a concepgdo de “trabalhos inventariantes”
(Soares; Maciel, 2000). Essas investigacOes possibilitam a obtencdo de informacg&es
sobre os estudos em um periodo estabelecido, na busca por informacdes
relacionais entre as producdes académicas, como “[...] onde, quando e quantos
estudos foram produzidos ao longo do periodo e quem foram os autores e
participantes dessa producdo” (Fiorentini et al., 2016, p. 18).

Dentre os tipos de pesquisas inventariantes existentes na literatura,
adotaremos neste artigo o Mapeamento Sistematico de Literatura (MS), também
chamado de scoping review (revisdo de escopo). Um MS busca

[...] contribuir de forma efetiva com os estudos tedricos de uma area
de conhecimento especifica, permitindo a identificagdo dos aspectos
conceituais envolvidos no estudo, limitagdes e potencialidades, além
de possibilitar a categorizagdo das informagdes. (Motta; Kalinke;
Mocrosky, 2018, p.69).

Na educacgdo a realizagdo de um MS permite a apresenta¢do de estudos que
“[...] viabilizam a categorizacao de informacgdes, identificando aspectos tedricos e
metodolégicos, permitindo aos pesquisadores direcionarem suas produgdes e
pesquisas académicas em consonancia com os estudos realizados ou em tematicas
pouco exploradas” (Motta, 2021, p.24). Neste contexto, o MS ndo tem como
propdsito analisar ou comparar a qualidade das produ¢bes em certa area do
conhecimento, mas sim buscar “[...] mensurar, identificar e interpretar as
particularidades e semelhancgas entre os estudos” (Motta; Liao, 2024, p.5).

O MS é um estudo secundario, pois surge da identificagdo de uma pesquisa
primaria, de forma a “[...] fornecer uma estrutura sistematica e categorizada,
permitindo que sejam extraidas informacGes para a apresentacdo de relatérios”
(Motta, 2021, p.24). Varios autores propdem modelos, etapas completas ou
parciais para a realizacdo de um MS, dentre os quais se destacam: Fiorentini (2002,
2016), Kitchenham (2004), Petersen (2008), Motta (2017, 2021), entre outros.
Neste estudo, adotaremos a metodologia proposta por Motta (2021) que destaca
o carater inventariantes dessas pesquisas e suas contribuicdes ao conhecimento

pagina | 720 cientifico.

Motta (2021) propde a organiza¢do de um MS em quatro etapas. A primeira é
o “planejamento”, que busca conduzir o protocolo da pesquisa, estabelecendo
possiveis questionamentos, os descritores de busca e os strings (se aplicavel). A
segunda etapa é a “conduc¢do” do estudo, na qual os trabalhos sao identificados,
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por meio do estabelecimento de critérios de exclusdo e inclusdao, além das
possiveis limitacdes da pesquisa. Identificados os trabalhos, ocorre a etapa da
“descricdo”, em que os estudos sdo organizados, pré-analisados e categorizados.
Por fim, ocorre a “apresenta¢do” dos dados, que sdo tratados e agrupados por
afinidades, até a obtencdo do portfdlio bibliografico final.

E importante ressaltar que as etapas mencionadas anteriormente n3o sdo
excludentes, podendo ser avaliadas, retroalimentadas e reorganizadas a qualquer
momento ao longo do processo investigativo (Motta, 2021). Adicionalmente, vale
destacar que esta pesquisa ndo tem como objetivo realizar ilagdes sobre os
trabalhos e seus pesquisadores. A seguir, apresenta-se cada uma das etapas do MS
aplicadas a tematica proposta neste artigo.

PLANEJAMENTO E CONDUGAO DO MAPEAMENTO SISTEMATICO

A etapa de planejamento é considerada a mais importante na realizagdo de
um MS, pois é neste momento que se define o protocolo a ser seguido ao longo do
estudo. Para Motta (2021), o planejamento deve ser organizado em seis fases: |)
Estudo de viabilidade e escopo; Il) Definicdo das questdes de pesquisa; Ill)
Definicdo das bases de dados; IV) Definicdo dos descritores e strings' de busca; V)
Definicdo dos critérios de selecdo; e VI) Avaliacdo do Protocolo (MOTTA, 2021, p.
29).

Para este artigo, a pesquisa se mostra vidvel, pois permite a obtencdo dos
dados de forma simples e publica. O escopo da pesquisa é identificar os produtos
educacionais realizados no ambito das dissertacdes defendidas no PPGMAT que
tratam do uso de TD na Educacdo Basica. Estabeleceu-se como questbes
descritivas e classificatdrias (Easterbrook et al., 2008), a saber: (a) Quantas
dissertacdes foram defendidas no PPGMAT? (b) Quantas dessas pesquisas aplicam
o uso das TD? (c) Quantas e quais dessas pesquisas tratam da aplicacdo das TD na
Educacdo Basica? (d) Quais as principais tematicas exploradas nessas pesquisas?
(e) Quais os principais produtos que foram realizados nessas pesquisas? (f) Quais
docentes orientaram essa tematica no PPGMAT?

Quanto a definicdo da base de dados, optou-se pelo Repositério Institucional
da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (RIUT)?, pois ele ja disponibiliza de
forma estruturada o texto da dissertacdo e o produto desenvolvido, facilitando a
obtengdo das informagdes. Para a identificagcdao dos trabalhos, utilizou-se como
descritores as palavras ou termos: tecnologias, tecnologias digitais, tecnologias
educacionais, tecnologias da informag¢do e comunicagao, softwares, computagao e
informatica. Como a busca foi direta no repositério, ndo houve a necessidade da
adocdo de strings. Os critérios de exclusdo e inclusdo foram: 1) todas as pesquisas
do RIUT que possuem relagdo com a temdtica; Il) exclusdo das que ndo foram
aplicadas na Educacdo Basica; Ill) exclusdo das que tratam de aplicacBes na
formacao de professores.

A avaliagdo do protocolo ocorreu por meio de um teste piloto realizado
pagina | 721 diretamente no repositdrio, em que se observou a obtengdo de resultados para os
parametros estabelecidos no planejamento. Outras variacdes podem ser obtidas,
tais como pela andlise do referencial tedrico, da metodologia, do tipo de tecnologia
empregada, entre outros.
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A etapa de conducao do MS aconteceu ao se aplicar o protocolo nas pesquisas
do RIUT. A coleta dos dados ocorreu no dia 02 de agosto de 2025, e, naquele
momento, constavam no repositério cerca de 8497 pesquisas realizadas em
programas stricto sensu da UTFPR. Inicialmente, como primeiro critério de
exclusdo e inclusdo, realizamos a busca por pesquisas realizadas no PPGMAT,
retornando 149 dissertagdes. O segundo recorte ocorreu pela identificacdo de
novos termos, esses foram identificadas na leitura dos titulos e nas palavras-chave.
Nesse momento, notamos a necessidade de retomar a etapa de planejamento,
para inclusdo de novos descritores, a saber: pensamento computacional,
videoaula, lousa interativa, Geogebra e planilhas eletronicas, sendo excluidos mais
128 trabalhos.
Das 21 pesquisas restantes, aplicamos o terceiro critério de exclusdo e
inclusdo, que estabeleceu como interesse apenas pesquisas aplicadas a Educacao
Basica, excluindo mais quatro trabalhos. Por fim, das 17 dissertacdes, aplicou-se o
guarto critério, retirando as investigacdes que tratam da formacado de professores.
Ao final do processo, foram obtidas 13 pesquisas que compdem a base de
dados deste MS, perfazendo um total de aproximadamente 8,8% das dissertacdes
defendidas no PPGMAT. Na Figura 1, apresenta-se um fluxograma que sintetiza a
conducdo do protocolo estabelecido pelo autor deste artigo.
Figura 1 — Fluxograma da etapa de condugdo da pesquisa
e 1" crterio de exchumac o F;u-hq:d_u
oy = Prkige raesdne g WP | Pesises o
n= R4ET PEGMAT =148
s de = 2* critério de exchmbo s
exclusdo e n=1i28 - Aphcacha ds descriores.
reaicadey |
S Bt ‘ FHIIH.E:;;NM ‘ no tiulos o palnras
&° critério de exclusio & P
T quﬁ:ur-rmm ":‘m‘_
A C
Pesguisas inclilgas - aformagio do ‘ h"'?:.“
LEER prolEsnores
Fonte: Autoria Prépria (2025).
DESCRICAO DO MAPEAMENTO SISTEMATICO
Nesta etapa, os estudos sdo organizados, pré-analisados e categorizados,
bsgina | 722 buscando a identificacdo de semelhancas e diferencas entre eles. Iniciamos a fase

de organizacdo extraindo informacdes dos trabalhos e estruturando essas
informacdes em uma planilha eletrénica. No Quadro 1, apresenta-se a organizagao
das pesquisas por ano, autor, orientador, titulo e palavras-chave.
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Quadro 1 — Organizagdo das pesquisas obtidas no MS

AUTOR ORIENT. TITULO PALAVRAS-CHAVES
. Matematica - Estudo e
Morais, - . e
. . Uma aplicagdo de vlogs nas | ensino; Estatistica;
Daiane Sturion, e .
2017 . aulas de estatistica na | Tecnologia da
Aparecida Leonardo . L . N ,
I educagdo basica informagdo; Videos para
Miliossi
Internet
. . Geometria - Estudo e
Pereira, Arruda, Um estudo sobre o ensino ensino:  Aprendizagem:
2018 | Fernando Sérgio de de geometria com o uso da - P .g ’
Henriaue Mello FARMA Tecnologia educacional;
q Sites académicos da Web
Ensino de estatistica: o | Estatistica - Estudo e
Cardoso, . . . .
. Sturion, estudo de conceitos | ensino; Conceitos;
Meiri das - .
Leonardo potencializado pelo | Software; Tecnologia da
Gragas . . ~
software RStudio informacgédo
. I Tecnologia da
Domingues, A utilizagdo do smartphone | . gN
) L. informacgdo; Smarphones;
Mateus . com intermédio de um .
Sturion, N . Realidade = Aumentada;
Augusto aplicativo de realidade . .
. Leonardo Livros Eletrénicos;
Ferreira aumentada para a .
. . . Estatistica - Estudo e
Garcia aprendizagem de estatistica .
ensino
2019 N . Matematica - Pesquisa;
Nogdes de topologia nos . .
. ) Geometria; Topologia;
. Araman, anos iniciais do ensino .
Tojeiro, . Teoria dos grafos; Scratch
o . Eliane fundamental: uma .
Priscilla Frida . - . . (Linguagem de
Maria de possibilidade investigativa ~
Salles . . programacao de
Oliveira por meio do software .
computador); Ensino
Scratch
fundamental
Divisdo e multiplicagdo de |
. A P c,. Algebra; Ensino
Coutinho, . polinbmios com o auxilio de .
Dayane Cargnin, materiais manipulaveis e fundamental; Ensino
v Claudete . P hibrido; Material didatico;
Moara tecnologias sob o olhar da s
~ i Semidtica.
representagao semiotica
. R Geometria  espacial -
Ensino de piramides no P .
. - Estudo e ensino;
Santos, . ensino médio: uma . .
. Cargnin, A e yaas K Matematica (Ensino
Ricardo sequéncia didatica apoiada . . .
. Claudete . . médio); Ensino - Meios
Almeida dos na teoria de registro de .
- . auxiliares; GeoGebra
representagao semiotica .
2021 (Software); semiética
Mobile learning como . .
. Tecnologia educacional;
. . . instrumento para o . Lo
Dias Filho, Sturion, . Aplicativos moveis;
processo de ensino de .
Paulo Jorge Leonardo L . Smartphones; Estatistica -
estatistica nos anos finais .
. Estudo e ensino
do ensino fundamental
. . Sequéncias (Matematica);
Ensino de  sequéncias -
.. N Matematica - Estudo e
. numéricas a luz da RME: . L
Felipes, Tavares, ensino; Matematica -
2022 uma proposta que envolve ~
Mateus Marcele e Problemas, questodes,
contexto realistico e . .
. a exercicios; Planilhas
Pagina | 723 planilhas eletrénicas cletrnicas
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AUTOR ORIENT. TITULO PALAVRAS-CHAVES
Matematica (Ensino
A potencialidade da | fundamental); Numeros
Gomes, . ;
N . plataforma  Scratch  no | naturais; Tecnologia
Anténio Cargnin, . , L .
ensino de nameros inteiros | educacional; Scratch
Carlos Claudete . A
. no 72 ano do ensino | (Linguagem de
Buraneli -
fundamental programacao de
computador)
Fungdes (Matematica);
. A construgao do conceito | Aprendizagem baseada
Santos, Justulin, N ,
L de fungdo através da | em problemas;
Nilcilene Andresa - . .
. . resolu¢do de problemas no | Matematica (Ensino
Pereira dos Maria . o .
ensino hibrido fundamental); Tecnologia
educacional
Uma sequéncia de ensino
. de estatistica e .
Capelli, . - Matematica - Estudo e
} Sturion, probabilidades para o . L
2023 | Tabata Suelen . ensino; Estatistica;
. Leonardo ensino  fundamental e .
da Silva . Probabilidades
médio, com uso de um
software especifico
Modelos  matematicos;
. Prof - F ao;
. O desenvolvimento do ro ?SfOF?S ormagdo
Rosa, Borssoi, ensamento computacional Inteligéncia
2025 Emerson Adriana P ) P computacional;  Scratch
por meio da modelagem .
Alves Helena - (Linguagem de
matematica -
programacao de
computador)

Fonte: Autoria Propria (2025).

Findada a fase de organizacdo, iniciou-se a pré-analise, buscando um contato
com todos os 13 trabalhos, possibilitando “[...] a sistematizacdo das ideias
apresentadas por meio de indicadores, permitindo a interpretacdao dos dados”
(Motta, 2021, p.44), por meio da leitura flutuante® do resumo e dos objetivos
tracados nos produtos educacionais, com o intuito de responder as questdes
levantadas na etapa de planejamento. Em alguns casos, fez-se necessdria uma
leitura mais aprofundada do texto, pois as informacdes ndo se mostraram tdo
evidenciadas no resumo e a apresentacdo dos produtos ndo destacava de forma
clara seu objetivo.

Na Figura 2, apresenta-se uma nuvem de palavras com os principais termos
presentes nos objetivos dos produtos educacionais. As palavras que aparecem com
mais incidéncia foram: ensino, atividade, conceito, software, basica, Scratch,
processo, tarefas, proposta e sequéncia. O verbo com maior frequéncia foi
“apresentar”, o que indica um foco centrado na criagcdo de materiais didaticos para
apoio as atividades de ensino na Educac¢do Basica.
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Figura 2 — Nuvem de palavras identificadas nos objetivos dos produtos educacionais

S Tarefas =
1361510& \presentar

Atividade
ENsino

= Sequéncia Software Fropostateds
mocrateh

Fonte: Autoria Prépria (2025).

Por meio dessas palavras e na identificacdo dos produtos educacionais,
conseguimos delimitar os focos e subfocos essenciais ao processo de categorizacdo
e finalizacdo da fase de descricdo do MS. O processo de categorizacdo ocorre de
forma indutiva, permitindo “[...] comparar por contraste os diferentes olhares e
resultados produzidos, independentemente da opc¢do tedrica ou metodoldgica de
cada estudo” (Fiorentini, 2002, p.5).

Como o escopo deste artigo estd nos produtos educacionais, esses foram
desconstruidos, buscando “[...] uma estruturagdo sistematica das informagdes,
favorecendo o agrupamento das mensagens de acordo com suas semelhangas”
(Motta; Kalinke; Mocrosky, 2018, p.70), de forma a criar os focos e subfocos
tematicos.

Em relagdo aos subfocos tematicos, os produtos podem ser categorizados em
softwares educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem, ensino de
estatistica, modelagem matemadtica, resolugdo de problemas, videoaulas,
videoblogs, livros digitais, aplicativos, Scratch, Geogebra, planilhas eletronicas,
entre outros (ver Quadro 2).

Pagina | 725

Ens. Tecnol. R., Londrina, v. 9, n. 3, p. 717-739, set./dez. 2025. 10anosPPGMAT



Quadro 2 — Organizagao das pesquisas de acordo com o foco tematico

FOCO
TEMATICO QUANT. PESQUISADORES PRODUTO EDUCACIONAL
Pereira, Ifer!'\ando Henrique; Um estudo sobre o ensino de
Aruda, Sérgio de Mello eometria com o uso da farma
(2018) &
Cardoso, Meiri das Gragas; Mapas e Contornos: Caminhos para
Sturion, Leonardo (2019) o Ensino de Estatistica bo RSTUDIO
G Antbnio Carl
omes,. n onlc_) arios Plataforma Scratch Aplicagdo como
Buraneli; Cargnin, Claudete 3 ) .
Guia s (2022) Conteldo de Numeros Inteiros
Didatico oo . PADLET: Uma Possibilidade para a
Santos, Nilcilene Pereira dos; . . ~
. . construgdo do conceito de fungdo
Justulin, Andresa Maria . o
por meio da resolugio de
(2022)
problemas
Como utilizar o scratch na
a |
Rosa, Emerson Alves; Borssoi, :i)i?/is;:;ceaso dSe mozqeo?i;a z:
Adriana Helena (2025) L ) J
matematica integradas ao
pensamento computacional
M.o.ralsc Dalar.1e Aparecida Desmistificando a Matemadtica por
Miliossi; Sturion, Leonardo meio da Estatistica
(2017)

Midias Domingues, Mateus Augusto | Livro Interativo de Realidade
Digitais 3 Ferreira Garcia; Sturion, Aumentada para o Ensino de
Leonardo (2019) Estatistica

Dias Filho, Paulo Jorge; Estatistica Divertida: Aprender e
Sturion, Leonardo (2021) brincar com a tela do celular
Tojeiro, Priscilla Frida Salles; Passeio de Euler: Tarefas
Araman, Eliane Maria de Investigativas com o Software
Oliveira (2019) Scratch
. Santos, Ricardo Almeida dos; Prismas Piramides: Uma sequéncia
Sequéncia . yges
T 3 Cargnin, Claudete (2021) Didatica
Didatica
Capelli, Tabata Suelen da Umal s.equenua d.e‘ ensino  de
. . Estatistica e Probabilidade para o
Silva; Sturion, Leonardo . .y
(2023) Ensino Fundamental e Médio com
uso BIOESTAT 5.3
. Contexto realistico e Planilhas
Felipes, Mateus; Tavares, ~ . a
Eletrénicas no ensino de Sequéncia
Marcele (2022) L
Caderno de 5 Numérica
Atividades . Atividades para Ensinar
Coutinho, Dayane Moara; Multiplicagdo e  Divisdo de
Cargnin, Claudete (2019) . P . ¢
Polinémios

Fonte: Autoria Prépria (2025).

Tendo em vista que buscamos identificar os produtos educacionais, optamos
por categorizar apenas os tipos de produtos desenvolvidos. Dessa forma, as 13
pesquisas foram agrupadas em quatro focos tematicos, cuja definicdo desses
materiais didaticos, adotada neste artigo, estd destacada no Quadro 3.
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Quadro 3 — Caracterizagdo dos Focos Tematicos

FOCOS TEMATICOS DEFINICAO

Esse tipo de material tem como objetivo apoiar o trabalho do
professor, proporcionando o planejamento, a organizagdo e a
Guia Didatico mediacdo das atividades de ensino-aprendizagem, trazendo
informag0es e estratégias detalhadas sobre os conteudos a serem
abordados.

A sequéncia didatica é um conjunto organizado e planejado de
atividades estruturadas de forma ldégica e progressiva,
contribuindo para os processos de ensino e aprendizagem de um
conteudo especifico.

Sequéncia Didéatica

Os cadernos de atividades sdo materiais pedagogicos
desenvolvidos de forma impressa ou digital, apresentando uma
Caderno de Atividades organizagdo contendo exercicios, tarefas, propostas de estudo e
praticas voltadas para o reforco, a fixacdo e a aplicagdo dos
conteldos trabalhados em sala de aula.

Os materiais deste grupo visam a comunicagdo de informagdes por

Midias Digitais . - . ; s
& meio de ambientes virtuais ou plataformas digitais.

Fonte: Autoria Prépria (2025).
APRESENTACAO DO MAPEAMENTO SISTEMATICO

Esta etapa visa apresentar os trabalhos, inicialmente por meio do tratamento
dos dados e, posteriormente, pela apresentacdo do portfélio bibliografico. Como
jad mencionado, as pesquisas realizadas no PPGMAT que versam sobre o uso de TD
na Educacdo Bdasica representam cerca de 8,8% do total de estudos realizados no
programa.

No Grafico 1, apresentam-se o quantitativo das pesquisas sobre a tematica em
voga, realizadas nos ultimos 10 anos do PPGMAT.

Grafico 1 — Quantitativo de pesquisas realizadas ao longo dos anos.

5

0
2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

Fonte: Autoria Prépria (2025).

Nota-se que nos anos de 2015 e 2016 ndo ocorreram defesas, considerando o
Pagina | 727 inicio do programa, mas em 2020 e 2024 ndo foram identificados estudos sobre a
tematica em voga. O ano de 2019 concentrou cerca de 30% dos estudos mapeados,

seguido de 2022, com cerca de 23%.

Os docentes do PPGMAT que realizaram mais pesquisas sdo Sturion (5), com
foco na formacdo discente na area de Estatistica, e Cargnin (3), cujo foco esta na
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aplicacdo de conteddos matematicos com o uso de softwares. No tocante aos
egressos, sete atuam em escolas estaduais do estado do Parana, trés trabalham
em prefeituras municipais como docentes ou em fun¢des administrativas, um atua
na area de gestdo académica em instituicdo privada e dois sdo doutorandos em
programas da Area de Ensino.

Todas as pesquisas foram centradas em uma abordagem qualitativa de
natureza descritiva, exploratdria e interpretativa. O publico-alvo dos produtos
varia de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental ao terceiro ano do
Ensino Médio.

Sobre os aspectos tedricos, foram identificadas algumas concep¢des das quais
se destacam: Construcionismo (Papert, 1980); Seres-Humanos-Com-Midias
(Borba; Scucuglia; Gadanidis, 2018); Metodologias Ativas (Bacich; Moran, 2017);
Registro de Representacdo Semidtica (Duval, 2003); Teoria da Atividade (Vygotsky,
1997) e Pensamento Computacional (Wing, 2006).

Observa-se que, associadas a essas concepcdes tedricas, foram utilizadas
diferentes metodologias, como: Resolucdo de Problemas, Modelagem
Matemadtica, Ensino Hibrido, Realidade Aumentada, Atividades Investigativas,
entre outras. Os conteldos matematicos abordados incluem: nimeros inteiros,
geometria, prismas e piramides, estatistica, probabilidade, funcdes, sequéncias
numéricas e polindémios.

Como os focos temadticos foram centrados a partir dos produtos
desenvolvidos, esses foram organizados em quatro tipos, que seguem
caracterizados no Quadro 3.

Quadro 3 — Caracterizagao dos Focos Tematicos

FOCOS TEMATICOS CARACTERIZACAO

Esse tipo de material tem como objetivo apoiar o trabalho do
professor, proporcionando o planejamento, a organizagdo e a
Guia Didatico mediacdo das atividades de ensino-aprendizagem, trazendo
informagdes e estratégias detalhadas sobre os contetdos a serem
abordados.

A sequéncia didatica é um conjunto organizado e planejado de
atividades estruturadas de forma ldgica e progressiva,
contribuindo para os processos de ensino e aprendizagem de um
contetdo especifico.

Sequéncia Didética

Os cadernos de atividades sdo materiais pedagogicos
desenvolvidos de forma impressa ou digital, apresentando uma
Caderno de Atividades organizagdo contendo exercicios, tarefas, propostas de estudo e
praticas voltadas para o reforco, a fixagdo e a aplicagdo dos
conteldos trabalhados em sala de aula.

Os materiais deste grupo visam a comunicagdo de informagdes por

Midias Digitais . . . . N
& meio de ambientes virtuais ou plataformas digitais.

Fonte: Autoria Propria (2025).
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Apresentadas as principais caracteristicas dos estudos, destaca-se no préoximo
tépico o portfélio bibliografico final.
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PORTIFOLIO BIBLIOGRAFICO DO MAPEAMENTO SISTEMATICO

O portfélio bibliografico estabelece uma visdao geral dos estudos mapeados,
seguindo a organizagdo estabelecida nos focos tematicos (ver Quadro 2). Convém
deixar claro que a intencdo deste artigo ndo é analisar o mérito, a aplicabilidade, a
ergonomia e o design dos produtos educacionais, mas apenas apresenta-los
dentro do foco, destacando suas principais caracteristicas, quando relevante.

Inicia-se a apresentacdo do portfélio pelo primeiro foco tematico, que
abrange os produtos do tipo “Guia Didatico”, com um total de cinco produgdes
mapeadas. O produto de Pereira e Arruba (2018), intitulado “Um estudo sobre o
ensino de geometria com o uso da FARMA”, tem como objetivo explorar as
contribuicdes da ferramenta de autoria FARMA para o ensino de geometria,
permitindo que o estudante repense seus erros e acertos durante o processo de
construcdo de um objeto de aprendizagem (OA). Os autores desenvolveram nove
OA e os aplicaram com 33 estudantes. O propdsito foi analisar os erros e fornecer
feedback imediato, permitindo ao estudante uma reflexdo sobre sua
aprendizagem.

O guia didatico de Cardoso e Sturion (2019), denominado “Mapas e
Contornos: Caminhos para o Ensino de Estatistica no RStudio”, busca apoiar o
ensino de Estatistica utilizando o software RStudio. O material foi aplicado a 14
estudantes do Ensino Fundamental |, proporcionando uma modificacdo do espaco
escolar em um ambiente interativo e colaborativo. Cabe destacar que os autores
permitem que o professor reutilize o produto, adaptando-o conforme sua
necessidade especifica. O terceiro produto é de Gomes e Cargnin (2022), nomeado
“Plataforma Scratch: Aplicacdo como Conteldo de Numeros Inteiros”. Tem como
objetivo disponibilizar um tutorial para a realizacdo de atividades utilizando o
software Scratch, promovendo a reflexdo sobre erros e a colaboragdo. O material
foi produzido apds a aplicacdo, observacdo e intervengdo com 14 estudantes do 72
ano do Ensino Fundamental, abordando o conteddo de numeros inteiros. Os
autores destacam que, embora o guia esteja focado na disciplina de Matematica,
ele pode ser reutilizado e adaptado para qualquer contetudo ou disciplina.

O guia didatico de Santos e Justulin (2022), intitulado “PADLET: Uma
Possibilidade para a Construcdo do Conceito de Funcdo por Meio da Resolucdo de
Problemas”, tem como objetivo proporcionar o ensino de fun¢des utilizando a
resolugao de problemas geradores, por meio do ambiente virtual de aprendizagem
Padlet. A aplicagdo ocorreu durante a pandemia da COVID-19, em uma turma do
92 ano do Ensino Fundamental, proporcionando uma aprendizagem reflexiva e
autébnoma. O material disponibiliza para o professor referenciais tedricos que
corroboram sua efetividade.

Por fim, o ultimo guia didatico deste foco foi desenvolvido por Rosa e Borsoi
(2025), intitulado “Como utilizar o Scratch na constru¢do de modelos em
atividades de modelagem matemdtica integradas ao pensamento computacional”.
Ele oferece suporte aos professores interessados em ensinar conceitos
pagina | 729 matematicos utilizando Modelagem Matematica e Pensamento Computacional,
com o software Scratch, uma tecnologia de programacao intuitiva. O objetivo do
material é fornecer um guia pratico e interativo com trés atividades, que foram
aplicadas com turmas do Ensino Fundamental e Médio, sendo projetado para ser
adaptavel a diferentes contextos.
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Todos os produtos educacionais desta categoria convergem em varias praticas
pedagdgicas e metodoldgicas que visam a integracdo das tecnologias digitais com
o ensino de Matematica, fortalecendo os processos mentais por meio de uma
aprendizagem pratica e personalizada.

O segundo foco tematico, intitulado “Midias Digitais”, inclui trés produtos. A
primeira midia é de Morais e Sturion (2017), intitulada “Desmistificando a
Matematica por meio da Estatistica”, que visa apoiar o ensino de Estatistica por
meio de um videoblog, incluindo videoaulas, atividades e sugestdes de estudo. O
conteldo é composto por seis aulas, abordando temas como: o conceito de
Estatistica, classificacdo de varidveis, diferenca entre populacdo e amostra, média,
moda e mediana. O material foi aplicado com 31 estudantes do 72 ano do Ensino
Fundamental, comprovando suas contribuicdes aos processos de ensino e
aprendizagem da Estatistica.

A segunda midia deste foco é de Domingues e Sturion (2019), que desenvolveu
um livro interativo de realidade aumentada, intitulado “Livro Interativo de
Realidade Aumentada para o Ensino de Estatistica”. O objetivo é proporcionar a
compreensado das relacles existentes entre conceitos de Estatistica e Matematica.
O material foi aplicado com 32 alunos do Ensino Médio. O livro é composto por
guatro sequéncias, nas quais € indicado o uso de um aplicativo de realidade
aumentada para resolver os problemas. Os autores destacam que o material pode
ser adaptado a diferentes situacdes e necessidades.

Por fim, o terceiro produto deste grupo é desenvolvido por Dias Filho e Sturion
(2021), com o produto intitulado “Estatistica Divertida: Aprender e brincar com a
tela do celular”, em que disponibilizaram um aplicativo denominado Estatistica
Divertida, com o objetivo de apoiar o ensino de Estatistica na Educagdo Basica por
meio de podcast e quizzes.

Os produtos deste foco se destacam por apresentarem uma énfase na
utilizacdo de tecnologias digitais para melhorar a interatividade e o engajamento
dos estudantes de forma colaborativa e lddica. O uso de metodologias ativas estd
presente em todos os materiais, com foco na autonomia e no pensamento critico.
A énfase dessas midias estd em oportunizar ao estudante o repensar sobre os seus
proprios erros, convergindo para uma busca inovadora de integrar Estatistica e
Matematica.

O terceiro foco tematico foi denominado “Sequéncia Didatica”, sendo
mapeados trés produtos. O primeiro produto educacional é de Tojeiro e Araman
(2019), intitulado “Passeio de Euler: Tarefas Investigativas com o Software
Scratch”. Seu objetivo é apresentar uma sequéncia de atividades investigativas,
introduzindo o conceito da Teoria dos Grafos usando o software Scratch. O foco
do desenvolvimento deste material foi o problema das Pontes de Konigsberg. As
atividades foram aplicadas com turmas de 42 e 52 anos do Ensino Fundamental,
contribuindo para uma pratica pedagdgica em que os estudantes fazem reflexdes
sobre sua propria aprendizagem.

pagina | 730 O proximo material deste foi desenvolvido por Santos e Cargnin (2021),
intitulado “Prismas e Piramides: Uma Sequéncia Didatica”. Seu objetivo é fornecer
aos professores de geometria tarefas didaticas ja aplicadas e prontas para
utilizacdo em sala de aula, visando estimular a curiosidade e a autonomia dos
estudantes, tornando-os ativos em suas préprias aprendizagens. Para a constru¢do
do material, foram desenvolvidos materiais manipuldveis, a utilizacdo de
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aplicativos e a interatividade do estudante com o software Geogebra. Todas essas
possibilidades permitiram o registro de multiplas representa¢des semiodticas.

O dultimo trabalho deste grupo foi realizado por Capelli e Sturion (2023),
intitulado “Uma sequéncia de ensino de Estatistica e Probabilidade para o Ensino
Fundamental e Médio com uso do BIOESTAT 5.3”. O objetivo é desenvolver um
roteiro de sequéncia de atividades que utilizam o software Bioestat e uma planilha
eletronica para o ensino de Estatistica e Probabilidade na Educacdo Basica. A
proposta dos autores é que seja um produto reutilizavel e adaptavel a diferentes
contextos. O conteludo abordado inclui Estatistica Descritiva, com énfase nas
medidas de tendéncia central (média, moda e mediana) e de dispersao (varidncia,
desvio padrao, coeficiente de variagao, amplitude e assimetria), além de aplicacbes
com o software Bioestat para criagao de graficos, tabelas e diagramas.

Os materiais deste grupo utilizam tecnologias como mediadoras do processo
de ensino e aprendizagem, facilitando os processos mentais de visualizacdo e
abstracdo de conceitos matemadaticos complexos. O desenvolvimento das
atividades promove a aprendizagem ativa e investigativa, por meio da resolucdo
de problemas e da aplicacdo pratica de situacdes do mundo real. Por fim, todos os
produtos apresentam uma estruturacdo clara para aplicacdo pelos professores,
com materiais complementares e tarefas bem definidas e organizadas.

O dultimo foco tematico do processo de categorizacdo foi denominado
“Caderno de Atividades”, que inclui dois estudos. A primeira proposta é de
Coutinho e Cargnin (2019), intitulada “Contexto Realistico e Planilhas Eletronicas
no Ensino de Sequéncia Numérica”, cujo objetivo é fornecer um material didatico
com cinco tarefas focadas no ensino de sequéncias numéricas para alunos do
Ensino Médio, utilizando contextos realisticos e o auxilio de planilhas eletronicas.
Os autores disponibilizam o material para que seja utilizado e reutilizado,
conforme a necessidade do professor e da turma.

A segunda proposta é de Felipes e Tavares (2022), intitulada “Atividades para
Ensinar Multiplicacdo e Divisdo de Polinbmios”, que tem como propdsito colaborar
no ensino de multiplicacdo e divisdo de polinbmios, utilizando materiais
manipulaveis e o software Geogebra. A aplicacdo pode minimizar as dificuldades
na transicdo dos conceitos concretos para os abstratos, sendo testada com
estudantes do 82 ano do Ensino Fundamental Il. As atividades sdo centradas na
Teoria de Registro de Representagdo Semidtica, apresentando diferentes
representagdes. O produto é reutilizdvel, podendo ser adaptado e readaptado em
diferentes contextos e publicos-alvo, de acordo com a necessidade do professor.

Esses produtos integram as TD ao ensino de conceitos matematicos, buscando
contribuir para a compreensdao dos estudantes sobre temdticas muitas vezes
complexas. Os estudos estdo centrados em artefatos digitais, como o software
Geogebra e Planilhas Eletronicas, e em metodologias tedricas ligadas ao Registro
de Representagdo Semidtica e a Educacdo Matemadtica Realistica. Os pontos de
convergéncia entre os estudos estdo no uso de tecnologias alinhadas com
concepcgles tedricas, em contextos em que os cadernos de exercicios sdo os

Pagina | 731 principais objetos de aprendizagem.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A busca inicial no RIUT retornou 149 pesquisas realizadas no PPGMAT ao longo
de seus 10 anos de funcionamento. Aplicados os critérios de exclusao e inclusao,
definidos na etapa de conducdo do MS, conforme Figura 1, resultaram em 13
estudos, que representam 8,8% das dissertacGes realizadas no programa. Essas
pesquisas foram categorizadas em quatro focos tematicos, de acordo com seus
produtos educacionais (ver Quadro 2).

Destaca-se que todas as questdes estabelecidas na etapa de planejamento
foram respondidas durante o processo de identificacdo e organizacdo das
pesquisas, sendo identificadas 149 disserta¢des, das quais 21 versam sobre o uso
de TD no ensino de Matematica e 13 tratam de aplica¢cGes das tecnologias na
Educacdo Basica. As principais tematicas abordam contribui¢cdes aos processos de
ensino e aprendizagem de estatistica, probabilidade, fungbes, geometria,
topologia, aritmética e dlgebra. Os produtos educacionais identificados foram:
guias didaticos (5), sequéncias didaticas (3), cadernos de atividades (2), aplicativos
(1), videoblog (1) e livros interativos (1).

O portfdlio bibliografico destaca algumas semelhancas e lacunas nos produtos
educacionais. As principais semelhancas, centram-se na colaboracdo e no auxilio
ao trabalho docente, oferecendo propostas pedagdgicas alternativas e inovadoras,
com o uso de artefatos digitais. Os produtos educacionais assumem diversas
formas, destacando diferentes tecnologias, das quais se destacam: softwares
educacionais, videoaulas, livros interativos, blogs, realidade aumentada, podcasts,
objetos de aprendizagem, planilhas eletronicas e aplicativos mdveis. Notamos que
foram inseridos aspectos tedricos e metodologias na concepgao da producdo dos
materiais didaticos, das quais se destacam: modelagem matematica, teoria da
representacao semidtica, teoria dos grafos, contextos realisticos, construcionismo,
remediacdo de erros, resolucdo de problemas, pensamento computacional e
tarefas investigativas.

O desenvolvimento de todos os produtos foi motivado pela busca dos autores
em tentar minimizar algumas das dificuldades que os estudantes enfrentam
durante a aprendizagem de conceitos matematicos, principalmente no que tange
a transicdo entre o concreto e o abstrato, ao repensar sobre o préprio erro, ao
despertar da curiosidade e a promog¢do da colaboragdo. Também destacam a
importancia do docente, durante o processo de ensino, atuando como uma
“ponte” entre o estudante e o conhecimento, orientando, facilitando e apoiando,
ou seja, atuando como mediador do processo de construgdo do conhecimento.
Todos os produtos foram aplicados em condigdes reais de ensino com estudantes
da Educacgdo Basica, buscando sua validagdo e, quando necessario, permitindo os
ajustes necessarios. Os autores também destacam que os materiais podem ser
reutilizados, remixados e redistribuidos, na concep¢do de uma educacgdo aberta,
condi¢do essencial na producdo académica de um programa de mestrado
profissional.

pagina | 732 Algumas lacunas referem-se ao escopo dos contelddos abordados nas
pesquisas, pois nota-se que quase a metade esta centrada na aplicacdo de
conceitos estatisticos, tendo sido orientada pelo mesmo docente do programa.
Outras pesquisas estdo focadas na aplicacdo de softwares, sem que haja uma
reflexdo dos processos mentais desenvolvidos durante a interatividade dos
estudantes com esses. Ademais, considera-se necessdria a criacdo de produtos
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educacionais que desenvolvam tematicas relacionadas a: inteligéncia artificial,
pensamento computacional, desenvolvimento de objetos de aprendizagem,
aplicativos educacionais, cursos online do tipo MOOC, sequéncias de videoaulas
interativas, entre outros.

Por fim, pode-se afirmar que o objetivo geral deste artigo, que consistiu em
"mapear os produtos educacionais desenvolvidos no PPGMAT que versam sobre o
uso de tecnologias digitais na Educacdo Basica", foi alcancado. Ao identificar e
demonstrar os produtos educacionais desenvolvidos no programa, ficou evidente
gue esses materiais desempenham um papel estratégico na integracdo entre a
pesquisa académica e a pratica pedagdgica, especialmente no que tange ao uso
das TD na Educacdo Basica. Essa conexao é fundamental para o avanco das praticas
educacionais e para o aprimoramento continuo da formagdo docentes.
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Systematic literature mapping of
educational products developed in PPGMAT
regarding the use of digital technologies in
basic education

ABSTRACT

Digital technologies play a fundamental role in the context of Mathematics Education, as
they can provide contextualized, innovative, and collaborative learning, enabling the
development of mental mathematical processes and assisting in problem-solving. In this
sense, understanding the educational products developed in professional programs allows
teachers to analyze, choose, and employ innovative digital methodologies that best suit
their pedagogical needs. In light of this scenario, this article presents an overview of the
educational products developed in the Graduate Program in Mathematics Education,
focusing on the use of digital technologies in teaching Mathematics. For data collection, a
qualitative state-of-the-art research was conducted using a Systematic Literature Mapping.
The initial search returned 149 products, extracted from the Institutional Repository of the
Federal University of Parana. After applying the inclusion and exclusion criteria, the final
overview consisted of 13 products. These products were categorized and organized into
four thematic areas that make use of digital technologies in their proposition: Didactic
Guides, Didactic Sequences, Activity Books, and Digital Media. The bibliographic portfolio
highlighted the authors' efforts to minimize the difficulties faced by students during the
process of learning mathematical concepts, emphasizing the mediating role of the teacher
during the application of the didactic proposals.

KEYWORDS: Digital Technologies. Mathematics Education. PPGMAT.
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NOTAS

1 String é a associa¢do de dois ou mais descritores com o algum operador booleano.

2 O RIUT é um repositorio que tem a finalidade de agrupar, preservar e oferecer a
comunidade académica o acesso a informacgdo de toda a produgdo cientifica realizada no
ambito da UTFPR. Disponivel em: https://repositorio.utfpr.edu.br/ispui/.

3 A leitura flutuante “[...] permite ao pesquisador a apropriagdo da mensagem do
texto estabelecendo relagGes entre o documento e suas préprias anotagdes. Nesse
processo, surgem conjuntos de palavras que formam uma unidade de sentido e
proporcionam a extragao de informagdes contidas no texto.” (Motta, 2017, p. 91).

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA) (se for o caso)

Neste artigo o uso de Inteligéncia Artificial ocorreu na revisdo textual, precisdo
gramatical, ortografia e identificagdo de erros tipograficos.
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