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O ChatGPT e a (re)significacdo da escola:
possibilidades e retrocessos

RESUMO

Este artigo tem como objetivo mapear o histérico do ChatGPT e seus usos e implica¢cdes no
cenario educacional e propGe a seguinte problematica: Como o surgimento de um aplicativo
(ChatGPT) que cria textos pode interferir na autonomia e criticidade intelectual dos
estudantes? Para tracar tal analise, o inicio do texto apresenta um breve relato do
surgimento e desenvolvimento do aplicativo, ressaltando os pontos mais relevantes que
ancoram a sua criagao e evolugdo. O segundo ponto se ocupa em discutir as reverberagdes
desse chat no cotidiano das escolas, apresentando pontos possibilidades e retrocessos
dessas ac¢oes. Ao final, procurou-se as implicagGes para a formacgdo docente, ressaltando as
implicagcdes e contextos de mediacOes pedagdgicas presentes na atualidade. O estudo
fundamenta-se em uma discussdo teodrica, a partir de autores como Névoa (2022), Santaella
(2023), Byung-Chul Han (2017), entre outros.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial. Ensino e aprendizagem. Formacdo Docente.
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INTRODUCAO

Ao longo do tempo, a escola tem sido um elemento intrinseco a sociedade,
desempenhando o papel crucial de ambiente formativo e de socializacdo para os
individuos. No entanto, é notavel que, devido a sua estrutura tradicional e rigida,
a escola ndo tenha passado por mudancas significativas em sua forma. O arranjo
classico de cadeiras enfileiradas diante de um quadro, a repeticdo de aulas que
seguem padrdes estabelecidos e a categorizacdo de estudantes em distintos perfis
— entre os que seguem obedientemente e os que eventualmente se rebelam —
sdo caracteristicas persistentes desse cendrio educacional.

Sob essa dtica, este escrito se propde a trazer um breve mapeamento histérico
do surgimento do ChatGPT e seus usos e implicagdes no cendrio educacional. Os
recursos digitais que ofertam aplicativos de inteligéncias artificiais estdo presentes
no cotidiano de parte consideravel da populacdo e, por conseguinte, sdo
frequentemente acessados e utilizados por estudantes nas instituicées de ensino
e fora dela. Esses aplicativos se apresentam de forma performatica, sendo
programados para atender seu publico especifico, prometendo agilidade,
execucdo e resolucdo de qualquer atividade que se deseja realizar, o que para
estudantes, sendo muito bem-vindo por varios estudantes, no sentido de apoia-
los em macantes e repetitivas obrigacées escolares. Desse modo, é imperativo
compreender que tanto a forma como estudantes aprendem quanto a construcao,
reinvengdo e movimento do conhecimento tém evoluido constantemente.

Conforme afirmado por Han (2022, p. 48), "A comunicacdo dirigida pelos
algoritmos nas midias sociais nem é livre, nem democratica". Os estudantes
contemporaneos ndo sdo os mesmos de décadas atras, pois agora contam com
uma janela denominada smartphone, que molda suas verdades, monitora e
manipula seus pensamentos de maneira sutil. Esta influéncia imperceptivel leva o
individuo a acreditar erroneamente que detém a liberdade de pensar e articular
suas ideias de maneira autbnoma. Diante desse contexto, o desafio educacional
reside na interpretacdo desse simulacro de liberdade, exigindo uma reavaliacdo
das praticas pedagdgicas.

De acordo com Lobo (2018 p. 4), “a IA pode ser entendida como um ramo da
ciéncia da computacdo que se propGe a desenvolver sistemas que simulem a
capacidade humana na percepc¢do de problemas, sobretudo na identificacdo de
componentes e tomada de decisdes”. A introdugdo de aplicativos de inteligéncia
artificial, como o ChatGPT, langado em novembro de 2022 e sujeito a atualizagdes
regulares, ja faz parte do cotidiano de muitos profissionais e estudantes. Nesse
contexto, a escola, enquanto ambiente democratico de formagao, deve promover
uma reflexao ética sobre o uso e a aplicagdo desses recursos.

Embora tais recursos sejam aliados valiosos em tarefas mecéanicas e
repetitivas, é essencial ponderar sobre sua utilizacdo em atividades que
demandam reflexdo aprofundada e critica dos conhecimentos, como a produc¢ao
de textos, poesias e teorias. O desafio educacional contemporaneo é, portanto,
abracgar a transformacdo tecnoldgica de maneira ética e discernir como integrar
essas inovagoes ao processo educativo, preservando a esséncia reflexiva e critica
da educacgdo. Nessa linha, Quiroga (2023, s.p.) explica que:

Agora o que se vé sob ameaca é a propria capacidade de produzir
ideias, o poder de representagdo. A triade que define a inteligéncia,
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memoria-atengdo-representagdo, se vé, agora, totalmente sob o
flagelo da colonizagdo tecnoldgica embora as consequéncias e os
propdsitos sejam eminentemente politicos.

Assim, é relevante a discussdo das possibilidades e retrocessos que aplicativos
como o ChatGPT podem trazer para a escola, como parte fundante na construgao
de um pensamento emancipatdrio e livre dos perigos que essas facilidades podem
trazer a nossa intelectualidade e autonomia. Sobre esse aspecto, Dvorak e Araujo
(2016, p. 343) refletem que:

As frequentes transformagGes tecnoldgicas tornaram-se um desafio
aos projetos de capacitacdo docente ao considerar que o que se
ensina hoje, amanhd ja poderad estar obsoleto ou, a metodologia
utilizada hoje, amanha podera ndo ser mais aplicavel.

Esses avancos tecnoldgicos tornaram-se um desafio para a capacitagdo
docente, pois acontecem em um ritmo acelerado e requer uma constante
atualizacdo dos professores para manter suas praticas pedagdgicas relevantes e
eficazes. A capacitacdo docente deve acompanhar essa evolucdo tecnoldgica,
garantindo assim habilidades e recursos necessarios para incorporar essas novas
tecnologias em sala de aula.

E importante estimular a troca de conhecimentos entre os préprios
professores, criando espacos colaborativos onde possam compartilhar
experiéncias e aprender uns com os outros. Os docentes precisam estar
preparados para lidar com as constantes mudancgas e inovacdes no ambiente
educacional, ocasionadas pelas demandas de uma sociedade em constante
evolucdo e assim enfrentar os desafios do mundo contemporaneo que traz um
design de aprendizagem diferente.

Nesse contexto, Santaella (2023, p. 125) salienta que “[...] o educando torna-
se responsavel por sua busca de conhecimento”. A aprendizagem do século XXI
requer dos estudantes uma postura mais ativa, engajada com tomada de decisdes,
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, colaboragao, experimentagao,
criatividade, entre outras. Portanto, o momento exige uma (re)avaliagdo dos
projetos de capacitacdo docente com abordagens pedagdgicas inovadoras,
utilizacdo de tecnologias educacionais, colaboracdo, comunicagao, entre outras,
para assegurar uma educacdo de qualidade conectada com as demandas da
sociedade.

SURGIMENTO E DESENVOLVIMENTO DO CHATGPT

Fundada em 2015 pelos empresdrios Elon Musk e Sam Altman, a OpenAl teve
sua origem como um projeto de carater sem fins lucrativos. Logo apds, segundo
Araujo (2023), associou-se a outros empreendedores do Vale do Silicio, como Peter
Thiel, co-fundador do PayPal, e Reid Hofman, co-fundador do LinkedIn, destinando
um investimento de 1 bilhdo de délares ao referido empreendimento. Consoante
a declaragdo oficial da OpenAl, divulgada em 2015, a finalidade primordial da
organizacdo era desenvolver Inteligéncia Artificial (IA) de maneira a proporcionar
beneficios a humanidade como um todo. Desde entdo, a IA evoluiu para se tornar
um recurso tecnoldgico ubiquo em diversos setores.
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No ano de 2016, a empresa introduziu o Gym, um sistema concebido para
instruir a Inteligéncia Artificial (IA) na tomada de decisGes mais recompensadoras.
Posteriormente, naquele mesmo ano, a OpenAl apresentou o Universe, um
conjunto de recursos destinado a treinar agentes inteligentes em sites e
plataformas de jogos Empresas e Negdcios (2023). Em 2018, Elon Musk renunciou
ao conselho da organizacdo, citando a possibilidade de um "conflito futuro de
interesses", embora tenha permanecido como um doador. A OpenAl esclareceu,
por meio de um post em seu blog, que o CEO da Tesla tomou essa decisdo visando
evitar potenciais problemas futuros (OpenAl Supporters, 2018). Adicionalmente,
Elon Musk afirmou a necessidade de concentrar-se na Tesla Motors, uma vez que
a empresa intensificava seus investimentos em inteligéncia artificial.

No ano de 2019, a OpenAl desenvolveu um recurso de inteligéncia artificial
(IA) com a capacidade de gerar noticias falsas, decisdo que resultou na escolha de
ndo lancar o referido bot. Simultaneamente, nesse mesmo ano, a empresa lancou
uma iteracdo aprimorada desse recurso, intitulada GPT-2. No encerramento do
ano de 2019, foi anunciada uma colaboracdo estratégica entre a OpenAl e a
Microsoft, marcada por um investimento substancial de 1 bilhdo de ddlares por
parte da ultima, possibilitando uma concorréncia direta com a Google no cendrio
tecnoldgico (Empresas e Negocios, 2023).

No ano subsequente, 2020, a OpenAl passou por uma transicdo de sua
natureza organizacional, deixando de ser uma entidade sem fins lucrativos para se
tornar uma corporacao de lucro limitado, visando angariar capital sem abandonar
sua missdo institucional. Essa transformacdo materializou-se por meio do
estabelecimento da OpenAl LP, uma entidade hibrida com fins lucrativos,
caracterizada como uma "empresa de lucro limitado".

Em 2021, a empresa lancou o DALL-E, um gerador de arte baseado em IA que
viabiliza a criacdo de imagens e obras de arte realistas a partir de descrigdes
fornecidas. Uma versao aprimorada desse programa foi introduzida em novembro
do mesmo ano. Em 30 de novembro de 2022, a OpenAl apresentou o ChatGPT 3.5
como uma demonstracdo, sendo este chatbot de conversacdo amplamente
difundido nas redes sociais. Muitos usuarios utilizaram suas préprias redes para
compartilhar as capacidades do ChatGPT, desde interacGes informais até a
producdo de textos e codificacdo (Empresas e Negdcios, 2023).

No ano de 2023, a OpenAl anunciou o langamento do ChatGPT 4, uma versao
paga e com acesso restrito de sua inteligéncia artificial. Além da habilidade de
escrita, esse recurso foi aprimorado para analisar imagens, interpretar conteddos
e prover explicagdes aos usuarios. Em agosto de 2023, a empresa revelou o
ChatGPT Enterprise, uma solugao que oferece niveis empresariais de seguranga e
privacidade.

Diante desses avangos tecnolégicos, os educadores reconhecem a
necessidade de se adequarem a essas formas de letramentos. Conforme Grizzle
(2016), inclusive a Organizacdo das Nag¢des Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a
Cultura (Unesco) tém concentrado esforcos no desenvolvimento de Letramento
Digital desde 2005, e propds uma definicdo operacional para alfabetizacdo®.
Segundo Azoulay (2023), diretora-geral da Unesco, o uso da IA generativa pode ser
um avango para o progresso humano, porém, ao mesmo tempo tem o potencial
de resultar em danos e preconceitos.
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Além disso, Azoulay (2023) esclarece que a incorporagdo dessa tecnologia
disruptiva na educacdo demanda participacdo publica, além de medidas de
protecdo e regulamentagdo por parte dos governos. Acrescentou ainda que essa
orientacdo da Unesco podera auxiliar os decisores politicos e os professores a
explorar o potencial da IA em beneficio de estudantes. “A criagdo desse tipo de IA
suscita discussoes criticas acerca de suas implicacGes, para se ter clareza que a
relevancia e a significacdo sdo inerentes ao contexto cultural e subjetivo do
usudrio” (Rodrigues; Rodrigues, 2023, p. 6).

Dessa forma, é necessdrio que professores e estudantes assumam a
criticidade diante desse novo recurso tecnolégico, entendendo que este nao serd
o salvador de todas os desafios pedagdgicos, nem tampouco o vildo das salas de
aula. A assuméncia de uma percepc¢ao critica implica na criacdo de estratégias
contextualizadas com os objetivos de aprendizagem, valendo-se dessas
tecnologias com um suporte para dinamizar o processo de ensino aprendizagem,
sem coloca-lo em detrimento das demais propostas.

Conforme Kaufman (2023), seria um equivoco banir completamente o uso
desse recurso tecnoldgico no ambiente escolar. Em vez disso, os professores
devem aproveitar a oportunidade para educar e conscientizar os estudantes sobre
0 uso responsavel dessa tecnologia. Nesse contexto, a Lei n? 14.533, de 11 de
janeiro de 2023 institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e altera as Leis n2
9.394, 9.448, 10.260 e 10.753, e prevé politicas publicas voltadas para a utilizacao
pedagdgica e democratica dos recursos digitais, apresentando os seguintes eixos
estruturantes e objetivos: a) Inclusdo Digital; b) Educagdo Digital Escolar; c)
Capacitacdo e Especializacdo Digital e d) Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em
Tecnologias da Informag¢do e Comunicacgdo (TICs) (Brasil, 2023).

Dentre esses quatro eixos o PNED (Politica Nacional de Educacdo Digital)
descreve estratégias que podem ser utilizadas para possibilitar o acesso igualitario
a esses recursos digitais e o desenvolvimento de sua potencialidade na educacdo
basica, incluindo ndo sé a formacdo de professores de todos os niveis e
modalidades, como também o incentivo a parcerias e acordo de cooperagdo. O uso
de celulares em sala de aula para fins ndo educacionais ja acontece, e seu mau uso
pode trazer consequéncias negativas ao ambiente escolar, por essa razdo, planejar
o uso do celular e de outros recursos tecnoldgicos para o espago educacional se
torna cada vez mais relevante.

Nesse sentido, é importante reconhecer que a tecnologia disruptiva, como a
inteligéncia artificial e suas varias manifestagdes, incluindo o ChatGPT, levanta
questionamentos sobre os procedimentos e praticas estabelecidas. Em vez de
simplesmente competir para preservar o status quo, é necessario adotar uma
postura critica e transformar essas praticas. Segundo Kaufman (2023), essa
tecnologia deve ser experimentada e é a sua propria percep¢do que vai sendo
desenvolvida.

Ademais, para Santaella (2023), a aprendizagem provém de atividades
criativas, exploratérias e intencionais do individuo, em vez de estar sustentada em
tentativa e erro. Alguns principios baseados nessa teoria para aprendizagem s3o:
habilidade de solucionar problemas, a motivacdo, aimportancia de conhecimentos
prévios entre outras. A aprendizagem acontece de maneira mais eficaz quando é
desenvolvida por meio de atividades criativas, exploratérias e baseadas em
conhecimentos prévios dos estudantes que servirdo de ancoragem para novos.
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Assim, eles sdo impulsionados pela habilidade de resolver problemas, pelo nivel de
motivacdo e relevancia de experiéncia que cada individuo possui.

Diante desse contexto, as novas tecnologias tém sido debatidas no ambito
educacional, demandando as instituicbes, professores, estudantes e toda
comunidade escolar refletirem sobre a construcdo do conhecimento, em prol de
uma aprendizagem significativa e emancipatdria. Nessa perspectiva, a base
orientadora da teoria da aprendizagem significativa (TAS), de Ausubel (2003),
fundamenta-se na ideia de que a aprendizagem ocorre a partir do que o aprendiz
ja sabe, o que ele chama de conhecimentos prévios, preconizando que os
individuos devem criar estratégias de aprendizagem para descobrir esses
conhecimentos, que serviriam de ancoragem para novos.

Segundo Hooks (2017), a educagdo impulsiona a conscientizacdo e o
engajamento critico, tornando os estudantes participantes ativos e ndo
consumidores passivos de aprendizagem. Além disso, a teorizacdo e o pensamento
critico sdo mais necessarios hoje do que ja mais foram em qualquer momento,
devido ao surgimento desse novo recurso tecnolégico como o ChatGPT que tem
gerado profundas reflexdes para a comunidade escolar sobre o futuro da
educacao.

REVERBERAGOES NO COTIDIANO DAS ESCOLAS

Trazer a tona a importancia de se pensar e questionar de modo reflexivo e
investigativo sobre as questdes que nos cercam, sempre consistiu em uma das
arduas tarefas dos professores ao discutir temdticas mais polémicas e subjetivas
com os estudantes. Buscar na leitura e interpretagdo o cerne de um pensamento
ou informacado exige disciplina, concentracdo e sede de entendimento, um desafio
para geracOes anteriores e quase uma impossibilidade para a geracdo atual,
conduzida por uma cultura imediatista de videos curtos, ideias prontas e ideologias
rasas. Dentro desse cenario, o papel da escola reside na desconstrucdo da ideia
desses mecanismos digitais como vildos, e na construcdo de estratégias que os
tornem aliados, apresentando aos seus estudantes uma percepgdo critica,
entendendo que a inteligéncia artificial ndo substitui a inteligéncia humana, e sim
esta a servico.

O que se pretende aqui ao dissertar sobre essa tematica ndo é invalidar/
atribuir um carater negativo/ insignificar/ sugerir uma proibicdo ao uso das
tecnologias nas escolas, nem tampouco dizer que estas sdo as responsaveis por
alguns dos fracassos que se arrastam a décadas em contextos de ensino e
aprendizagem, o objetivo pretendido é apresentar os dois lados dessa moeda, e
quais as abordagens pedagodgicas podem ser positivas nos usos desses recursos.

Além de ndo estarem imersos em cultura leitora, os estudantes de agora
contam com mais um recurso que os distancia ainda mais da necessidade de
buscar o conhecimento a partir de estudos profundos e criticos acerca de qualquer
temadtica, a Inteligéncia Artificial, que cria maquinas capazes de realizar tarefas
antes tidas como possiveis somente por mentes e mdaos humanas, traz agora a
ultima e polvorosa novidade: o ChatGPT, capaz de entregar em segundos o que um
ser humano demoraria algumas horas para construir, valendo-se do que Han
(2022, p. 7) chama de “[...] regime de informacdo [...] na qual informagdes e seu
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processamento por algoritmos e inteligéncia artificial determinam decisivamente
processos sociais, econdmicos e politicos.”

A manipulagdo e maqueamento das informagdes faz com que aplicativos
como o ChatGPT crescam e se desenvolvem de forma vertiginosa, sob a ameaca
de criar verdades e invalidar as mais diversas producdes intelectuais do ser
humano, porém, vale lembrar que os discursos que alimentam esse recurso,
advém de seres humanos, e que ndo pode substituir habilidade inerentes ao
homem, como a criatividade, a criticidade e o pensamento metaférico, por
exemplo. A comunidade escolar se encontra num momento de discussées e
adaptacGes das tecnologias em sala de aula, com uso de diversos dispositivos
eletronicos em busca de uma maior interagdo com os estudantes no processo de
aprendizagem. Por isso, as discussdes sao intensificadas com a chegada de novos
recursos tecnoldgicos.

Nesse contexto, é crucial ressaltar que, em maquinas programadas
corretamente, o resultado esperado é entregue sem riscos, uma vez que a
mdaquina ndo sofrera alteraces. No entanto, em sistemas probabilisticos baseados
em Inteligéncia Artificial, como o ChatGPT, a dinamica é diferente. Essas maquinas
estdo em constante evolucdo, de tentativas e erros ao longo do tempo e, portanto,
possuem uma ldgica de funcionamento distinta. Isso posto, como professores
devem integrar essas novas tecnologias digitais nas praticas educativas? Crawford
(2016), pesquisadora da Microsoft, ressalta a importancia de ndo depositarmos
nossa confianca cega em algoritmos e modelos de linguagem. Portanto é
fundamental que os usuarios adotem uma postura critica ao avaliar as respostas
fornecidas pelo ChatGPT.

Para Ndvoa (2022 p. 11), “[...] ndo é possivel ignorar o impacto do digital na
educacdo, mas as transformagdes em curso sdo bem mais amplas e profundas”.
Nesse sentido, tdo importante quanto o uso responsdvel e consciente que se faz
desses recursos digitais, € a mediacdo pedagdgica para se passar do mero uso,
compartilhamento e reproducdo de ideias e informacdo, para uma construcdo de
sentido daquilo que nos é entregue por essas. Muitas discussGes e teorias ja
atacaram e banalizaram o ambiente escolar como sendo arcaico e carente de
inovacOes, porém, é inegavel, que se hd um ambiente onde o uso indiscriminado
e alienado dessas inteligéncias artificiais pode ser repensado e desconstruido, esse
lugar é a escola. As trocas cognitivas que insurgem durante o trabalho realizado na
relacao professor e estudante, estudante e estudante, estudante e ambientes de
aprendizagem s3do riquissimas e geradoras de habilidades impares.

A escola é uma extensdo da sociedade, e nela reverberam todas as culturas e
comportamentos e assim precisa caminhar no mesmo contexto, os estudantes
deste século ndo podem ser submetidos a abordagens pedagdgicas arcaicas e que
nao conversam em nada com suas realidades. A pesquisa escolar que antes exigia
que o estudante fosse a uma biblioteca ou tivesse a sua disposicdo uma coletanea
como a Barsa, agora esta a disposicao de um movimento de seu polegar ao tocar
em um celular, notebook ou smartfone. Isso é fato.

Assim, ndo se trata de pensar em uma opg¢ao da escola e dos professores em
permitir ou ndo o uso do ChatGPT e suas préximas evolugdes no cotidiano escolar,
até porque seria impossivel obter esse tipo de controle, e sim de apresentar aos
estudantes a consciéncia de que a capacidade criativa, inventiva e cognitiva do
humano se sobrepde a da maquina, e que é esse tipo de postura que deve ter
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guando a utilizamos. A ideia de que devemos questionar, duvidar e pesquisar e
nado aceitar de forma passiva tudo que é proposto e entregue pela maquina. Em
suma seria partir de um mero uso e consumo, para uma profunda reflexdao e
transformacao.

Conforme Santos e Araljo (2021), a educagdo passa por mudancas
significativas impulsionadas pelo avango continuo da tecnologia digital. Ao passo
que as inovacgdes tecnoldgicas permeiam todos os aspectos da sociedade, os
métodos de ensino e aprendizagem também se transformam. Esse processo esta
(re)definindo a estrutura educacional, apresentando novas oportunidades e
desafios. Ainda de acordo com Santos e Araujo (2021) esclarecem:

Ndo ha como negar que essas novas tecnologias trouxeram grande impacto
para dentro da sala de aula, como por exemplo, a inovagao e a atratividade para a
realidade mais proxima dos alunos e que esses novos canais de comunicagdo e
informagao se tornaram fundamentais na disseminagdo do conhecimento nessa
virtualidade contemporanea (Santos e Araujo, 2021 p. 5).

Em periodo pandémico, ficou claro que a tecnologia ndo é suficiente
para substituir o ambiente escolar. A maquina ndo carrega a riqueza
da diversidade de culturas e pensamentos que enriquecem a
construgdo do conhecimento e o desenvolvimento de inumeras
habilidades. A forma como os professores guiardo o uso dessas
tecnologias contribuirdo em muito na forma como os estudantes
conduzirdo suas buscas dentro e fora do contexto escolar, instigar os
estudantes a pensar, questionar, e aprender consigo e com outro, e
nesse ponto, ndo existe ambiente mais propicio do que a escola.
Pensando em uma sociedade cada vez mais isolada e individualizada
pelo uso do celular como uma extensdo do préprio corpo, que
viabiliza as comunica¢des e necessidades via celular, sem que seja
necessaria uma movimentagdo e interagdo social, o papel da escola
em mediar o uso dessas inteligéncias artificiais é fundante.

Ao considerarmos que o uso das tecnologias pode ativar diversos potenciais,
concordamos com Berbulese e Callister (2000) quando enfatizam que a tecnologia
nao pode ser pensda de forma unilateral, isto €, como mero instrumento do qual
fazemos uso. O uso em si modifica social e culturalmente o, ativando inteligéncias
e habilidade diferentes, construindo e favorecendo novas competéncias
(Pischetola, 2016, p. 20).

Engajar os estudantes em propostas pedagdgicas que incentivem o
estudo e a pesquisa e ndo somente a copia do que oferecido por
plataformas como o ChatGPT, requer do professor um repensar de
sua pratica pedagdgica e de seu discurso ao ministrar as aulas, o
entendimento dos danos que habitos reprodutivistas podem trazer
para a aprendizagem e desenvolvimento da autonomia criativa
precisa partir de algum lugar, e a sociedade, deslumbrada na
possibilidade de compartilhar e\ou monetizar todo tipo de producdo
digital, certamente ndo o fard, logo, restarda mais uma vez ao
professor ensinar sobre o exercicio da suspeita e a necessidade da
problematizagao e reflexdo.
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IMPLICAGOES PARA FORMAGAO DOCENTE

O ChatGPT esta presente em vdrias dreas profissionais e alguns de seus
disseminadores o apresentam como um recurso ultramoderno, capaz de levar um
profissional a uma rdpida ascensdo profissional, e consequentemente a um
retorno financeiro rapido e alto. E o que garante a OpenAl (2023) ao afirmar que
“O ChatGPT, ao simular conversas naturais e oferecer respostas contextuais,
proporciona uma abordagem interativa e personalizada ao aprendizado”.

Poucas literaturas questionardo ou criticardo o uso desse chat como estd
posto e vem sendo apresentado, e ndo ineditamente, a investigacdo e
questionamento do que esta por tras da criacdo e desenvolvimento desse recurso,
partira do meio educacional, de professores e estudiosos da tecnologia que
carregam consigo a responsabilidade ética de praticar o exercicio da suspeita em
relacdo ao que nos é tdo romanticamente apresentado pelas midias dominantes.

Ao considerar as implicacdes do uso do ChatGPT na formacdao docente, é
preciso considerar que a formacdo inicial de muitos dos professores do ensino
fundamental e médio, ndo contemplava ideias que hoje sdo parte natural do
pensamento contemporaneo, mas isso nao justifica a indisposicdo para se buscar
em uma formacao continuada o aprimoramento do trabalho docente, pautado em
metodologias ativas que contemplem o protagonismo e a ruptura de alguns
padrdes antes tidos como verdade.

Essa é uma geracdo que possui acesso a informacdes e conhecimentos para
além do ambiente escolar e impor um formato fragmentado e tradicional de
ensino para quem assiste a iniUmeras formas de entender um mundo através do
celular, ndo surtird muito efeito. Mas, ao mesmo tempo, se distanciam cada vez
mais do interesse por habilidades primdrias tdo importantes ao desenvolvimento
motor, como a leitura, uma escrita legivel e atividades que exigem uma habilidade
manual e mais precisa, como as constru¢des de maquetes, desenhos, e outros que
eram parte do cotidiano de umas escola de décadas passadas e que ajudava os
estudantes a treinar a espera, a paciéncia, e a persisténcia, substantivos ignorados
pela cultura automatizada e imediatista que a inteligéncia artificial propoe.

Explicado por Han (2019, p. 12) como “a criagdo no belo dd lugar ao belo como
produto, como objeto do consumo e do gosto estético, da curtida [...], a crescente
estetizacdo do cotidiano torna impossivel agora a experiéncia do belo como
experiéncia da vinculagdo”. Se os modos de pensar ja ndo sdo 0s mesmos, 0s
modos de aprender também ndo serdo.

Ja ndo cabe iludir-se de que o avango constante das inteligéncias artificiais ndo
estdo presentes nos ambientes escolares, pelo contrdrio, ja fazem das agGes de
muitos estudantes ao pesquisar e buscar respostas as questdes propostas por um
professor, e podem ser de dificil percepcdo se esse professor nao for atento o
suficiente a essas mudancgas.

O papel do professor nesse contexto de educa¢do do século XXI, é de se
apresentar diante de seus estudantes com um perfil pesquisador, de alguém que
ensina o que pesquisa, problematiza e interpreta. De acordo com Santaella (2023),
a inteligéncia humana consiste em uma série de habilidades que conectam e se
complementam, tais como percepcdo, aprendizagem, raciocinio, memoria,
atencdo, associagdo, inferéncia, linguagem, analogia entre muitas outras. O
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conhecimento proposto por Santaella é de que a inteligéncia humana abrange um
amplo e variado conjunto de habilidades cognitivas e mentais. E destaca a
importancia da interacdo das capacidades cognitivas para um desempenho
inteligente que permite o processamento efetivo de informacdes, tomada de
decisdes, solucdo de problemas entre outros.

Ocupar-se de lamurias a um sistema ou modos de vida impostos pela cultura
digital ndo sdo solugdes que movimentem este cenario de forma positiva, o que
poderia surtir algum efeito, é esse professor apropriar- se de seu lugar de fala, para
revelar aos seus estudantes os obscuros e cruéis interesses que residem atras da
atrativa estética e capacidade de recursos como o ChatGPT. Esse chat pode se
tornar o precursor do aleijamento da intelectualidade, ao oferecer textos e outras
produgdes prontas, colocando como desnecessaria a construcao de uma narrativa
propriamente humana, embasada em vivéncias e conhecimentos experienciados
pelos humanos.

A Inteligéncia artificial na relacdo de ensino e aprendizagem pode ser um bom
recurso se utilizada de modo planejado, estratégico e esporadico, porém, reduzir
0 ensino as inconsequentes criacées e regras de algoritmo, ndo evitando o uso
excessivo, nao reflexivo e indiscriminado desse recurso enfraquecera ainda mais a
democracia, no sentido de que atrai os estudantes a um esvaziamento critico
promovido pelo modelo de entrega de texto ou trabalho como um “fast food”, de
procedéncia e preparo duvidosos, mas que atende as necessidade de uma geracao
gue ndo quer ter trabalho com absolutamente nada.

Em um mundo cada vez mais conectado, querer que os estudantes realizem
suas atividades escolares sem utilizacdo da tecnologia digital é quase impossivel.
Por isso, € importante que professores estejam empenhados em aprimorar seus
conhecimentos para conseguir superar esses desafios impostos a educagdo por
meio da inteligéncia artificial. Interpreta¢des subjetivas e andlises existenciais e
filosoficas, sdo habilidades inerentes a condicdo humana, daquilo que este a partir
da experiéncia e inteligéncia passa a ser de modo impar. Pelo menos até o
momento, esta ndo é uma habilidade que a inteligéncia artificial é capaz de
oferecer, por isso, esta o professor longe de ser substituivel por esses recursos.

CONSIDERACOES FINAIS

A contemporaneidade, caracterizada pela mutabilidade do novo mundo,
impde transformacgdes significativas na educag¢do, as quais sdo indissocidveis dos
avangos tecnoldgicos. Contudo, o desafio premente reside na celeridade desse
processo, tornando complexa a adaptagdo tanto de professores e estudantes
quanto das instituicbes educacionais. A supervisdo e as inferéncias docentes
podem contribuir para um uso critico, criativo e equilibrado desses recursos, para
que o protagonismo produtivo de cada estudante também apareca em textos,
producdes audiovisuais e demais atividades diversas que realizam em ambiente
escolar.

Diante desse cenario, as instituicdes de ensino tém procurado incorporar uma
gama diversificada de equipamentos tecnolégicos, como lousas digitais, Smart TVs,
Chromebooks, Notebooks e outros. No entanto, a mera disponibilizacdao desses
dispositivos ndo ¢é suficiente; é imperativo que haja uma transformacdo
abrangente na mentalidade e percepcdao educacional. Nesse contexto de
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metamorfose educacional, emergem inovacdes como o ChatGPT. Conforme
observa Kaufman (2023), vivenciamos atualmente uma transicdo das maquinas
programadas para maquinas probabilisticas, representando uma impactante
mudanca na légica operacional.

Dessa forma, professores e estudantes devem se familiarizar com esse novo
recurso tecnoldgico como uma oportunidade para potencializar suas praticas e
valer-se delas para conseguir o engajamento de seus estudantes e tornar suas
aulas mais criativas, impulsionando maior envolvimento. No entanto, é crucial
possuir um repertério sélido para direcionar adequadamente a utilizacdo e
discernir entre os resultados proporcionados pela inteligéncia artificial. Além disso,
é essencial manter a integridade ética ao incorporar esse recurso no contexto das
aulas e iniciar a exploragao desse novo instrumento.

A contribuicdo para essa compreensdo é oferecida por Santaella (2023), que
destaca a transformacdo da vivéncia e interacdo com o mundo em uma condicdo
crescentemente "on/life". Essa perspectiva reflete a interconexdo cada vez mais
intrinseca entre a experiéncia humana e a tecnologia, uma realidade progressiva.
Diante desse contexto, torna-se essencial compreender ativamente o mundo ao
nosso redor e seu funcionamento, demandando um engajamento continuo e
dialégico entre professores, estudantes e demais profissionais envolvidos na
complexa questdo ética em pesquisa.

s

O crescente dominio dessas tecnologias no cotidiano das pessoas é uma
realidade inegavel, e a tendéncia é que essa presenca se mantenha constante.
Nesse contexto, torna-se indispensavel a implementa¢do de leis destinadas a
regulamentar e esclarecer o uso desses recursos tecnolégicos, reforcando os
direitos e garantias assegurados aos usuarios por meio dessa legislacdo (Pacete,
2023).
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ChatGPT and the (re)signification of school:
possibilities and setbacks

ABSTRACT

This article aims to map the history of ChatGPT and its uses and implications in the
educational scenario and proposes the following problem: How can the emergence of an
application (ChatGPT) that creates texts interfere with the autonomy and intellectual
criticality of students? To outline this analysis, the beginning of the text presents a brief
account of the emergence and development of the application, highlighting the most
relevant points that anchored its creation and evolution. The second point is concerned with
discussing the reverberations of this chat in the daily lives of schools, presenting points and
setbacks of these actions. Finally, we present the implications for teacher training,
highlighting the implications and contexts of pedagogical mediations present today. The
study is based on a theoretical discussion, based on authors such as Névoa (2022), Santaella
(2023), Byung-Chul Han (2017), among others.

KEYWORDS: Artificial Intelligence. ChatGPT. Teaching and Learning. Teacher Training.
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NOTAS

1 Literacy is the ability to identify, understand, interpret, create, comunicate and compute,
using printed and written materials associated with varying contexts. Literacy involves a
continuum of learning in enabling individuals to achieve his or her golas, develop his or her
knowledgr and potencial, and participate fully in community and wider society (UNESCO,
2005, p. 21). - Alfabetizacdo é a capacidade de identificar, compreender, interpretar, criar,
comunicar e computar, utilizando materiais impressos e escritos associados a contextos
variados. A alfabetizagdo envolve um continuum de aprendizagem, permitindo que as
pessoas possam alcancar seus objetivos, desenvolver seu conhecimento e seu potencial e
participar plenamente na comunidade e na sociedade em geral (UNESCO, 2005, p. 21,
tradugdo nossa).
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