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Contribuicoes da WebQuest para o ensino de
empreendedorismo em cursos técnicos
profissionalizantes em tempos de pandemia
e pos-pandemia

RESUMO

A pandemia causada pelo virus Covid-19 impactou na educagdo profissionalizante que
precisou se adequar ao modelo de ensino remoto. Uma opg¢do de recurso didatico para
contribuir com essa modalidade de ensino, a WebQuest, é pouco aplicada pelos professores
do ensino técnico. Por isso, buscando amenizar essa lacuna, definiu-se o seguinte problema
de pesquisa: de que forma o uso da WebQuest contribui para o ensino sobre
empreendedorismo? E como objetivo: apresentar a producdo de um Produto técnico
educacional para o uso da WebQuest como um recurso didatico que incentiva o ensino do
empreendedorismo em cursos técnicos profissionalizantes. Este estudo é caracterizado
como exploratdério, com abordagem qualitativa e a aplicagdo do produto foi realizada no
primeiro semestre de 2019. Os resultados da aplicagdo apontaram que a WebQuest é um
recurso didatico tecnoldgico a qual contribui para o ensino do empreendedorismo em
cursos técnicos profissionalizantes em tempos de pandemia, pois pode ser utilizado pelos
professores no ensino hibrido e remoto, além de estimular o aprendizado dos alunos e
permitir que o professor realize a estruturacdo das atividades de forma planejada, criativa,
de acordo com os conteudos e as necessidades dos alunos.

PALAVRAS-CHAVE: WebQuest. Educagdo Profissionalizante. Empreendedorismo.
Pandemia. Ensino Remoto.
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INTRODUGAO

A pandemia causada pelo virus Covid-19 provocou a suspensdo repentina das
aulas presenciais e as instituicées de ensino tiveram que aderir ao ensino remoto.
Nesse contexto, os professores precisaram buscar metodologias de ensino
pautadas no uso da tecnologia e se adaptarem aos ambientes virtuais de
aprendizagem.

Para Moreira, Henriques e Barros (2020), a suspensdo das aulas presenciais
gerou uma obrigatoriedade de mudanca nas a¢des das escolas e nas atividades dos
professores para o ensino remoto de forma emergencial. Assim, de acordo com
Valente et al. (2020, p. 5), o grande desafio dos docentes nesse periodo é
“aprender a aprender as questdes inerentes a utilizacdo das tecnologias como
aliada para a efetivacdo da pratica docente nessa nova forma de ensinar”.

Desse modo, o novo modelo de ensino remoto ganhou notoriedade na
comunidade escolar diante da pandemia, afetando a sociedade, a economia e o
ensino que foi ressignificando as praticas pedagdgicas. Gongalves, Santos e Oliveira
(2021, p. 3) ressaltam que “neste periodo de pandemia causada pela Covid-19,
recomenda-se o isolamento social. Nesse sentido, a internet é essencial para a
busca de informacgdes, estudos e pesquisas”.

No contexto do ensino remoto, Valente et al. (2020) afirmam que todos os
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem estdo aprendendo com essa
nova realidade do ensino remoto. Ndo existe receita pronta para isso, mas é
preciso desenvolver a criatividade e buscar metodologias de ensino adequadas ao
momento atual.

No ensino profissionalizante, a adaptacdo ao modelo de ensino remoto
ocorreu de forma abrupta. Os docentes lidaram com essa nova realidade e
buscaram metodologias de ensino baseadas no uso das tecnologias e aplicativos
de comunicacdo por video para mediar as aulas virtuais.

De acordo com Gois (2020), o ensino profissionalizante é muito importante
para o pais, pois a formagado profissional aumenta as chances de empregabilidade
e oferece qualificagdo aos discentes dos cursos técnicos. Ao passo que, de acordo
com Gongalves (2020, p. 33) “trabalhar os conceitos do empreendedorismo no
ensino profissionalizante é muito relevante e faz parte dos preceitos de uma
educa¢do empreendedora que valoriza o aprendizado colaborativo”.

Verifica-se que os professores desconhecem a importancia da aplicagdo da
WebQuest para uso na modalidade de ensino hibrido, ja que para Gongalves,
Santos e Oliveira (2021), a WebQuest é um recurso educacional que existe desde
1995, porém pouco aplicada em ambientes escolares. Desse modo, definiu-se o
seguinte problema de pesquisa: de que forma o uso da WebQuest contribui para o
ensino sobre empreendedorismo?

Assim sendo, o objetivo deste trabalho é: apresentar a producdo de um
Produto técnico educacional para o uso da WebQuest como recurso didatico que
incentiva o ensino do empreendedorismo em cursos técnicos profissionalizantes.

A seguir é apresentado todo o aporte tedrico que abarcou a pesquisa. Na
sequéncia, a metodologia classificada como exploratéria-descritiva qualitativa,
bibliografica e analitica. Depois a descricdo da composicdo da WebQuest e, por
fim, resultados e discussGes os quais envolvem a aplicacdo desse recurso didatico.
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGCAO E COMUNICAGAO (TDIC) E OS
DESAFIOS DOS PROFESSORES NO CONTEXTO DO ENSINO REMOTO EM TEMPOS
DE PANDEMIA

Com a pandemia do Covid-19, as aulas foram suspensas e o ensino remoto
ganhou forca. Segundo Moreira, Henriques e Barros (2020), essa situacao fez com
que os professores buscassem adaptacdo para enfrentar essa realidade virtual e
utilizar metodologias e praticas pedagdgicas diferentes da aprendizagem
presencial.

Nesse contexto, discutir sobre o uso das tecnologias no ensino é muito
importante, pois o mundo do trabalho e o ensino giram em torno da informacdo e
da globalizagdo, bem como foram impactados pela necessidade de adaptabilidade
das pessoas ao ensino remoto. Desse modo, é necessario repensar nas praticas
didaticas baseadas no uso das TDIC no ambito educacional.

De acordo com Cani et al. (2020) as TDIC sdo as tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo as quais abrangem um conjunto de Ferramentas
Tecnoldgicas Digitais, por exemplo: ambiente virtual de aprendizagem (Moodle e
Google Classroom), laboratério virtual, questionario on-line, podcast, livro virtual
e etc. Nesse contexto, as TDIC sdo muito importantes para o ensino, pois, de
acordo com Fagundes et al. (2019), o uso das tecnologias no contexto educativo
ndo é um mero instrumento de mediacdo tecnoldgica, uma vez que alteram os
saberes e contribuem para a ampliacdo do conhecimento, qualificando os
professores e os alunos.

Logo, ao discutir sobre o uso das TDIC no atual contexto da pandemia, é um
desafio para os professores, visto que a pandemia surgiu impactando o ensino
presencial o qual se tornou remoto. Essa fase de transicdo do ensino fez com que
os professores tivessem que aprender de forma repentina a utilizarem as
tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo (TDIC) passando por diversos
desafios. Segundo Valente et al. (2020, p. 6) sdo: “o suporte tecnoldgico aos
discentes para o acompanhamento das atividades remotas, as normatizacdes das
acOes e dos procedimentos, a formacgao dos professores.”

Para superar os desafios citados, de acordo com Moreira, Henriques e Barros
(2020), é recomendado que os professores realizem um planejamento prévio e
utilizem um Guia Pedagdgico Semanal denominado de GPS para planejar as aulas
on-line. Esse informard aos alunos o objetivo da aprendizagem, de que forma ela
ocorrera e quais as estratégias que serdo utilizadas para a concretizagao das
atividades escolares.

O GPS citado por Moreira, Henriques e Barros (2020) coaduna com Kenski
(2015) ao afirmar que os professores, ao utilizarem a¢oes didaticas mediadas com
o uso da internet, precisam ter planejamento e adaptar os contetdos conforme a
realidade dos alunos e dos conteldos que serdo abordados nas aulas.

Segundo Paiva (2017), as TDIC devem ser planejadas com a orientagdo do
professor e ndo substituem as aulas; porém, sdo um apoio para ampliar as
possibilidades de aprendizado dos alunos. Conforme Gongalves (2020, p. 18), “as
TDIC ndo sdo responsaveis por estimular o aprendizado dos alunos, mas cabe aos
professores dar sentido para a utilizacdo das TDIC em sala de aula” e despertar nos
discentes a autonomia e o interesse pelo aprendizado e pesquisa.
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Portanto, o ensino remoto surgiu de uma forma repentina, mas necessaria
devido as recomendacbes de isolamento social. Desse modo, exige-se
adaptabilidade e o planejamento do professor para que ele consiga trabalhar de
forma eficiente e utilizar as metodologias adequadas ao ensino remoto, refletindo
sobre sua pratica docente constantemente.

Nesse sentido, a WebQuest é um recurso didatico adaptdvel e acessivel que
pode ser utilizado tanto no ensino presencial quando no ensino remoto. Logo, em
consonancia com a necessidade do uso de metodologias pautadas no uso das
tecnologias em tempos de pandemia, sugere-se a utilizacdo da WebQuest para o
ensino do empreendedorismo nos cursos técnicos profissionalizantes. Nesse
sentido, é necessdrio estudar os impactos desse recurso didatico no ensino do
empreendedorismo, conforme sera apresentado a seguir.

OS IMPACTOS DA WEBQUEST NO ENSINO DO EMPREENDEDORISMO EM CURSOS
TECNICOS PROFISSIONALIZANTES

A WebQuest foi desenvolvida em 1995 por Bernie Dodge, um professor da
Universidade de San Diego na Califérnia. De acordo com Dodge (2017) a WebQuest
é um formato de aula digital que se baseia no modelo investigativo o qual incentiva
a pesquisa na internet.

De acordo com Gongalves, Santos e Oliveira (2021, p. 11) “embora a
WebQuest exista desde 1995 como possibilidade de recurso educacional, ainda ha
poucas pesquisas e publicacdes no Brasil”. Nesse sentido, discutir sobre as
implicac6es da WebQuest no ensino do empreendedorismo torna-se relevante
para o atual contexto da pandemia.

Assim, a WebQuest pode ser utilizada por alunos e professores
presencialmente ou on-line, incentivando o ensino hibrido. Segundo Souza e
Andrade (2016), o ensino hibrido é a mistura do ensino presencial com o ensino
on-line. Logo, ao definir os conteddos da WebQuest, o professor precisa pensar em
uma jornada de estudos sequenciais, conforme a proposta de Gongalves (2020):

Figura 1 - Estrutura base da WebQuest
Introducao Tarefa

Apresentagio Proposta da Processo

Recursos

BN Recursos utilizados
’ na tarefa (artipos,
videos etc)

sintetizada que atividade que Orienta o aluno
desperta a atencdo incentiva,motiva e (passo a passo)
do aluno desafia o aluno

Conclusao Créditos

Resumo dos Referéncias

propositos da tarefa utilizadas

Fonte: Autores (2021)

A seguir apresenta-se uma descri¢do de cada etapa que faz parte da estrutura
de uma WebQuest, constante na Figura 1:

Introdugdo: deve ser elaborada para despertar a aten¢do do aluno, com texto
claro, objetivo e resumir a tematica que serd trabalhada na aula (sintetizando
todas as informacgdes necessarias para apresentar a tematica do trabalho que sera
desenvolvido.
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Tarefa: a tarefa é a atividade que serd proposta na WebQuest. Nela deve
conter a problematica da atividade; o professor pode elaborar uma questao, ou
uma situacao problema, ou enigmas para que os alunos sejam incentivados a
realizar a pesquisa. Como é uma ferramenta digital, € importante propor pesquisas
na internet.

Processos: os processos devem orientar os alunos a desenvolverem a tarefa
proposta na WebQuest. E o passo a passo que os alunos deverdo seguir para
concluir a pesquisa.

Recursos: os recursos abrangem o material didatico e todas as ferramentas
que poderdo ser utilizadas na pesquisa. O professor pode sugerir videos, a leitura
de artigos na internet, a leitura da apostila ou livro da disciplina juntamente com a
realizacdo de uma pesquisa virtual e etc.

Avaliagdo: é a forma que o professor ird avaliar o aluno. E importante
descrever todas as formas de avaliacdo que serdo utilizadas no desenvolvimento
da tarefa, por exemplo: nota de participacao, nota de desempenho, interacdo com
os colegas de sala e etc.

Conclusdo: a conclusdo é o desfecho de toda atividade e deve conter o resumo
do propdsito da tarefa desenvolvida para enfatizar a importancia da sua realizacao.
Nessa etapa o professor deve estimular os alunos a continuarem suas pesquisas
sobre o assunto estudado, pode sugerir que os alunos respondam testes
relacionados a tematica trabalhada com a WebQuest, bem como propor leituras
futuras e indicar uma variedade e arcaboucos tedricos o assunto.

Créditos: os créditos sdo opcionais, caso o professor queira mencionar os
direitos autorais de algum video, imagem ou texto sugeridos na WebQuest.

Gongalves (2020) aponta que o professor precisa seguir a estrutura
apresentada na Figura 1 para que o recurso didatico seja caracterizado como uma
WebQuest. Desse modo, o docente conseguird estruturar os conteludos da
WebQuest e adaptad-los de acordo com os seus propdsitos de ensino e
aprendizagem no ensino técnico profissionalizante.

Nesse contexto, a WebQuest pode ser utilizada para estimular os professores
a produzirem conteldos que irdo capacitar os alunos para o mundo do trabalho.
Segundo Gois (2020) a educacdo profissionalizante promove a inser¢do rapida do
aluno no mercado de trabalho, preparando-o para empreender, produzir e
movimentar a economia do pais. Portanto, é considerado muito importante na
sociedade.

De acordo com Gongalves (2020, p. 32), “a educagdo voltada para o
empreendedorismo amplia as informagdes dos alunos do ensino profissionalizante
e instrumentaliza o processo de ensino e aprendizagem com conceitos, agdes e
interacbes”. A partir das atividades elaboradas com a WebQuest, os professores
poderdo abordar tematicas empreendedoras para estimular os alunos a pesquisar
sobre o empreendedorismo e conhecer seus conceitos, suas caracteristicas e as
diversas praticas relacionadas a essa tematica de estudo.

Logo, trabalhar com a WebQuest para ensinar sobre o empreendedorismo é
tdo produtivo que, conforme Gongalves, Ferreira e Oliveira (2021), as palavras mais
utilizadas pelos alunos para expressar o trabalho desenvolvido por eles com o uso
da WebQuest para aprender sobre o empreendedorismo s3o: conhecimento,
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gratificante, pragmatico (objetivo), satisfatério, unido, otimo, esforco e
aprendizado.

Portanto, Viana Neto e Sarmento (2018) ressaltam a importancia de trabalhar
com a WebQuest no ensino profissionalizante, pois afirmam que a WebQuest
surgiu a partir das necessidades de inovar o fazer docente e despertar a atencao
dos alunos.

METODOLOGIA

O estudo trata de uma pesquisa exploratdria, a qual, de acordo com Gil (2008,
p. 27), “sdo desenvolvidas com o objetivo de proporcionar uma visdo geral, de tipo
aproximativo, acerca de determinado fato”. Desse modo, optou-se pela
abordagem qualitativa. Segundo Flick (2008, p. 20), “é de particular relevancia ao
estudo das relagdes sociais”. A pesquisa também é bibliografica, pois foram
utilizadas fontes de referéncias relevantes para a temdtica de estudo e classifica-
se como analitica, pois discute os resultados obtidos a partir da coleta de dados.

Assim, foi realizada uma pesquisa de campo, a qual, de acordo com Severino
(2007), acontece quando os dados sdo coletados no meio onde a pesquisa é
desenvolvida, a partir de uma observacao direta. Essa pesquisa ocorreu no dia 28
de junho de 2019, com a participacdo de 16 alunos que estavam cursando o
terceiro e ultimo semestre, de uma turma de curso técnico profissionalizante em
Administracao, de uma instituicdo estadual de ensino, localizada na regido norte
do estado do Parana.

Para a aplicagcdo da pesquisa, escolheu-se o laboratério de informatica da
instituicdo de ensino que foi coordenada pela professora da disciplina de Gestdo
de Pessoas, autora desse estudo. Logo, a professora organizou os alunos em
computadores e celulares para realizarem uma tarefa proposta com o uso da
WebQuest. Essa tarefa envolve um estudo de caso de uma personagem
denominada Ana que queria conhecer as caracteristicas do perfil empreendedor
para aplicar em sua carreira. Na sequéncia, os alunos deveriam ler os materiais
disponibilizados na WebQuest, debater e seguir as etapas apresentadas na Figura
1 para concluir a tarefa com éxito.

Apds a conclusdo da tarefa proposta na WebQuest, disponibilizou-se aos
participantes um questiondrio on-line, composto por 18 perguntas abertas e
fechadas, as quais, de acordo com Gongalves (2020), foram elaboradas para
identificar o grau de envolvimento dos alunos pela utilizagdo da respectiva
ferramenta diddtica e de aprendizagem colaborativa. Segundo Bastos e Ferreira
(2016), as questdes abertas incentivam a exposicdo das opinides dos
respondentes. Ja nas fechadas, o pesquisador define as questdes a serem
respondidas pelos participantes da pesquisa. Ainda de acordo com Gongalves
(2020), a coleta de dados documentais ocorreu por meios orais, visuais e escritos
extraidas pela pesquisadora numa perspectiva da realidade vivenciada no
momento da pesquisa.

Desse modo, os resultados da aplicagdo do Produto Técnico Educacional
permitiram caracterizar o perfil dos alunos participantes da aplicacdo da
WebQuest, bem como analisar as suas opinides e a participacao deles, com vista
ao aprendizado do empreendedorismo.
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Em seguida, avaliou-se o aprendizado dos participantes por meio da “criacao
da Arvore do Perfil Empreendedor”. A ideia surgiu da importancia da construcdo
do mapa conceitual para o aprendizado descrito por Alcantara (2020), como uma
importante ferramenta que expde ideias e conceitos de forma organizada. Logo,
para elaborar este artigo foi realizada a analise qualitativa que, de acordo com Flick
(2008), proporciona reflexdes ao pesquisador sobre suas atitudes e observagdes.
A seguir, serda apresentada a composicdo do Produto Técnico Educacional:
WebQuest.

COMPOSICAO DA WEBQUEST E OS RESULTADOS

A WebQuest foi elaborada na disciplina de Gestdo de Pessoas a partir da
escolha do tema “Perfil Empreendedor”. O motivo da escolha dessa tematica
ocorreu devido as exigéncias da matriz curricular do curso técnico em
Administracdo e das exigéncias do projeto de plano de negdcios que os alunos
iriam desenvolver no terceiro semestre do curso. A seguir sera apresentada a
composi¢cdao da WebQuest desenvolvida.

COMPOSICAO

Ao trabalhar com a WebQuest, os alunos exercitam as competéncias
empreendedoras que envolvem a tomada de decisdo, a superacao de desafios, a
motivacdo, a imersdo nos conteldos da WebQuest e o didlogo. Logo, a WebQuest
foi criada por meio do Google Sites de acordo com a sequéncia apresentada na
Figura 2.

A Aba Introducdo deve apresentar o tema a ser abordado na WebQuest de
forma sintetizada que, segundo DODGE (2017), deve despertar a atencdo do aluno,
de acordo com a Figura 2.

Figura 2 — Captura da tela “Aba Introdugdo da WebQuest”
& C & hups//si f tpot preendedor/introdugdo a e x ¥ ¢& n@ rose

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS RECURSOS Maisv Q

Seja bem-vindo(a)!

preendedor € necessario possuir capacidade de inovar, lidar com incertezas e assumir
riscos.” (SCHUMPETER, 1959)

E para tornar-se competitivo no mercado, € importante conhecer sobre o perfil do empreendedor.

Por isso, a partir de agora vocé esta sendo convidado a entrar nessa jornada e aprender um pouco
mais sobre as caracteristicas desse perfil!

Clique no video a seguir para iniciar.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

A Aba tarefa deve despertar a atencdo do aluno apresentando o propdsito da
atividade. Desse modo, elaborou-se uma situagdo problema com uma questdo
relacionada a um dos propdsitos da disciplina de Gestdo de Pessoas, que é
trabalhar a empatia dos alunos.

De acordo com a Figura 3, foi proposta a seguinte tarefa:
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Figura 3 — Captura da tela “Aba tarefa da WebQuest”

= C & hitps//sites google.com/view/webquestpotencislempreended

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS  Mais v

\Vamos iniciar a nossa jornada de pesquisa? Leia atentamente a situagé@o que segue:

re cozinhou bem e faz excelentes doces. Entéo, apds diversos elogios de
seus 0s, resolveu empreender, porém ela ndo sabe quais sao as caracteristicas
do perfil que um empreendedor precisa possuir para administrar o préprio negdcio.

A sua tarefa € ajudar Ana a encontrar essas caracteristicas, para isso inicie essa
busca clicando em processos.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

A Aba Processos orienta o aluno para a realizacdo da tarefa. Desse modo,
elaborou-se uma contextualizacdo para enfatizar a importancia da realizacdo da
pesquisa proposta na tarefa para ampliar o conhecimento dos alunos sobre as
caracteristicas do perfil empreendedor.

O processo elaborado pode ser observado na Figura 4:

Figura 4 — Captura da tela “Aba Processos da WebQuest”

= C @ ntips//sitesgoogle.com/vie reendedor/p

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS Maisv Q
.|

Para ajudar a Ana é muito importante que vocé procure informagdes sobre
as caracteristicas do perfil empreendedor. Tenha acesso a esse
conhecimento nos links disponibilizados a seguir.

Os materiais indicados para pesquisa e consulta foram selecionados de
sites com contetidos confidveis, desse modo o acesso a eles contribuira

sobremaneira com a sua pesquisa.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

A Aba Recursos orienta o aluno na realizacdo da tarefa de acordo com as
etapas apresentadas respectivamente nas Figuras 5 e 6.
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Figura 5 — Captura da tela “Aba Recursos” etapas 1 e 2

B C & hnpsysitesgooghe.com/viewrwet eendedor/recursos a®a & & »non):

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS Mais v Q

Realize as seguintes etapas para o cumprimento da tarefa:

Etapa 1: Devera ser desenvolvida em dupla e de acordo com o video e os
sites pesquisados. Escolha as principais caracteristicas que a Ana e
qualquer empreendedor precisa possuir e expliqgue a importéncia de cada
uma delas justificando a escolha. Por fim, produza um resumo sobre essas
caracteristicas de, no maximo, 10 linhas.

Etapa 2: Todas as duplas devem se reunir em um grande circulo para a
realizagao de um debate: nesta etapa cada dupla vai expor quais foram as
caracteristicas escolhidas e o motivo dessa escolha.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

Figura 6 — Captura da tela “Aba Recursos” etapas 3 e 4

L € 3 C @ nups/stesgoogiecomien/web

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS Mais v Q

Etapa 3: Apos a explanagdo de cada dupla, todo o grupo devera chegar a
um acordo e escolher as 5 caracteristicas mais importantes que Ana e
qualquer empreendedor devera desenvolver para conseguir empreender.

Etapa 4: Esta € a dltima etapa. Ainda em grupo, todos deverdo se reunir e
desenhar no quadro uma arvore com raiz, tronco, folhas e frutos, sendo que
cada parte representard uma caracteristica e sua importancia para compor
o perfil empreendedor. Logo em seguida o grupo devera apresentar a arvore
para o professor evidenciando a importancia de cada parte da arvore e de
cada caracteristica, como se estivesse apresentando para Ana.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

A Aba Avaliagdo refere-se aos critérios avaliativos elaborados a fim de
acompanhar o desempenho do aluno, para saber que serd observado em todas as
etapas da WebQuest, de acordo com a Figura 7.

Figura 7 — Captura da Tela “Aba Avaliacdo da WebQuest”

CRICES S AT X

€ C & hitpsy//sites.google.com/view/wel

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS Maisv Q

A avaliagéo da atividade sera composta pelos seguintes critérios :

1. Envolvimento com a pesquisa por meio da leitura do material, proposto e
elaboragao do resumo: 1,0 ponto.

2. Participagdo no debate por meio da exposicdo de ideias: 1,5 ponto.

3. Apresentacdo oral e escrita em grupo sobre a “drvore do perfil empreendedor”:

1,5 ponto.

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)
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A Aba Conclusao envolve os propdsitos da tarefa realizada na WebQuest, que
deve motivar o aluno a continuar estudando e pesquisando sobre a tematica
proposta na WebQuest, conforme a Figura 8.

Figura 8 — Captura da tela “Aba Conclusdo da WebQuest”

A P = 9 @ rousada)
c @ google.com/view/ izlempreendedor/concluséo a®u ¥ n@ ru)

WQ - perfil empreendedor INTRODUGAO TAREFA PROCESSOS Maisv Q

Parabéns!

Voceé chegou até o final desta tarefa, na qual conseguimos trabalhar as
caracteristicas do perfil empreendedor e ajudar Ana a refletir sobre o seu perfil.

Ao final desta tarefa preencha o questionario on-line fornecido pelo professor para
avaliar sua experiéncia com a utilizagcao desta WebQuest!

Para que possa refletir sobre o seu perfil empreendedor e saber quais sao as
caracteristicas que vocé possui, realize o teste a seguir:

Fonte: Produto Técnico Educacional (2020)

Essa sequéncia apresentada acima é uma jornada de estudos. De acordo com
Gongalves (2020), ao elaborar uma WebQuest, o professor precisa seguir essa
estrutura e ter criatividade para criar tarefas interessantes aos alunos, planejando-
as conforme os critérios de sua avaliagdao, ampliando o didlogo e a interacdo entre
os alunos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste tépico serdo apresentados os resultados e as discussdes decorrentes da
aplicacdao da WebQuest.

a) A WebQuest facilita o aprendizado dos alunos.

A WebQuest possui foco nos conteudos que sdo estruturados e
contextualizados. Para a autora, a WebQuest permite a organizacdo dos conteudos
de uma forma planejada e sintetizada, facilitando a compreensdo dos alunos, fato
este que corrobora Dodge (2017), que enfatiza a importdncia de sintetizar o
assunto abordado na WebQuest para que os alunos possam desenvolver suas
habilidades criticas e criativas com facilidade.

b) A WebQuest deve ser elaborada para incentivar a criatividade dos
alunos e propor desafios.

Ao elaborar uma WebQuest, o professor precisa se preocupar em abordar
situagdes que estimulam a criatividade dos alunos, evolvendo-os no conteudo,
como ratifica Tibes et al. (2017) que afirmam a relevancia da WebQuest propor
desafios para que os alunos desenvolvam a capacidade de andlise.

c) A WebQuest auxilia na motivacao dos alunos favorecendo o trabalho
em equipe.
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O uso da WebQuest incentiva o trabalho em equipe na medida em que o
professor propde a realizacdo de atividades motivadoras e que promovam o
debate e o compartilhamento de ideias. Esse pensamento confirma Romero e
Lopez (2018) ao enfatizar que a WebQuest favorece essas atitudes de interacdo e
troca mutua de ideias entre os alunos.

d) A WebQuest contribui para o aprendizado do empreendedorismo.

Os alunos conseguiram aprender sobre o empreendedorismo na medida em
que conseguiram realizar a atividade proposta na WebQuest e aprender os
conceitos empreendedores. A autora faz uma correlacdo desse aprendizado aos
pilares da UNESCO os quais compdem uma educacdo empreendedora. De acordo
com Pinheiro e Ferreira (2017), diz respeito ao aprender sobre o
empreendedorismo, fazer, agir e conviver em coletividade.

e) A WebQuest é uma tecnologia que ndo supre o papel e a relevancia
do professor no processo de ensino e aprendizagem.

A tecnologia é muito importante, entretanto ndo supre o papel do professor
na aula, pois é o detentor do saber, é quem planeja a aula e o contetddo. Cabe a
ele dar significado a utilizacdo da TDIC no contexto escolar. Essa constatacdo da
autora corrobora Paiva (2017) ao afirmar que as TDIC ampliam as possibilidades
de aprendizado dos alunos, mas ndo substituem o professor. J4 para Fagundes et
al. (2019), o uso das tecnologias no contexto educativo amplia o conhecimento dos
alunos, alteram os saberes e capacitam os professores.

f) Processo de aprendizado.

Sobre o processo de aprendizado para o tema da aplicacdo da WebQuest,
observou-se por meio das etapas de avaliacdo, constantes nas Figuras 5 e 6, que
os participantes demonstraram a compreensdo do conteldo desenhando a
“Arvore do Perfil Empreendedor” e elencando por ordem de importancia as
caracteristicas principais que o empreendedor precisa possuir para gerir o seu
negocio, conforme a Figura 9:

Figura 9 — Arvore do Perfil Empreendedor

Fonte: Gongalves (2020)
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Ao desenhar a arvore, os alunos conseguiram apontar as caracteristicas
principais do empreendedor (iniciativa, conhecimento, criatividade e
planejamento para empreender; organizacdo, lideranca e perseveranca),
demonstrando dominio sobre o conteuddo estudado a partir do uso da WebQuest.

De acordo com os resultados apontados neste artigo, constatou-se que:

1) Para o professor: a WebQuest facilita a estruturacdo dos conteudos
de forma planejada, proporcionando a constru¢cdo de uma jornada de estudos
sequenciais que incentiva a pesquisa na internet.

2) Para os alunos: a WebQuest auxilia na construgao do saber, além de
incentiva-los na busca pela informacdo, incentivar o trabalho em equipe, a
criatividade e o uso da internet para os estudos.

CONSIDERAGOES FINAIS

A realizacdo desse estudo foi muito significativa, pois auxiliou na
compreensao da WebQuest como recurso didatico o qual contribui para o ensino
sobre o empreendedorismo, o que coaduna com o problema de pesquisa: de que
forma o uso da WebQuest contribui para o ensino sobre empreendedorismo?

Desse modo, a WebQuest contribui para o ensino do empreendedorismo na
medida em que facilita o aprendizado dos alunos, visto que é um recurso didatico
ao possuir foco nos conteudos os quais podem ser estruturados e contextualizados
de forma planejada pelo professor, ajudando-os na compreensdo e na pesquisa.
Além de ser elaborada para incentivar a pesquisa na internet, sua estrutura
estimula a criatividade dos professores que deverdo desenvolver situacGes
desafiadoras para motivar os alunos favorecendo o trabalho em equipe, a
interacdo e a troca de ideias.

Nesse contexto, constatou-se que a WebQuest contribui para o aprendizado
do empreendedorismo, ja que os alunos conseguiram realizar a atividade proposta
na WebQuest e demonstrar o aprendizado do contetdo desenhando a “Arvore do
Perfil Empreendedor” apresentada na Figura 9. Essa constatacdo corrobora o
objetivo da pesquisa, uma vez que apresenta a produgdo de um Produto técnico
educacional para o uso da WebQuest, como um recurso didatico que incentiva o
ensino do empreendedorismo em cursos técnicos profissionalizantes.

Assim, o estudo demonstrou que a tecnologia é muito relevante, mas nao é
capaz de suprir o papel do professor, pois cabe ao docente planejar os conteudos
desafiadores, planejar a jornada de estudos, escolher a temdtica a ser estudada
para compor toda a estrutura da WebQuest de forma que faga sentido para o
aprendizado do aluno.

Apesar de todos os esforcos aplicados na elaboragdo do PTE, entende-se que
possui limitagdes, como a quantidade de aplicagbes e a quantidade de
participantes, visto que o espaco do laboratério era limitado e apresentava
condicOes precarias: a internet oscilava e havia poucos computadores disponiveis,
além do pouco tempo disponivel para a aplicacdo do produto educacional, o qual
foi aplicado em quatro horas, pois outros professores também iriam utilizar o
espaco para suas aulas, bem como para que fosse possivel reunir todos os alunos,
pois muitos trabalham em comércios e ndo poderiam se reunir em outros dias e
periodos.
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O estudo do PTE realizado em 2019 e as leituras do aporte tedrico também
trouxeram reflexdes para as praticas atuais de ensino, ja que permitiu identificar o
cenario da pandemia que demanda de metodologias de ensino baseadas no uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicagao (TDIC) e da WebQuest.
Por ser um recurso didatico acessivel, baseado na internet para pesquisas, pode
ser utilizado no ensino hibrido para incentivar os estudos na pandemia e pds-
pandemia.

Desse modo, intui-se que a utilizacdo da WebQuest no contexto do ensino
remoto e/ou hibrido contribuird para que os docentes estimulem o aprendizado
dos alunos, criando atividades estruturadas, planejadas, criativas, propondo
desafios que despertam o interesse dos discentes pelo aprendizado de uma forma
mais ludica e dinamica.

Portanto, sugere-se como trabalhos futuros que os docentes desenvolvam
mais atividades que incentivem o uso da WebQuest para realizar estudos, tanto de
forma presencial quanto remota, abrangendo diversas disciplinas, ampliando as
possiblidades de pesquisa e andlise sobre os trabalhos realizados e difundindo
ainda mais o uso desse recurso didatico no ambito educacional.
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WebQuest's contributions to teaching
entrepreneurship in professional technical
courses in times of pandemic and post-
pandemic

ABSTRACT

The pandemic caused by the Covid-19 virus had an impact on vocational education, which
needed to adapt to the remote teaching model. A didactic resource option to contribute
to this teaching modality, WebQuest, is little applied by technical education teachers.
Therefore, seeking to alleviate this gap, the following research problem was defined: how
does the use of WebQuest contribute to teaching about entrepreneurship? And as a goal:
to present the production of an educational technical product for the use of WebQuest as
a didactic resource that encourages the teaching of entrepreneurship in professional
technical courses. This study is characterized as exploratory, with a qualitative approach
and the application of the product was carried out in the first half of 2019. The results of
the application showed that WebQuest is a technological didactic resource which
contributes to the teaching of entrepreneurship in professional technical courses in times
past. pandemic, as it can be used by teachers in hybrid and remote teaching, in addition to
stimulating student learning and allowing the teacher to structure activities in a planned,
creative way, according to the content and needs of the students.

KEYWORDS: WebQuest. Vocational Education. Entrepreneurship. Pandemic. Remote
Teaching.
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