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A infancia ressignificada: cultura e formacgao
docente na contemporaneidade

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo geral analisar quais sdo os desafios educacionais na
formacgdo docente frente as novas subjetividades infantis moduladas pela cibercultura e
relacionadas a pods-modernidade. A cibercultura, denominada “como a cultura
contemporanea estruturada pelo uso das tecnologias digitais em rede nas esferas do
ciberespaco e das cidades” (SANTOS, 2011), alterou o modo de pensar, produzir
conhecimento e consequentemente de ensinar e aprender nos levando a ressignificagdo
das instituicdes escolares e da formag¢do docente. Faz-se necessdrio neste devir um novo
olhar a infancia, como etapa singular de conhecimento dentro da complexa e diversa
sociedade contemporanea.

PALAVRAS-CHAVE: Formacdo docente. Infancia contemporanea. Cibercultura. Pds-
modernidade.
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INTRODUCAO

O presente artigo tem como objetivo a andlise e a reflexdo das subjetividades
infantis moduladas pela tecnologia e das dificuldades enfrentadas por parte dos
professores em relacdo a um “novo formato” de aluno — imerso na cibercultura e,
portanto, conectado desde a infancia —, o que leva a necessidade continua de
revisdo e construcdo constante de saberes, no cotidiano pessoal e profissional.
Sobre o surgimento da expressao “cibercultura”, Rudiger (2011) esclarece que:

[...] A fortuna da expressdo cibercultura, e os problemas histéricos
que lhe subjazem, cremos, se conectam em origem e perspectiva de
esclarecimento com situagdao semelhante. Como se sabe, a expressao
foi se tornando moeda corrente em alguns circulos intelectualizados
nos anos 1990, quando a internet comecou sua trajetéria de
popularizacdo. Criado pela fusdo dos termos cultura e cibernética, o
neologismo passou a ser empregado com intencdo classificatodria, a
medida que ia progredindo a exploragdo mercadoldgica e publicistica
da nova plataforma de comunicacgdo. Isto é o que se pode ver, por
exemplo, no emprego essencialmente retdrico da palavra, verificado
nas primeiras abordagens do fenémeno, nos textos a ele dedicados
por autores de obras dispares em sentido daquela época, como
Timothy Leary (1994) e Mark Dery (1996) (RUDIGER, 2011, p.46).

A cibercultura é denominada “como a cultura contemporanea estruturada
pelo uso das tecnologias digitais em rede nas esferas do ciberespago e das cidades”
(SANTOS, 2011), que alterou o modo de pensar, produzir, consumir (CASTELLS,
2000) e, consequentemente, de ensinar e aprender, nos levando a ressignificacdo
das instituicdes escolares e do papel do professor. Faz-se necessario neste devir
aprender constantemente o “novo”, criando articulagdes complexas de realidades
e diversidades existentes no ambito educacional, apropriando-se das novas
tecnologias ndo apenas de forma instrumental, mas entendendo também os novos
paradigmas por elas postulados, para assim interagir com um aluno que nasceu
sob a égide da tecnologia.

As criangas e jovens, imersos numa realidade tecnoldgica digital mais
avancada, constroem sua subjetividade dentro de uma ldgica diferenciada de seus
pais e professores (NETO, 2010, p.12). Caracterizar sociologicamente tais geracdes
para posterior conhecimento nao significa classificar genericamente pela categoria
etaria (pois existem outras categorias explicativas), contudo conduzirad a pesquisa
na analise e reflexdo sobre as tendéncias relacionadas as novas subjetividades,
especificamente, as infantis — que emergem num mundo altamente tecnologizado.

Trataremos do assunto numa perspectiva revisionista, apresentando de forma
geral os conceitos de pds-modernidade, de cibercultura e, por fim, da infancia e
suas implicacdes na formacdo docente coadunada com sua época.

CIBERCULTURA, POS-MODERNIDADE E FORMAGAO DOCENTE

Para o entendimento do processo educacional na contemporaneidade quanto
a formacdo docente, é preciso elucidar o contexto no qual se verificam tais
mudancgas. Tomamos aqui a conceituacdo de contemporaneidade do filésofo
italiano Georgio Agambem (2007), cuja significacdo é a de pertencimento a uma
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época com a qual mantemos uma relacdo singular, ao mesmo tempo da qual
tomamos distancia, ou seja, uma relagdo com o tempo de dissociacdo e
anacronismo. Afirma o fildsofo: “Aqueles que coincidem muito plenamente com a
época, que em todos os aspectos a esta adere perfeitamente, ndo sdo
contemporaneos porque, exatamente por isso, ndo conseguem vé-la, ndo podem
manter fixo o olhar sobre ela” (AGAMBEM, 2009, p.58). A contemporaneidade,
nosso devir dissociado e anacronico, “liquido”, segundo conceito de Bauman
(1999), temporalidade do “vir a ser”, nunca se definindo, no qual ndo existe uma
verdade, mas varias, reverbera no campo educacional transformando os
paradigmas cientificos, a ideia das instituicdes escolares, as metodologias em suas
formas e linguagens, os curriculos e, assim sendo, a formacdo docente.

O inicio desse processo de transformacdo de paradigmas dentro de uma
perspectiva histdrica se da na Modernidade, periodo que a antecedeu, colocada
por alguns pesquisadores como seu contraponto. Neste periodo iniciado no século
XIX, com o surgimento da sociedade industrial, os paradigmas centrais voltavam-
se a racionalidade cientifica e a perspectiva positivista do progresso da
humanidade, construindo discursos homogéneos em favor de uma sociedade
coesa. Tal discurso embasou a educacao (esfera privilegiada de inculcamento de
condicionamentos imprescindiveis para a sociedade em constru¢do), como se
observa nas obras dos socidlogos da época, a exemplo de Durkheim. Este afirma a
importancia de uma educacgdo que regrasse os individuos a sociedade do trabalho:
“[...] O homem que a educacdo deve realizar em nds ndo é o homem tal como a
natureza o criou, mas sim tal como a sociedade quer que ele seja” (DURKHEIM,
2011, p. 107).

Junto a pretensa ideia de linearidade histérica advinda do Positivismo, se
instalaria também uma crise, através de contradi¢des que se traduziram em
rupturas, expressas com as guerras e as revolugdes, emergindo com elas a
heterogeneidade dos discursos, a visibilidade das diferencgas e desigualdades, o fim
de uma visdo tomada centralmente pela razdo utilitaria capitalista. Berman (1989)
exemplifica tal contradigdo moderna citando Marx:

[...] De um lado, tiveram acesso a vida forcas industriais e cientificas
que nenhuma época anterior, na histéria da humanidade, chegara a
suspeitar. De outro lado, estamos diante de sintomas de decadéncia
que ultrapassam em muito os horrores dos ultimos tempos do
Império Romano. Em nossos dias, tudo parece estar impregnado do
seu contrdrio. O maquinario, dotado do maravilhoso poder de
amenizar e aperfeicoar o trabalho humano, sé faz, como se observa,
sacrifica-lo e sobrecarregd-lo. As mais avangadas fontes de saude,
gracas a uma misteriosa distorcao, tornaram-se fontes de penduria. As
conquistas da arte parecem ter sido conseguidas com a perda do
cardter. Na mesma instancia em que a humanidade domina a
natureza, o homem parece escravizar-se a outros homens ou a sua
prépria infamia. Até a pura luz da ciéncia parece incapaz de brilhar
sendo no escuro pano de fundo da ignorancia. Todas as nossas
invengdes e progressos parecem dotar de vida intelectual as forgas
materiais, estupidificando a vida humana ao nivel da for¢ca material.

A uniformizacdao da modernidade consistiu em um projeto que ndo suportou
pagina | 52 ao caos resultantes dos totalitarismos, dos conflitos étnicos, das desigualdades
econdmicas que geraram a violéncia e a destruicdo e propiciaram a crise dos seus
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paradigmas centrais (GATTI, 2005). No decorrer do século XX, em fins da década
de 60, pensadores dos mais diferentes matizes ideoldgicas proclamaram o fim da
modernidade com as revolugées em curso, com o pds-industrialismo, com a
emergéncia de novas forcas politicas e atores sociais, com a vanguarda artistica,
pelo fim das utopias (tanto as hippies como as socialistas), com o esvaziamento do
debate ideoldgico e com a descrenca em relacdo a alternativas ao processo
mundial e a globalizacao.

Embora a conceituacao de pés-modernidade se diferencie entre os principais
tedricos que tentaram defini-la, faz-se notdria para a maioria, uma mudanca de
sensibilidade intensificada a partir da segunda metade do século passado,
problematizando as grandes utopias e modelos de andlise produzidos nos séculos
anteriores. A evidéncia dos novos fatos socioculturais levou alguns estudiosos a
caracterizad-los como “pds-modernos”, instalando-se uma polémica sobre o fim da
modernidade. De outra parte, argumenta-se que esses eventos tratados como
novos ndo o sdo em esséncia e estdo ainda sob a égide da modernidade tida como
um periodo histdrico-cultural e cientifico que ainda ndo acabou (HABERMAS,
1990).

Daniel Bell (2011) foi um dos primeiros estudiosos a conceituar a pos-
modernidade, pautado na percepcao de que as mudancgas em sociedade aparecem
inicialmente na contraposicdo entre sociedade industrial e pds-industrial. O mote
dessa equacdo relaciona-se as mudancas ocorridas na vida social e econ6mica, que
se associam ou derivam de alteragbes nas formas produtivas, em funcdo de
inovacOes tecnoldgicas que levaram ao desenvolvimento de uma sociedade da
informacao.

Contudo, outras pesquisas indicam que a distingao entre modernidade e pds-
modernidade passou a ser usada também como referéncia a mudangas nas
dimensdes social, cultural e politica deslocando do centro da cena a questdo da
forma de produgao econdémica.

Baudrillard (1985) considera que a pds-modernidade representa o fim da
modernidade, dominada pela producao e pelo capitalismo industrial. H4 neste
autor a preocupacgao com a influéncia da midia e com a reprodugao da totalidade
social (e ndo somente sua produgdo). As novas formas de tecnologia, cultura e
sociedade propiciam simula¢des e hiper-realidades com a implosao de todas as
fronteiras e distingbes entre alta e baixa cultura, aparéncia e realidade, entre
outras oposicdes binarias. Tal processo tem como eixo o “fim da histéria”, das
positividades, das referéncias, finalidades da teoria social, da revolucdo e até
mesmo do préprio social, fundamentando sua implosdo. Afirma a histéria como
processo ciclico e reverso, assinalando assim a volta de movimentos conservadores
de outrora, com tons irracionalistas em pleno século XXI: “ja que o mundo se
encaminha para um delirante estado de coisas, devemos nos encaminhar para um
ponto de vista delirante. Mais vale perecer pelos extremos do que pelas
extremidades”.

A crise das narrativas neste estado delirante da pds-modernidade, como
afirmou Baudrillard, foi tratado por Lyotard (1993), originando a ideia renovada de
uma epistemologia do conhecimento, onde ndo existe uma razao, e sim vdrias. A
pds-modernidade ndo seria o fim do modernismo, mas sim uma forma
diferenciada de lidar com o ele (MENDES ANDRE, 2008).
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Tais mudangas culturais estdo atreladas intrinsecamente aos meios
comunicacionais. Marshall McLuhan, filésofo e tedrico da comunicacdo, que
postulou a ideia de que a interdependéncia eletrénica recriaria o mundo numa
aldeia global resultando no neotribalismo (erigindo assim uma nova cultura), langa
aforismos que alcangcam o nosso tempo: “o meio é a mensagem”, “os meios como
extensdes do homem” e “O homem cria a ferramenta. A ferramenta recria o
homem”. O mundo contemporaneo com suas multiplas conexdes, dotado da
dimensdo de universalidade (e assim sendo, “extenso, interconectado e
interativo”) e, portanto, menos totalizavel (LEVY, 1999, p. 120) é gerador de uma
sensibilidade na qual o meio traz consequéncias sociais e pessoais resultantes do
estaldo introduzido em nossas vidas por uma nova tecnologia, que é a extensdo de
nds mesmos. A maquina, por exemplo, independente do tipo de producdo que faz,
constitui a mensagem e transforma as relacdes. O autor pretende assim postular
gue o meio, geralmente pensado como um simples canal de passagem do
conteudo comunicativo, é um elemento determinante da prépria comunicagao: “o
meio é a mensagem” (MCLUHAN, 2006).

A ideia postulada por McLuhan de “aldeia global”, de “ser planetario”
relaciona-se aos movimentos de contracultura dos anos 60, que junto a
instantaneidade dos meios comunicacionais eletronicos, construiu uma
subjetividade diferenciada, denominada por muitos como pés-moderna e que foi
a génese da cibercultura que eclodiu em 1989 (BOLESINA; GERVASONI, 2015, p. 8).

[...] A cibercultura deita sua origem na “contracultura” norte-
americana das décadas de 1960 e 1970, e deve muito aos pioneiros
do Vale do Silicio. Em evidente reagdo contrdria a organizagao
moderna, linear e hierarquizada que o governo e a “sociedade
conformista” adotavam, os membros das comunidades “alternativas”
intentaram deter em suas mados as questdes técnicas das
tecnociéncias, a fim de efetivar o ansiado “faca vocé mesmo”, uma
efetiva autonomia em prol da autenticidade individual. Efetivamente,
a revolugdo cultural (e) digital contemporanea ndo foi mera
casualidade da inovacgdo tecnoldgica. Por tras dela havia uma espécie
de ideologia (recheada de principios e valores). Movidos por essas
aspiracdes e ideologia, na década de 1970, muitos programadores
dedicar-se-do a microinformatica pessoal e ja na década de 1980
ganhardo vida as primeiras comunidades virtuais (como a lendaria
“The Well”) em rede que, em seus debates, edificaram os simbolos
“do novo mundo”. Dentre estes simbolos estardo as ideias de
liberdade(s), simultaneidade, fluidez, adaptabilidade,
experimentacdo, empode-ramento e desenvolvimento pessoal,
revisdo das ldgicas rigidas de tempo e espaco, critica as estruturas e
promessas nao-cumpridas da modernidade. Em curtas linhas, a
cibercultura asseverava e dialogava sinergicamente com a pos-
modernidade (BOLESINA;GERVASONI, 2015, p. 7).

O desafio pés-moderno constitui um corpo diferente de critica cultural e deve
também ser visto como “um discurso contextual que tem desafiado os limites
disciplinares especificos em campos, tais como os estudos literdrios, a educagao, a
arquitetura, o feminismo, a arte, a sociologia e muitas outras areas” (GIROUX,
1996). A sensacdao de impoténcia do individuo frente a um processo histérico
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fragmentado e descentralizado) tornou-se notéria. Surge um novo mundo, com
argumentos relacionados a tecnociéncia e as Tecnologias de Informacdo e de
Comunicacdo (TICs) que transformou a cultura permeando as instancias sociais e
pessoais, e consequentemente, a esfera educacional e suas respectivas
instituicdes.

E na esfera educacional, da escola a universidade que se apresentam com
visibilidade, as mudancas sociais e culturais tendo em vista a construcao das
identidades e apreensdao da alteridade cultural através dos processos de
aprendizagem e socializacdo. A complexidade e diversidade cultural observada
reflete o espago sem fronteiras, desterritorializado da cibercultura. Esta se
relaciona com os avancos tecnoldgicos das telecomunicacdes, com o advento da
internet e representa um conjunto de técnicas, modos de pensamento e valores
que se instituiram no ciberespaco (LEVY, 1999). O ciberespaco especifica a
infraestrutura material da comunicacdo digital e também, o universo de
informacdo que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e
alimentam esse universo. Pode ser entendido como a unido de redes e recursos de
comunicacdo formada pela interconexdo global dos computadores pelo qual
passou a ser possivel o acesso a distancia aos recursos de um computador, a
exemplo da troca de arquivos digitais de forma simplificada, o envio de mensagens
de forma sincrénica ou assincronica, conferéncias eletronicas entre horizonte de
outras possibilidades. O conjunto dessas novas praticas, suportadas pelas
tecnologias digitais e que foram apropriadas pela sociedade contemporanea
transformaram as formas de se saber ser, fazer e agir.

Vale ressaltar que tais transformagdes culturais se ddo ndo somente com o
aparato tecnoldgico, mas principalmente pelos tipos de signos que circulam nesses
novos meios engendrando mensagens e processos de comunicagdo (SANTAELLA,
2003, p.24). Com o advento da cultura digital e sua universalizagdo, as interacdes
sociais e a produc¢do de conhecimento sdo amplamente transformadas através da
virtualidade. Em relagdo a este conceito, Lévy (1999) a distingue como o “real
desterritorializado”, visto que ndo se apresenta de forma linear/continua, sem as
coordenadas de tempo e espago. Portanto, cabe ressaltar que, segundo o autor, o
virtual ndo se opde ao real, nem ao material, ao contrdrio, destaca-o dentro do
espaco fisico do computador (LEVY, 1999). O cerne de sua obra vincula-se as
proposicdes acerca da nova relacdo que o individuo estabelece com o saber
através do ciberespaco que acaba por amplificar, exteriorizar e modificar funcdes
cognitivas humanas como o raciocinio, a memodria e a imaginacdo levando,
segundo visionarios, a mutacdo da espécie.

[...] A cibercultura, tanto quanto quaisquer outros tipos de cultura,
sdo criaturas humanas. Ndo ha uma separagdo entre uma forma de
cultura e o ser humano. Nés somos essas culturas. Elas moldam nossa
sensibilidade e nossa mente, muito especialmente as tecnologias
digitais, computacionais, que sdo tecnologias da inteligéncia,
conforme foi muito bem desenvolvido por Lévy e De Kerckhove. Por
isso mesmo, sdo tecnologias autoevolutivas, pois as maquinas estao
ficando cada vez mais inteligentes (SANTAELLA, 2003, p.30).

Segundo Santaella (2003, p.27-28), a cibercultura molda uma nova
sensibilidade através da cultura do acesso, que corrobora e convergem todas as
formas de comunicacdo e de cultura em um caldeamento denso e hibrido que vai
desde a comunicacdo oral e escrita a cultura de massas e das midias, responsavel
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pelo nivel de exacerbacdo da producdo e circulacdo da informacdo na
contemporaneidade.

A esfera educacional repercute de forma privilegiada as transformacg&es
tecnoldgicas e busca consonancia com os novos imperativos, na condugdo da
pratica docente. Postula-se a partir da relacdo intrinseca da crianca e do jovem
com a cibercultura, a necessidade da construcdao de narrativas diferenciadas no
reconhecimento da diversidade existente no mundo contemporaneo. Inserem-se
novos conceitos, partindo da interatividade, da horizontalidade das relacdes entre
professor e aluno que ocupam neste novo modelo, papéis igualmente ativos na
construcao e circulagdo do conhecimento.

A(s) complexa(s) realidade(s) presentes no ambiente escolar levam o
professor ao fim de suas certezas absolutas, segundo Perrenoud (apud SANTOS,
2009, p.7169) “o educador deve fazer o luto das certezas didaticas, pois o terreno
das praticas educativas é bem mais incerto do que fazia supor o cristalino
positivismo das suas analises”. Assim sendo, faz parte do processo histérico em
que vivemos estar disponivel a aceitar as incertezas e se langar a novas
experiéncias, construindo novos paradigmas, reaproximando a pratica da teoria
em relacdo as demandas contemporaneas e também especificas, regionais, locais,
culturais do ambiente escolar.

Para Santos (2009), o papel do professor no contexto de incertezas ndo é
propriamente o de promover e desenvolver uma agdo com sentido moral, mas sim
de levar a cabo uma ac¢do com significado social, politico e reflexivo. Neste sentido,
Franco (2012) suscita discussGes sobre a pratica docente e a escola na
contemporaneidade tendo como fio condutor o grande “mal-estar” em relagdo a
Pedagogia, com seus discursos e praticas muitas vezes, dispares a realidade
contemporanea. A autora traz a tona estudos de pedagogos respeitados no
cenadrio brasileiro, como Selma Garrido Pimenta, que introduz o termo “praxis”
para interpretar a teoria-pratica-teoria, dessa forma “a teoria instrumentaliza o
olhar e a pratica coletiva decodifica a teoria” (FRANCO, 2012, p.105). Segundo
Franco, esta é uma questdo fundamental para aqueles que pretendem uma boa
escola e bons professores que produzam aprendizagens significativas para os
alunos, pois “a formagao ndo se da no vazio; a pratica docente ndo se institui no
vazio de relagdes, ndo se estabelece na neutralidade politica” (FRANCO, 2012, p.
111).

Uma maneira de pensar por uma perspectiva diferente a respeito da educacao
foi proposta, segundo a autora, por Rousseau, quando o filésofo considerou as
especificidades da infancia, e que era preciso “conduzir a vontade de aprender,
seduzir e encantar o aluno com as possibilidades do conhecimento, oferecer
modelos e referéncias:” (FRANCO, 2012, p. 53). Para Franco (2012), as
recomendacdes de Rousseau sdo muito importantes para instigar as reflexdes
sobre a educacdo escolar, que mais de dois séculos depois, ainda ndo conseguiu
colocar em pratica algumas dessas orientacGes pedagodgicas. Além das
preocupacdes com o modelo escolar atualmente em vigor, podemos ressaltar
outros questionamentos que versam sobre as mudangas ocorridas entre os
préprios alunos. Franco (2012) cita Philippe Meirieu, afirmando as dificuldades que
o professor enfrenta ao lidar com a diversidade cotidiana trazida pelos alunos:
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[...] Ndo ha féormulas a aplicar, ha apenas sentido coletivo a construir.
Estad o professor preparado para enfrentar as resisténcias inexoraveis
que o outro (o aluno) opde? Seus recursos didaticos serdo suficientes
ante a diversidade que hoje uma sala de aula apresenta? Como lidar
com alunos sem desejo de aprender? Como trabalhar com criangas e
jovens que construiram nos lares os sentidos da importancia da
escola? (MEIRIEU apud FRANCO, 2012, p.136-137).

Para Franco, as mudangas comegam na pratica, e as transformagdes ndo
acontecem “por decretos, ndo muda(m) pela vontade expressa de alguns, ndo
muda(m) pela mera imposicao de novas politicas educacionais. [...] ela(s) muda(m)
qguando seus protagonistas percebem a necessidade de mudancas” (FRANCO,
2012, p. 215).

Ainda que se perceba a necessidade de mudangas no ambito educacional,
existe uma limitacdo por parte dos docentes no que diz respeito a cultura
midiatica, que abarca tanto as formas de producao da industria cultural quanto seu
modo de distribuicdo, ou seja, as tecnologias (KELLNER, 2001), muitas vezes
demonizada ou reduzida apenas a um conhecimento instrumental, ndo
incorporando de forma critica seus paradigmas:

[...] A escola tem apresentado tracos reducionistas, sustentando
dualismos entre a cognicdo e o afeto, a palavra e as outras linguagens,
as disciplinas que ndo se comunicam e, entre outras questdes, a
propria estrutura fisica das instituicdes de ensino que sdo marcadas
por espagos e tempos disciplinares de natureza pandptica. Diante
desse quadro, a midia constitui o “outro” que sublinha a imagem da
insuficiéncia e da ineficacia escolar, na medida em que,
contrariamente as caracteristicas citadas, seria complexa do ponto de
vista linguistico, cortada transversalmente por uma rede de
informagdes que ndo dependem dos rigores de um dispositivo
pandptico praticamente anacroénico. Isso nao quer dizer que as midias
ndo apresentem problemas, como a questdo do consumismo, mas o
fato é que, de forma geral, a escola e os educadores tém assumido
duas posi¢cGes diante do fenémeno midiatico. Em primeiro lugar, as
midias tém sido rejeitadas como fonte de subversdo do conhecimento
escolar e das préprias regras de sociabilidade, sendo responsaveis,
por exemplo, pelo desinteresse dos alunos e pelos comportamentos
violentos, desconsiderando uma série de outras varidveis que
poderiam langar algumas luzes sobre os dilemas que afligem a
educacdo. A midia tornou-se o bode expiatério simplista para a
explicagdo das mazelas da sociedade contemporanea, sendo
alienadora e massificadora (ANDRE, 2013, p.35).

A profissdio docente na contemporaneidade acompanham niveis de
complexidade que vao além de novas aprendizagens e metodologias atualizadas.
Incide especificamente na condicdo existencial do docente com seus varios
sentidos e saberes, o que implica em um descondicionamento daquilo que se
entendia como educacdo, professor, instituicdes escolares, e consequentemente,
formacdo docente.
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“ENTRE O IDEAL, O REAL E VIRTUAL”: A RESSIGNIFICAGCAO DA INFANCIA NA
SOCIEDADE CONTEMPORANEA

O conceito de infancia ganhou diferentes conotacdes em determinadas
contingéncias histdricas, indo de “adultos imperfeitos” da sociedade medieval a
uma “tdbula rasa” na perspectiva positivista do século XIX. H& um movimento
pendular entre estudiosos que caracterizam a infancia ora pela sua fragilidade e
vulnerabilidade, ora pelo seu papel ativo na sociedade contemporanea e, outros,
até assinalando seu desaparecimento como o critico social, como Neil Postman
(1999) na obra O desaparecimento da infancia. Nela, o autor assinala o
desaparecimento das criangas na sociedade atual, devido a sua representacao
como adultos em miniatura, ja observado em séculos anteriores. Ndo ha mais
fronteiras, segundo o autor, entre o mundo infantil e o adulto, inclusive pela
erotizacdo continua da crianca através de comportamento adultizado.

Machado conceitua as infancias (e ndo apenas uma infancia) existentes sob a
égide da cibercultura:

[...] A concepcdo de infancia hoje esta ligada a cultura que vivemos e
a sociedade que nds, adultos, criamos para criancas (e da qual ela
participa de sua construcdo). Com isso pode-se dizer que, sobretudo
hoje, diferentes infancias sdo produzidas a partir de valores culturais,
sociais e econOmicos, fazendo emergir novas configuragdes da
infancia contempordanea (imersas na cibercultura): criangas
empoderadas, sabidas, conectadas, chamadas a crescer, amadurecer
e preparar-se para um futuro préximo, repleto de responsabilidades
e desafios (MACHADO, 2013, p.5-6).

A respeito das novas geracOes, observa-se que a instabilidade e a
transitoriedade difundidas de forma caracteristica, estdo intrinsecamente
relacionadas as condi¢cdes pds-modernas. Estas sdo observadas em um mundo
com pouca seguranca psicolégica, econdémica e intelectual. O mundo moderno
dialético deu lugar a outro, assincrono e polifénico, no qual o tempo e o espago
sdo condensados pela virtualidade, com seu espago desterritorializado onde
criangas e jovens, sem pertencerem a algum lugar concreto, vao vivendo
progressivamente esferas culturais e sociais mutdveis, marcadas por uma
pluralidade de linguagens e culturas (GIROUX,1996). Baudrillard chama este
momento como o da “revolugdo das incertezas” onde cibernativos, oriundos do
ambiente de liquidez de significados e de grande desenvolvimento tecnoldgico,
formam o que se denominou mercadologicamente como Geragdao “Y”, “Z” e
“Alpha”.

As criancas do século XXI, desde tenra idade tem a capacidade de criar e
compartilhar conteldos no ciberespaco com autonomia, pois dominam a cultura
digital e utilizam suas ferramentas para produzir conteidos (CAMBOIM; BARROS,
2010). Existe no universo infantil, uma resisténcia e apropria¢do cultural que na
miriade de possibilidades da cultura digital, permite a crianga construir, reelaborar
e interagir a cultura postulada pelos adultos: “Em suas brincadeiras, suas
demandas e seus modos de agir, mais do que imitar o mundo social supostamente
ja instituido, as criancas formulam a sua critica, o afetam e o recriam” (PEREIRA,
2014, p.132). Ainfancia se transforma ao sabor da velocidade digital, mudando sua
feicdo, ndo por caracteristicas bioldgicas, mas culturais (ALCANTARA; CAMPOQOS,
2006).
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[...] A velocidade desses ciberacontecimentos e as mudancgas dele
decorrentes estdo por toda parte e redefinem importantes dominios
da vida social e cultural. A partir dai aumenta a sensa¢do de
inseguranca, desestabilizacdo e desorientagdo, sobretudo de pais e
professores, com as criangas conectadas e, progressivamente imersas
nas redes colaborativas, na sequéncia de mutagdes aceleradas que a
comunicacgdo digital ndo cessa em apresentar (COUTO, 2013, p.898).

Segundo Tania Casad (apud LOIOLA, 2010), criangas e jovens contemporaneos
possuem “tecnologia wireless”, ou seja, sdo aptos a capacidade da convergéncia
de midias, a cultura ndo apenas interativa, mas participativa. Sobre a “cultura de
convergéncia” na esfera educacional, Fava explica:

[...] ndo deve ser compreendida apenas como um processo
tecnoldgico dentro ou fora da sala de aula. Mais do que isso, a
convergéncia representa uma transformacgdo cultural, uma vez que os
estudantes sdo incentivados a procurar e colocar novas informacgdes
nos mais diversos sistemas e fazer conexdes em meio a conteudos de
informag0es dispersos, criando assim, a cultura participativa e nao
mais apenas a cultura interativa. (FAVA, 2012, p. 8)

Dentro da perspectiva de cultura participativa na educacdo, postula-se uma
relagao horizontalizada entre professores e alunos, sendo que para o primeiro, ndo
basta apenas conhecer as novas tecnologias, mas também entendé-las como
elemento de mudangas importantes na area da educagdo. A cultura da
convergéncia ndo elimina a figura do professor pelas novas tecnologias, mas
presume que novas e antigas metodologias de ensino e aprendizagem irdo
interagir de forma cada vez mais complexa.

Dentro do cenario atual as novas formas de ser da infancia e juventude ndo se
enquadram a realidade escolar e a pratica docente. Existe uma inabilidade
premente em se lidar com as novas geragdes, devido a idealizagdes que perpassam
a propria subjetividade e experiéncia do professor.

A emergéncia da cibercultura promove uma transformagdo nas
diversas instancias da existéncia humana e torna mais agudas as
rachaduras nas abaladas bases que por muito tempo colaboraram
sobremaneira na consolidacdo das idiossincrasias dos individuos
modernos. Instituicbes seculares tém seus fundamentos e utilidade
questionados nos ultimos tempos. Como a escola tem reagido a isso?
A principio, a visdo conservadora tem pautado muitos olhares acerca
dessa realidade, vituperando o que se estd vivenciando e o que esta
por vir. A dispersdo vivida tem sido considerada negativa e, para
muitos, promove um entrave ao processo de ensino-aprendizagem.
Ndo obstante, a mudanca reside somente na inclusdo das tecnologias
ou também nas novas subjetividades? (ESPINDOLA DE SOUZA, 2013,
p.3694)

Apesar do tema em questdo ser atualmente considerado “cliché” e até mesmo

um modismo nos cursos de formagdo docente (pois existe resisténcia por parte de
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perceptiveis as profundas transformacdes nos modos de producédo e de circulacdo
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da cultura através das tecnologias digitais. Estas engendram novas subjetividades
e sociabilidades em que se destacam a potencialidade de enunciacdo dos sujeitos
e as possibilidades de producdo colaborativa (PEREIRA, 2014, p.133).

Sobre a ressignificacdo da ideia de crianca e, consequentemente, de infancia
na perspectiva da cibercultura, Pereira (2014) postula que:

[...] Entendemos que a cibercultura recoloca em pauta a indagagao
“que é a infancia?”, circunscrita neste texto a experiéncia que é
propria das criancgas e que constitui os adultos em forma de memoria
(Benjamin, 1987a; 2002). Estamos operando com a premissa de que
o (ndo) lugar que a crianca ocupa na cultura é uma das formas
possiveis de responder a indagagdo “que é a infancia?”. A produgdo
cultural “para criangas”, via de regra produzida pelos adultos, bem
como as pesquisas voltadas ao estudo dessas produgdes, instituem, a
nosso ver, possibilidades de respostas a essa questdo, tornando-se,
esses discursos, produtores da propria ideia de infancia, na medida
em que naturalizam determinadas concepg¢des e em torno delas
desenham uma série de pedagogias (PEREIRA, 2014, p.131).

Pereira (2014) cita Arlindo Machado (2002) ao refletir sobre a negociacdo dos
lugares de autoria na cibercultura, indagando sobre o lugar que a crianca
efetivamente ocupa nessa suposta coletivizacdo da producdo e da circulacdo da
cultura contemporanea. Destaca que a producdo académica que se dedica ao tema
infancia e cibercultura, ndo traz uma analise dialégica aprofundada desses
referidos campos de estudo. Pereira (2014, p.134) afirma que “a crianca que, em
tese, é o sujeito ativo que ressignifica e recria a cultura em que estd inserida,
parece nao ocupar o mesmo lugar social do sujeito colaborativo ou interator que
experimenta na cibercultura novos modos de autoria, subjetivacdo e de
sociabilidade”. Postula assim, que se prevalece de forma naturalizada a ideia de
qgue a crianga na sociedade contemporanea ocupa lugar passivo, vinculado a
recep¢do da producdo cultural adulta, ainda que se leve em consideragdo suas
capacidades de contemplagdo ativa e ressignificacdo (PEREIRA, 2014).

[...] Nesse ambiente sempre camalednico, a infancia, tal como
conhecemos, estda mudando em decorréncia de inUmeros fatores,
como: o contato com diversas manifestagdes multiculturais; a
complexidade das transformagdes presentes no cotidiano em relagao
a cidade, as familias e as formas de interagdo com as tecnologias
moveis; o hibridismo entre tradicionais e novos modos de brincar e se
divertir; o fascinio e a ludicidade com os jogos eletrénicos, as redes
sociais digitais e a conectividade etc. Tais fatores modificam modos
de vida e sinalizam mudancas nas maneiras de entender a infancia e
o lugar que a crianga ocupa nesse cendrio em que os sistemas de
significacdo e representagdo cultural se multiplicam (COUTO, 2013, p
898).

Segundo Couto (2013), os pontos de referéncia na pés-modernidade, sempre
fluidos e deslizantes, ndo cessam de aparecer e estruturar o presente, como as
nogdes de que a crianca é ativa, quer opinar e mesmo decidir sobre seu
desenvolvimento, formacgdo, construgdes corporais, hdbitos de consumo e lazer,
mas, acima de tudo, viver cercada de objetos técnicos e aplicativos capazes de criar
redes de conexdes com outras crian¢as e com o mundo, afinal, usar a rede significa
acessar uns aos outros (TAPSCOTT apud COUTO, 2013, p. 898):
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[...] Conectadas e informadas as criancas moldam seus desejos e se
colocam no mundo como seres capazes de opinar, discutir e tomar
decisdes e esse movimento ndo acontece sem conflitos. Em toda
parte estdo pais e professores atentos, preocupados, desorientados,
problematizando e discutindo experiéncias e duvidas, questionando
e querendo entender melhor essas dindmicas que cercam,
caracterizam e definem a “nova” cultura infantil. Perguntas como as
que seguem sdo frequentes: sempre conectadas, imersas na rede,
atentas as telas dos dispositivos mdveis, as criancas estdo se isolando,
atrofiando a vida social, o contato sempre enriquecedor com o outro?
As brincadeiras tradicionais estdao desaparecendo para dar lugar aos
jogos eletronicos? A ludicidade, marca caracteristica e histdrica da
infancia, ainda tem lugar em meio ao toque frenético das telas? De
que maneira orientar criangas conectadas, que consomem
informacOes, saberes, produtos de muitas ordens e sdo parte
integrante do cenario da existéncia luxuriante de um mundo que
promete a felicidade de satisfacdes incontdveis e imediatas? (COUTO,
2013, p. 899)

Em meio a tantas possibilidades que o momento nos traz de pensarmos a
cibercultura infantil e suas reverberacées na educacdo, importante tema para a
formacdo docente, a premissa principal do artigo é a de que as criancas participam
ativamente do meio digital, onde aprendem e produzem conteldos, mesmo que
sob a tutela do adulto, saindo do lugar de passividade. Faz-se necessdrio
ressignificar a infancia e, portanto, a crianca, como sujeito de conhecimento na
sociedade contemporanea.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo, de carater revisionista, é resultado de uma pesquisa em
fase inicial (de carater independente) sobre a infancia e sua relacdo com a
educacdo no contexto da cibercultura. Embora haja um contingente de trabalhos
nas mais diferentes areas que versem sobre o tema, encontramos dificuldades
desde a educacdo infantil até o ambito do ensino superior em cursos de formacao
docente de se discutir ndo apenas sobre a instrumentalizagdo necessaria para nos
empoderarmos das novas tecnologias de comunicagao e informagdo, mas também
e principalmente, pensarmos sobre as mudancas paradigmaticas trazidas pela
cultura digital, denominada de cibercultura. Geralmente, a ideia de aluno, seja ele
uma crianga ou um jovem, passa pela prépria experiéncia existencial inviabilizando
um olhar mais contemporaneo para as novas formas de se produzir e consumir
conhecimentos, as novas sociabilidades e linguagens.
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Resigned childhood: culture and teachers’
education in contemporary world

ABSTRACT

The present article has as general objective to analyze which are the educational challenges
in the teachers’ formation in front of the new infantile subjectivities modulated by the
cyberculture and related to the postmodernity. Cyberculture, called "as the contemporary
culture structured by the use of digital technologies in networks in the spheres of
cyberspace and cities" (SANTOS, 2011), changed the way of thinking, producing knowledge
and consequently teaching and learning, leading to the institutions and teacher training. It
is necessary to give a new look to childhood, as a singular stage of knowledge within the
complex and diverse contemporary society.

KEYWORDS: Teacher training. Contemporary childhood. Cyberculture. Postmodernity.
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