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Utilizacao de tecnologias na mediacao do
ensino e aprendizagem em aulas nao
presenciais na era do coronavirus: vivéncias
na educacao superior em Blumenau nos
cursos de artes visuais e moda

RESUMO

O texto tem por objetivo relatar as agGes adotadas pelas disciplinas praticas dos cursos de
Artes Visuais e Moda ofertadas no primeiro semestre de 2020 de uma universidade da
cidade de Blumenau, que diante de informagdes de protocolos e procedimentos emitidos
por Notas Oficiais pela prépria instituicdo, respaldadas em Decretos governamentais que
tratavam da pandemia e isolamento social desencadeados pelo Covid-19, tiveram que
adaptar as suas estratégias pedagdgicas presenciais para o ensino remoto, e assim
prosseguirem com o semestre letivo. Uma das condi¢Oes era encontrar ferramentas
possiveis e viaveis que pudessem contribuir para o ensino e aprendizagem on-line durante
o periodo da pandemia. O artigo relata essa vivéncia com aulas a distancia e as solugdes
encontradas pelos professores para atuarem em suas disciplinas presenciais e praticas em
mecanismos on-line. O resultado demonstra as adequagdes realizadas e as solugdes
possiveis durante este periodo de isolamento contra o coronavirus.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo. Artes Visuais. Moda. Covid-19.
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INTRODUCAO

A pandemia originada pelo Covid-19 desencadeou uma série de
acontecimentos ao longo do primeiro semestre de 2020, suscitando muitas
especulacdes, Decretos governamentais e Notas Oficiais emitidas pela
Universidade Regional de Blumenau, instituicdo sobre a qual relatamos no
presente artigo. Entre avisos, comunicados, protocolos, procedimentos a serem
seguidos e possiveis retornos as aulas, os professores tiveram que adaptar
rapidamente suas estratégias pedagdgicas presenciais para o ensino remoto e
assim prosseguirem com o semestre letivo.

Importante esclarecer que essa transformacdo tecnoldgica na educacao
presencial ocorreu em poucos dias. Conforme a Nota Oficial 2, emitida pela
Universidade Regional de Blumenau, o ensino superior teve um periodo de uma
semana para se adaptar e usar todas as ferramentas digitais disponiveis para
transpor os conteudos programaticos que antes eram ministrados no formato
presencial para o on-line.

Essa mudanca do ensino agora com o uso de interfaces no formato remoto
sincrono, ou seja, aulas on-line e ao vivo, envolveu a reformulacdo das estratégias
pedagdgicas como as aulas, exercicios, trabalhos, avaliagdes. Isso vem ao encontro
do exposto por Bueno e Gomes:

Seria um excesso de conservadorismo ou ingenuidade nao
constatarmos que a sociedade produziu, para além dos livros, novos
instrumentos de registro, desenvolvimento, socializagdo e
disseminacdo do conhecimento construido e acumulado
historicamente. E para além da aula expositiva, metodologias e
tecnologias de interagdo para a construgdo do conhecimento
(BUENO; GOMES, 2011, p. 55).

Vale lembrar que o ensino remoto praticado pelas instituicdes que oferecem
cursos presenciais neste periodo de pandemia assemelha-se ao ensino a distancia
(EAD) apenas no que se refere a uma educacdo mediada pela tecnologia, pois os
principios das aulas ministradas seguem sendo os mesmos da educacdo presencial.
Nesse novo formato de ensino, on-line e sincrono, as aulas foram ministradas em
sua maioria no mesmo hordrio convencional da aula presencial, por meio do uso
de interfaces e plataformas digitais colaborativas ja utilizadas pela FURB, que sdo
o Ambiente Digital de Aprendizagem (AVA 3), o Office 365 e o Microsoft Teams.
Esse universo digital combina comunicagdo, colaboracdo, didlogo,
videoconferéncias, armazenamentos de arquivos e integracdo de aplicativos no
local de trabalho.

Outros ambientes virtuais deram suporte as aulas como o Whatsapp. As redes
sociais como o Pinterest, o Facebook e o Instagram também auxiliaram nesse
processo, pois possibilitam armazenar e compartilhar fotos, videos e enviar
mensagens.

Os procedimentos metodoldgicos como instrumentos e critérios de avaliagdo
também foram ajustados a esse novo cendrio e de acordo com as necessidades de
cada proposta. A comunicagdo e reunides entre os coordenadores, professores e
profissionais administrativos também aconteceu mediada por tecnologia. Entdo,
este momento atipico pelo qual passa o mundo todo em fung¢do do Covid-19
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demandou uma mudanc¢a de comportamento e gestdo de tempo por parte de toda
a comunidade universitdria incluindo professores e alunos. Também nao houve
reducdo de custos para as instituicGes que tiveram que se adaptar e investir em
tecnologias e nem de tempo dos professores que dispuseram de mais horas de
trabalho em regime home office para a adaptacao dos planejamentos das aulas e
suporte as duvidas dos alunos.

Diante do exposto, este artigo faz um relato de experiéncia de professores dos
cursos de Artes Visuais e Moda da Universidade Regional de Blumenau, por meio
das disciplinas praticas de Desenho de Moda | e Estruturas Tridimensionais e a
adaptacdo para o ensino remoto na era do coronavirus.

DESENHO DE MODA |

O desenho possui intrinseca relacdo histdrica e profissional com o estilismo de
moda e proximidades com as diretrizes curriculares do design nos quesitos que
dialogam com o préprio curso de moda. A disciplina de Desenho de Moda | é de
grande importancia para o curso de Moda da FURB, junto com a disciplina de
Desenho de Moda Il, oferecida no semestre subsequente. Ambas objetivam
instrumentalizar o aluno no aprimoramento do desenho como suporte para o
estimulo da criatividade e geracdo de produtos como vestuarios, acessorios,
calgcados, joalherias etc. Para tanto, as suas ementas abordam elementos da
linguagem visual, representacdo grafica da figura humana adulta e infantil,
transcendendo questdes de altura, peso, medida, raca, etnia, orientacdo sexual,
identidade de género e condicdo social, planejamento incluindo o godé, evasé,
drapeado, plissado, franzido e babado, superficies téxteis, tateis e visuais,
ilustragdo e desenho técnico.

Seguindo as orientagdes institucionais de apoio maximo aos alunos e guiadas
pelo plano de ensino, ja apresentado no primeiro dia letivo, as aulas da disciplina
de Desenho de Moda | foram adaptadas para o modelo remoto e sincrono, ou seja,
mediadas por tecnologia e ministradas ao vivo e no mesmo hordrio para o qual
estavam previamente estipuladas, evitando assim maiores impactos no calendario
académico.

Vale acrescentar que as disciplinas de Linguagem do Desenho | e Il e de
Desenho da Figura Humana, ministradas respectivamente na primeira e segunda
fases do curriculo anterior, deram suporte tedrico e prdtico para o bom
desempenho dos alunos na disciplina de Desenho de Moda |, facilitando o seu
entendimento neste momento de ensino remoto.

Utilizou-se como apoio na dindmica das aulas de Desenho de Moda | as
plataformas digitais indicadas pela instituicdo como AVA 3, Office 365 e o Microsoft
Teams. Também se recorreu a outros meios de comunica¢do on-line como:
Whatsapp, Instagram, Facebook e Pinterest. Para Bueno e Gomes (2011, p. 60),
“na educacdo, a tecnologia também amplia a capacidade de interacdo, informacao
e comunicacgdo entre os sujeitos da aprendizagem e automatiza as ferramentas de
acumulo, armazenamento, processamento, sistematizagcdo, organizagdo e
socializacdo do conhecimento”.

As aulas geralmente iniciavam pelo Microsoft Teams no qual acontecia a
abordagem tedrica do assunto, exemplos praticos, discussdes, debates e
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apresentacdes dos trabalhos. Os canais AVA 3 e Office 365 foram destinados ao
envio dos materiais de auxilio, como textos, artigos, bem como meio para postar e
receber as avaliacOes e a troca de mensagens.

Outros ambientes digitais deram suporte as aulas como o WhatsApp, que foi
usado para a formacdo de um grupo composto pelos integrantes da disciplina de
Desenho de Moda |, servindo de extensao das aulas que aconteciam via Microsoft
Teams no qual paralelamente e também em horarios diversos os alunos se
comunicavam entre si e com o professor a fim de tirar ddvidas sobre os temas
tratados. As redes sociais on-line como o Pinterest, o Facebook e o Instagram
também foram usadas possibilitando a exposicdo e consequentemente a
divulgacdo dos projetos, armazenamento e compartilhamento de fotos, imagens,
videos, além de também servirem de meio de transmissdo e recebimento de
mensagens.

No ciberespago, em troca, cada um é potencialmente emissor e receptor num espago
qualitativamente diferenciado, nao fixo, disposto pelos participantes, explordvel. Aqui, ndo
é principalmente por seu nome, sua posicdao geografica ou social que as pessoas se
encontram, mas segundo centros de interesses, numa paisagem comum do sentido ou
saber (LEVY, 1996, p. 77).

Os procedimentos metodoldgicos como instrumentos e critérios avaliativos
foram ajustados de acordo com o novo panorama on-line. Definiram-se as
avaliacbes em formato de quatro projetos sendo que o primeiro foi intitulado
Projeto Fotogrdfico: A Universidade Inspira a Moda, que aconteceu ainda no
modelo presencial, porém sua entrega, em virtude do decreto legal de isolamento
social, se deu ja no modo remoto. Os outros trés projetos aconteceram totalmente
no modelo remoto sendo assim nomeados: Desenho/Colagem - Uma llustragdo de
Moda, Colegdo Cdpsula: Interacéo Entre Arte e Moda e Eu, Publico-Alvo!

A imagem a seguir apresenta o registro no AVA 3 da FURB dos projetos
supracitados da disciplina de Desenho de Moda I.

Figura 1: Template da plataforma AVA 3 da FURB relacionado a disciplina de desenho
de moda |

& munungo: x | B 3-Tanas x | B Copindel X | G hllinont X | & Oubospo X | A ettt X | G siaideber X | & Outmrpor X A CuseDe X - o x

Apresentagao do professor o

L]
0000

Fonte: Universidade Regional de Blumenau (2020).
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De forma resumida, o objetivo da primeira avaliagdo definida como Projeto
Fotogrdfico: A Universidade Inspira a Moda foi estimular a criatividade dos alunos
usando como fonte de inspiracdo a prépria universidade na elaboragao de pecas
do vestudrio. O aluno tinha que fotografar o entorno da universidade (chao,
parede, teto, objetos etc.), observando elementos da linguagem visual como
ponto, linha, forma, cor, textura para utilizd-los como referéncia nas suas criacées
de pecas do vestuario representando-as por meio de desenhos, denominados
também de croquis de moda.

Porém, a entrega do projeto, que se iniciou antes da pandemia, aconteceu no
periodo da aula em regime remoto, por isso houve adaptacdo no seu formato de
apresentacdo: de presencial passou para o on-line. Entdo, foi proposto que os
alunos postassem no AVA 3 as imagens das duas criacdes representadas de forma
manual juntamente com as fotos que serviram de referéncia e, por fim, o texto
explicativo em anexo.

A sequéncia de imagens a seguir, 2, 3 e 4, evidencia os desafios e adapta¢des
enfrentados pelos estudantes na entrega dos projetos e exemplificado no didlogo
estabelecido via Facebook entre o académico e o professor da disciplina de
desenho de moda I. A imagem 5 apresenta o projeto final do aluno contendo as
imagens de referéncia e as pecas do vestudrio masculino em dois croquis.

Figura 2 Figura 3 Figura 4 Figura 5

Dialogo no Facebook
entre o aluno e o

professor sobre
problema técnico no
envio ao AVA 3.

Dialogo no Facebook
entre o aluno e o
professor sobre o envio
do projeto por e-mail.

Dialogo no Facebook
entre aluno e professor
sobre imagens
utilizadas  para o
projeto.

Projeto final do aluno
Marcelo Aguiar
inspirados nos grafites da
universidade.

e T ada Prof
* @ L 80 Ib As imagens de inspiragao
Conseguiu com a Carol pq tive
q resetar meu celular
leico Professor tentei enviar por )
nao vai acreditar emalim da fuh . 7
me celular pifou ' -
minha irma vem aqui a tarde e
te mando as fotos por aqui dos. s daiak i
B oo
3 ' '_ Obrigado ¢34

! fiz dois masculinos nao sei se fol

' mas ja mandei por aqui

T3 p'

fonte: acervo dos autores (2020).

O segundo projeto, Desenho/Colagem - Uma llustragdo de Moda, aconteceu
ja no modelo remoto e tinha como objetivo o desenvolvimento de uma ilustragdo
envolvendo desenho e colagem a partir da andlise de textos produzidos e escritos
em diferentes géneros pelos préprios alunos.

A sequéncia de imagens, 6, 7 e 8, a seguir, novamente confirma os desafios
enfrentados pelos estudantes na execugdo dos projetos e exemplificado no didlogo
estabelecido via Instagram entre a académica e o professor. Aimagem 9 apresenta
o projeto final da aluna definido com o conceito The Future is Female - a
representatividade feminina, onde se vé a representacdo grafica da artista Frida
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Kahlo sem rosto simbolizando todas as mulheres, o panejamento das vestes
destacando elementos da linguagem visual como cor, forma, textura e tudo
conectado com colagens de fotos de mulheres, uma moldura e flores de papel.

Figura 6 Figura 7 Figura 8 Figura 9
Projeto em Dialogo no Instagram entre a Dialogo no /nstagram entre  Projeto
desenvolvimento postado  aluna e o professor onde o professor e a aluna sobre o final.
pela aluna no Instagram.  questiona-se sobre a retoma da proposta da Frida
continuidade da ideia como Kahlo para o projeto.
proposta.

now wvsad
(@) Glovanns
€= 9 oo - s CGlovanne oo
Nossa, e a Frida. Achel que ers
relacionado so exerciciol? hummmm boa ideia profll
adcrer

simmm era pra ser
vou investir nessa

mas 0 consegui achar nads
tegal pro fundo o problema & que 180 teaho

o mpressora

a mas quero terminar ela
Humm, Fotos suast?

Tava apostando nela! Ve

poderia integrar » capa dels

com tecido, floces fetas tridi

mencionalmente com papel & 016 Computador @

0 fundo com fotos suas ou do =

Instagram. Conceito A Frida/

artista ns atualidade! SE| LA, mas vou dar um o

. VIAJE 4. QUERIA VER ESSA

CONEXAO DE MODASARTE
Uma Frida em NOSSA, PODE SER O

desenvolvimento CONCEITO: MODABARTE!

Nadal?

& vai ficar legal

vou fazer a bara dela com
fares
Ainda da pra pens nissolt ® ™

hummemm boa idesa profiiy

fonte: acervo dos autores (2020).

A seguir o resultado de quatro projetos do tema Desenho/Colagem - Uma
llustragdio de Moda, cujo conceitos sao da esquerda para a direita: Fetichismo do
Dinheiro, A Prdtica do Cuidado de Si em Tempos de Isolamento Social, Future
Nostalgia, The New Past.

Figura 10 Figura 11 Figura 12 Figura 13

Projeto final Fetichismo ~ Projeto final A Prdtica do Projeto final Projeto final The

do Dinheiro da aluna Cuidado de Si em Tempos de Future Nostalgia New Past da aluna

Andreyne Santos e Silva  Isolamento Social da aluna da aluna Beatriz Carolina Papp
Luiza Beyer Mogk Peretti Kamer

Fonte: acervo do autores (2020).

Pégina | 74

R. Dito Efeito, Curitiba, v. 12, n. 20, p. 69-84, jan./jun. 2021.



rde

revista dito efeito

O terceiro projeto, Colegcdo Cdpsula: Interacdo Entre Arte e Moda, tinha como
propdsito o treinamento do desenho manual tendo como suporte da criatividade
obras de artistas plasticos catarinenses como forma de valorizar o artista local.
Aliando arte e moda, os alunos, a partir da leitura de imagem de uma pintura de
um artista plastico catarinense, tinham que criar uma colecdo capsula com pecas
do vestuario. A pesquisa envolvia a biografia do artista, a obra selecionada, sua
leitura de imagem e ficha técnica, linguagem pldstica da obra, conceito da colecao,
publico-alvo e trés looks completos, sendo um conceitual e dois comerciais.

A obra NYC de Alexandre Meuldau serviu de referéncia para a cole¢ao capsula
da académica que apresentou o projeto via Microsoft Teams, conforme exibido
nas préximas imagens.

Figura 14 Figura 15 Figura 16 Figura 17
Apresentacao dos Apresentac¢ao da ficha Apresentagado da Apresentagdo do
looks do projeto técnica da obra NYC biografia do artista publico alvo e

Colegdo Capsula NYC
da aluna Joana Carlini,
via Microsoft Teams

que faz parte do projeto
da aluna Joana Carlini,
via Microsoft Teams

Alexandre Meldau que
faz parte do projeto da
aluna Joana Carlini, via

linguagem plastica do
projeto da aluna Joana
Carlini, via Microsoft

Microsoft Teams Teams

3 1_ponciano

Publico Alvo

Colegao Cépsula
Alexandre
Meldau

Fonte: acervo do autores (2020).

A seguir o resultado de outros projetos do tema Colegdo Cdpsula: Interagdo
Entre Arte e Moda, desenvolvido pelos alunos cujo conceitos sdo da esquerda para
a direita: Cole¢do Cdpsula Homem Fragmentado, Cole¢do Cdpsula Luciano Martins,
Colegdo Cdapsula Surrealismo de Nelson Maravalhas, Cole¢éo Cdapsula Vera Sabino.
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Figura 18 Figura 19 Figura 20 Figura 21

Projeto final Cole¢do Projeto final Colegdo  Projeto final Colegdo Projeto final
Capsula Homem Capsula Luciano Capsula Surrealismo de Colegao Capsula
Fragmentado do aluno Martins da aluna Nelson Maravalhas da Vera Sabino da
Marcelo Aguiar Carolina Papp Kamer aluna Andreyna Santos aluna Joana Garcia

1
141

y B

(Vi = e
a2 7 Colegdo Capsula 4a Colegdo Capsula| ;
'S Homem ‘ 1% Luciano Martins

| O]
Fragmentado

Colecdo Nelson
Maravalhas

Qv W

@4 Curtido por asw.fashion o outras pessoas
{_ponciano A DBRA DE ALLAN LENZI INSPIROU A
‘COLECAD MEM FRAGMENTADO' DE

@B Curtido por roveleda ¢ outras pessoas
A0 CAPSULA INSPIRADA NA f_ponciano COLEGAD CAPSULA VERA SABINO POR
@ 000

@45 Cirtido por passeios fotos ¢ outras
pesso:

f_ponciano CO

A0 C
OBRA DO ARTISTA CATARINENSE NELSON
MARAVALHAS ¢~ ALUNA

Fonte: acervo dos autores (2020).

O quarto projeto, Eu, Publico-Alvo, tinha como ponto de partida a frase de
John F. Kennedy: Eu néo sei qual é o caminho do sucesso. Mas com certeza tentar
agradar a todos é o caminho do fracasso. A pesquisa envolvia um texto falando
sobre o proéprio aluno com informacgGes sobre o seu comportamento de compra,
habitos de consumo, preferéncias (musica, livro, filme, game, esporte, balada etc.).
Um desenho de corpo inteiro, o mais proximo possivel da imagem real do aluno
(aulas de desenho da figura humana), para servir de base para quatro criacdes:
casual, festa, esporte e praia. Todo o material a ser apresentado via Microsoft
Teams e postado no AVA 3. A seguir, a imagem 22 apresenta o print de tela do
AVA3 mostrando parte do trabalho da aluna com quatro criagcdes desenvolvidas
para o projeto Eu, Publico-Alvo, também apresentado via Microsoft Teams.

Figura 22: Print de tela do AVA3 mostrando parte do trabalho de uma aluna Luisa
Helena Kraeft com quatro criagdes desenvolvidas para o projeto Eu, Publico Alvo.

Casual Festa Esporte Praia

Fonte: acervo dos autores (2020).
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As aulas remotas de desenho de Moda também proporcionaram interagao
com profissionais da darea da Moda como a Live "Racismo na Moda", organizada
pelos académicos do 3° semestre do curso de Moda. A convidada foi a diretora de
criacdo da marca Crioula Criativa, Ludmila Oliveira. Na aula debatemos sobre o
corpo negro na moda para entender essa relacao.

No ultimo dia letivo da disciplina de Desenho de Moda | os alunos relataram
as suas experiéncias em relacdo as aulas remotas e de modo geral concordaram
gue naquela circunstancia de isolamento social foi positiva a maneira como foi
conduzida as aulas e as avaliagdes.

ESTRUTURAS TRIDIMENSIONAIS

A seguir, se faz um relato das aulas ndo presenciais realizadas durante o
periodo da pandemia, de abril a maio de 2020, na disciplina de Estruturas
Tridimensionais, que pertence ao Curso de Artes Visuais, com énfase na
visualizacdo e analise de videos.

As aulas presenciais se transformaram rapidamente em aulas remotas em
funcdo da urgéncia do isolamento social. Os professores se viram obrigados a se
adaptarem de forma também acelerada para acompanhar as exigéncias do
calendario escolar. Uma das condi¢Ges era encontrar ferramentas possiveis e
vidveis que pudessem contribuir para o ensino e aprendizagem via on-line durante
o periodo da pandemia. Optou-se pelaimagem em movimento em forma de videos
do Youtube, por serem de facil acesso para os educandos e utilizou-se a
metodologia de andlise do autor espanhol Joan Ferrés (1996).

O maior desafio foi adaptar aulas praticas em aulas on-line. A disciplina de
Estruturas Tridimensionais tem por caracteristica as técnicas, materialidades e
praticas da escultura e tridimensionais da arte contemporanea. Sua ementa
privilegia questdes de teoria e pratica como o estudo da escultura, do objeto e das
instalagdes em artes. Uma parte das aulas remotas foi dedicada a visualizagado de
videos sobre artistas e a produc¢do de estruturas tridimensionais pelos académicos,
realizadas em suas casas. A avalia¢do final incorporou a producdo dos alunos e a
producdo textual a partir dos videos. E desse Gltimo que se ird descrever a vivéncia
neste artigo.

Para a andlise de imagens em movimento, buscou-se referéncias em Joan
Ferrés (1996), que é professor e especialista em Educag¢do e Comunicagdo
Audiovisual e autor de livros como Video e Educacdo (1996) e Televisdo e Educacdo
(1996). Ele acredita que filmes, videos, documentarios e outros meios da imagem
em movimento podem ser trabalhados pelo professor de maneira promissora
articulando-os como ferramenta para as suas aulas. A imagem esta intensamente
presente em nosso mundo contemporaneo, vivenciamos uma cultura visual.
Diante disso, o autor traz uma pesquisa sobre retencdo mnemaonica elaborada pelo
Escritério de Estudos da Sociedade Americana Socondy-Vacuum Qil Co. Studies
que apresenta os seguintes dados “[...] sobre como aprendemos: 1% por meio do
gosto, 1,5% por meio do tato, 3,5% por meio do olfato, 11% por meio do ouvido e
83% por meio da visdo.” (NORBIS, 1971, p. 15 apud FERRES, 1996, p. 25). Esses
dados verificam aprendizagem por meio dos sentidos e a nossa predisposicdo a
imagem.
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Posto a relevancia da imagem, cita-se agora a metodologia prevista por Ferrés
para a analise das imagens em movimento. Ferrés propde dois momentos para a
apreciacdo dos educandos apds a visualizacdo de videos e filmes: o primeiro seria
a Comunicacdo Espontanea, em que o professor pode instigar a conversagdo sobre
o contexto do video sem a necessidade de discussdo; o segundo momento é a
Reflexdo Critica, em que o didlogo, a pesquisa e o debate se fazem presentes. A
seguir, citam-se alguns exemplos de cada momento.

Na Comunicacdo Espontanea, utilizam-se questdes como: O que acharam do
contexto do video/filme? Que sensacdes e sentimentos lhes provocaram? Do que
mais gostaram? Do que menos gostaram? O que mais chamou a atencdo? Que
imagens criaram maior impacto? Neste momento é possivel também realizar uma
descricdo de personagens, situacdes, enredo e contexto.

Na Reflexdo Critica pode-se introduzir temas com dados reflexivos e criticos,
tais como: Qual a sua opinido a respeito deste tema? Este quesito é polémico, qual
sua opinido? O video aponta questGes sobre (desigualdade social), como vocés
percebem tal situacdo ao atual panorama brasileiro? Aqui se percebe que a
intencdo é desenvolver a criticidade do educando por meio de perguntas
direcionadas e relativas aos temas que o professor queira trabalhar.

Para as aulas de Estruturas Tridimensionais, utilizou-se os dois momentos
propostos por Ferrés. Segue a descricdo das aulas.

Nas primeiras semanas, para que os alunos e professores pudessem se
habituar com as ferramentas da web, como a plataforma do AVA3 e o Teams, foi
repassada como tarefa aos alunos a visualizacdo de videos (cinco no total) sobre
artistas da escultura como Ron Mueck e Alberto Giacometti. Eram videos de curta
duragao, em torno de 10 minutos cada, e serviram como um suporte visual para as
aulas. Segundo Pimentel, Carvalho (2013, p. 2):

Os filmes de curta duragao, geralmente de até 15 minutos, fazem com
que os conteudos sejam ideais para utilizacdo em sala de aula,
permitindo que sejam utilizados para a introdu¢do de um assunto,
como uma fonte de informacdes coerentes com o consenso cientifico
vigente, ou ainda, como um pretexto para debater um tema ou
apresentar o final de um projeto.

Os trés primeiros videos eram sobre o artista Ron Mueck e a exposicdo que
ele realizou em S3o Paulo, na Pinacoteca, em 2015. O video sobre a exposi¢do esta
em portugués. Ja os outros dois ndo possuiam legenda nem audio: eram somente
as imagens do artista trabalhando, mostrando a sua técnica ao produzir os
trabalhos, tendo como exemplo a obra “E uma menina” de 2007. Esse artista é
importante para a disciplina por causa de suas obras contemporaneas e por sua
técnica de moldagem utilizando moldes. Os académicos deveriam assistir aos
videos e realizar um resumo de até 400 palavras descrevendo sobre as técnicas
escultéricas do artista e materialidades, que foi inserido nos féruns. Os videos
eram de curta duragdo, em torno de 10 minutos cada um.

A seguir, a resposta de dois académicos:
As obras de Ron Mueck sdo hiper-realistas com um estudo minucioso

do corpo humano. Os materiais mais utilizados em suas obras sdo:
resina, fibra de vidro e silicone. O esqueleto da obra é de madeira ou
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metal para dar estrutura, que apds vai sendo moldada com argila e
acrescenta-se silicone para dar o brilho e realismo, os olhos sdo feitos
com resina transparente ou até vidro. O artista comega construindo
uma estrutura para a obra, e o molde a seguir com o material que sera
utilizado para modelar, conforme vai construindo essa obra vai
adicionando ou subtraindo esse material modeldvel dando a forma
desejada, possibilitando que seja feito um molde para a aplica¢do do
produto final que vai dar brilho e realismo a obra (D. S. V.)

Ron Mueck (Melbourne, 1958) é um escultor australiano hiper-
realista que trabalha na Gra-Bretanha. Segundo relatos, Mueck
adquiriu perfeccionismo por causa de seu pai, que sempre exigia que
fizesse tudo perfeito. Seu trabalho com o hiper-realismo, dando vida
em suas obras, é sem duvidas um dos mais notérios devido a tamanha
complexidade e qualidade. Suas obras passam pelo processo de
construgdo com um suporte para conseguir o volume, moldagem com
argila, para iniciar o processo de criagdo do molde e posteriormente
usa demais materialidades como resina, fibra de vidro e silicone,
dando forma a sua obra. Sua obra passa pelo processo misto, tendo
cada uma de suas etapas imensa importancia. Devido a seu grande
estudo sobre a anatomia humana e das texturas, alcanca um nivel de
detalhes no qual, além de parecerem reais [...] (M. W. R. G.).

Pode-se observar que as respostas se baseiam na Comunicacdo Espontanea,
em que os académicos contextualizam os videos, expressando um conhecer sobre
o artista e sua obra.

Ja o segundo artista, Alberto Giacometti, teve dois videos a serem apreciados.
O primeiro foi o trailer do filme “O ultimo retrato” de 2017 (legendado em
portugués), e o segundo foi um video sobre “50 fatos de Giacometti” da youtuber
“Vivieuvi” (dudio em portugués). Escolheu-se esse artista pois ele é referéncia na
disciplina pela técnica escultdrica da “construcdo”. Essa técnica contemporanea
tem como premissa a unido de materiais, sem que o artista esculpa ou modele sua
escultura. Em algumas esculturas, Giacometti construia uma estrutura inicial
usando madeira ou ferro e a cobria com gesso.

Apds a visualizagdo dos videos, os académicos deveriam responder a duas
questdes: a primeira era descrever cinco caracteristicas da vida e ou obra do
artista; e a segunda, descrever sua impressao pessoal sobre Giacometti por meio
de um texto de até 500 palavras.

A seguir, a resposta de dois académicos sobre cinco caracteristicas:

1. Giacometti teve seu primeiro contato com a arte no estudio do seu
pai, Giovanni Giacometti, pintor pds-impressionista, influenciou seu
filho, que depois disso comegou a fazer desenhos de observacdes em
seus livros de historia.

2. Sobre assimilar o desenho, o artista diz que copiar é um exercicio e
o processo de desenhar |lhe oferece um meio de penetrar a realidade
além da esséncia do seu tema.

3. Quando ele se muda para Paris, comeca a frequentar aulas de
esculturas no atelié Antoine Bourdelle, e é onde comega o seu
processo de retratos escultéricos.
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4. Sua arte é influenciada pela arte egipcia, arte africana, cubismo e
surrealismo.

5. Interessante que suas obras sdo vistas como hibridas, sem seguir
um movimento especifico mesmo tendo suas influéncias. (R. B.)

1. Nascido em 10 de outubro de 1901, Alberto Giacometti foi um
artista plastico filho de um pintor pds-impressionista.

2. Aos 10 anos de idade, Giacometti comeca a desenhar e a copiar
desenhos que encontra em livros de histéria da arte que seu pai
possuia.

3. No ano de 1919, ingressa na escola de Belas Artes e, logo em 1922,
muda-se para Paris e comega a frequentar aulas de escultura na
Academia de La Grande Chaumiere. L4, conhece a pintora Flora Mayo,
que fora seu primeiro amor.

4. Em 1926, Giacometti se instala em um estudio em Paris onde
trabalha durante toda sua vida. [...] no entanto, seu trabalho nunca
esteve dentro de um estilo especifico.

5. No pds guerra, produz obras de figuras alongadas como o Walking
Man e Tall Figure, que se tornam arquétipos de seu estilo. (T. D.)

Aqui também se percebe a Comunicagao Espontanea em que os académicos
exercitam a observagdo sobre a vida e obra do artista. A seguir, a resposta de
alguns académicos sobre suas impressdes pessoais:
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As obras de Giacometti demonstram uma nova perspectiva de corpos,
em que ndo se nota um padrdo eurocéntrico, pois, como diz no video,
ele havia buscado inspiragGes na Arte Africana, portanto, notei essas
referéncias em suas obras. Quando analisamos, percebemos a falta
de padrdes preconcebidos e hd também um conjunto de figurativo
com abstrato, uma mistura que ndo faz com que deduzamos se é um
ou outro. (G. C.)

Quanto a minha opinido sobre o artista Giacometti, considero ele,
assim como muitos outros artistas modernistas, um artista muito
versatil. Que tem fases, como a que ele se dedicou a pintura, a
escultura, assim como quando experimentou diversos estilos,
apresentando trabalhos préximos ao cubismo, surrealismo e, por fim,
ao expressionismo. Particularmente, impressionou-me bastante a sua
fixacdo por retratar a realidade em determinado momento de sua
carreira, em que ele inclusive afirma que poderia passar meses
desenhando uma cadeira... (D. C. T.).

Particularmente, gostei muito das obras, principalmente apds ver o
video e as imagens na internet das obras. De fato, o artista estabelece
uma outra forma de olhar as esculturas sem trabalhar mais com os
detalhes, sem a necessidade de um segmento, do realismo, mas sim
trabalhando a perspectiva, de que, em cada distancia, a obra se

R. Dito Efeito, Curitiba, v. 12, n. 20, p. 69-84, jan./jun. 2021.



rde

revista dito efeito

Pégina | 81

assemelha a uma forma, mas acredito que todas estdo ligadas a figura
humana (M. L. S.).

Em suas obras, podemos observar diversas fases, estilos e
materialidades. Embora no inicio seja possivel enquadrar as primeiras
produgdes artisticas, com o tempo, torna-se dificil a classificacdo de
suas obras num movimento artistico definido. As obras que mais me
chamaram a atencdo foram as esculturas alongadas das
representagdes humanas, em que parece haver um didlogo sobre o
homem, a existéncia, a soliddo, a fragilidade e o mundo. A
deformacdo das proporgdes e texturas dos personagens, isolados ou
em grupos, exprimem um sentimento de individualismo, dor e
complexidade. Acredito que sua experiéncia com a guerra tenha
influenciado muito nessas obras. Eu gostei bastante do Giacometti,
ele trabalha com temas profundos e é uma figura notavel por suas
extravagancias em todos os lados de sua vida (R. S. B.).

Ja nessas producdes textuais, os académicos apontam suas preferéncias e
opinides a respeito do artista e sua obra, portanto, exercitando a Reflexdo Critica
proposta por Ferrés.

CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo deste artigo foi relatar as acdes adotadas no primeiro semestre de
2020, periodo de pandemia, pelas disciplinas praticas de Desenho de Moda | e
Estruturas Tridimensionais que se deram com o uso de interfaces no formato
remoto e sincrono, ambas ofertadas pelos cursos de Moda e Artes Visuais da
Fundagao Regional Universitaria de Blumenau.

Para a continuidade das aulas da disciplina de Desenho de Moda | foi
necessdria sua adaptacdo para o formato remoto e sincrono tendo o ambiente
digital de aprendizagem da instituicdo o AVA 3 e o pacote de programa e
aplicativos da Microsoft como o Office e o Teams os seus maiores aliados. Também
foram imprescindiveis nesse processo on-line o suporte das redes e midias sociais
como o Whatsapp, Instagram, Facebook e Pinterest.

Esse universo digital (ciberespaco) possibilitou a abordagem tedrica e pratica
dos assuntos contidos no plano de ensino, além da producdo de discussdes,
debates, apresentacbes dos trabalhos, exposicdo, armazenamento e
compartilhamento de fotos, imagens, videos.

Porém ndo houve diminuicdo de tempo dos professores que dispuseram de
mais horas de trabalho em regime home office para a adaptacdo das aulas e
suporte aos alunos para o atual momento.

Ao finalizar a descri¢do das agdes na disciplina de Estruturas Tridimensionais,
conclui-se que a apreciacao e a andlise de videos podem ser uma ferramenta
educativa para o professor, seja em formato de aulas a distancia ou presenciais.

Nas producdes textuais dos académicos, pode-se observar que as respostas se
baseiam nos dois momentos propostos por Joan Ferrés: Comunica¢do Espontanea
e Reflexdo Critica.
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A metodologia proposta por Ferrés para andlise de imagens em movimento
contribui para um direcionamento de olhares com mais objetividade. O professor
ao propor diretrizes aos educandos ndo permite que o video seja somente uma
distracdo para a aula. Videos, documentdrios, filmes sdo elementos que auxiliam
na didatica do professor, ampliando o entendimento dos temas da aula e
contribuindo para um olhar mais critico e ponderado do educando. O professor
possui a responsabilidade na escolha desses videos para o ensino aprendizagem. E
preciso pesquisar para oferecer imagens que possam realmente fornecer um
conteudo visual e contextual que propicie conhecimento. Como ja mencionado
neste artigo, vive-se em uma cultura visual que abastece os veiculos de
transmissao e veiculacdo e que traz como desafio educar o olhar para esse excesso
de informacdo. Deixa-se aqui, para futuras pesquisas, essa inquietacdo de uma
educacdo voltada para uma leitura de mundo.
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The uses of technology as a teaching and
learning mediator in non-presential classes
in the coronavirus age: experiences in
higher education in Blumenau in Visual Arts
and Fashion courses

ABSTRACT

The text aims to report how actions taken by the practical disciplines of the Visual Arts and
Fashion courses offered in the first semester of 2020 at a university in the city of Blumenau,
which supported the information on protocols and procedures issued by Official Notes by
the institution itself, supported in government decrees dealing with the pandemic and social
isolation triggered by Covid-19, had to adapt their face-to-face pedagogical strategies for
remote teaching, and thus continue with the school semester. One of the conditions was to
find possible and viable tools that could contribute to online teaching and learning during
the pandemic period. The article reports this experience with distance classes and the
solutions found by teachers to work in their face-to-face and practical disciplines in online
mechanisms. The result demonstrates how adjustments were made and possible solutions
during this isolation period against the coronavirus.

KEYWORDS: Education. Visual Arts. Covid-19.
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