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Instrucdes

Este relatdrio apresenta na préxima pagina uma tabela na qual cada linha associa o conteddo do arquivo
de entrada com um documento encontrado na internet (para "Busca em arquivos da internet") ou do
arquivo de entrada com outro arquivo em seu computador (para "Pesquisa em arquivos locais"). A
guantidade de termos comuns representa um fator utilizado no calculo de Similaridade dos arquivos sendo
comparados. Quanto maior a quantidade de termos comuns, maior a similaridade entre os arquivos. E
importante destacar que o limite de 3% representa uma estatistica de semelhanc¢a e ndo um "indice de
plagio". Por exemplo, documentos que citam de forma direta (transcricdo) outros documentos, podem ter
uma similaridade maior do que 3% e ainda assim ndo podem ser caracterizados como plagio. Ha sempre a
necessidade do avaliador fazer uma analise para decidir se as semelhangas encontradas caracterizam ou
nao o problema de plagio ou mesmo de erro de formatacdo ou adequacéo as normas de referéncias
bibliograficas. Para cada par de arquivos, apresenta-se uma comparacao dos termos semelhantes, os
guais aparecem em vermelho.

Veja também:

Analisando o resultado do CopySpider

Qual o percentual aceitavel para ser considerado plagio?
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Arquivos Termos comuns Similaridade

ACTIO_ltinerancia2020_04_27D.doc X 108 0,70
https://periodicos.utfpr.edu.br/etr/article/download/13914/8345

ACTIO_Itinerancia2020_04_27D.doc X 40 0,42
http://scholar.google.com.br/citations?user=MEEIWWIAAAAJ&h

I=pt-BR

ACTIO_ltinerancia2020_04_27D.doc X 35 0,36
https://siseve.apps.uepg.br/storage/eaexconex2020/156_BRUN

A DI DEA-160202872984971.pdf

ACTIO_Itinerancia2020_04 27D.doc X 3 0,03
https://www.tandfonline.com/toc/tsed20/current

ACTIO_ltinerancia2020_04_27D.doc X 0 0,00
http://www.arilsoncaminhoes.com.br

ACTIO_Itinerancia2020_04_27D.doc X 0 0,00
https://piassirestaurante.com.br/cardapio

ACTIO_Itinerancia2020_04 27D.doc X 0 0,00

https://www.youtube.com/watch?v=LIj6sWLHKpY
|Arquivos com problema de download

https://www.jusbrasil.com.br/diarios/35860590/dou-secao-3-03- Né&o foi possivel baixar o arquivo. E
04-2012-pg-173 recomendavel baixar o arquivo
manualmente e realizar a anélise em

conluio (Um contra todos). - Erro: Parece

gue o documento néo existe ou nao pode

ser acessado. HTTP response code: 403 -

Server returned HTTP response code:

403 for URL:

https://www.jusbrasil.com.br/diarios/35860

590/dou-secan-3-03-04-2012-pg-173

https://www.jusbrasil.com.br/processos/196748273/processo-n- N&o foi possivel baixar o arquivo. E
0000942-4220185050000-do-trt-5 recomendavel baixar o arquivo
manualmente e realizar a anélise em

conluio (Um contra todos). - Erro: Parece

gue o documento néo existe ou nao pode

ser acessado. HTTP response code: 403 -

Server returned HTTP response code:

403 for URL:

https://www.jusbrasil.com.br/processos/19

6748273/processo-n-0000942-

4220185050000-do-trt-5

Arquivos com problema de conversédo
https://repositorio.unifesp.br/bitstream/handle/11600/57414/PIA Na&o foi possivel converter o arquivo. E

SSI%2C L.P.%282018%29 A Banca da Ci%C3%AAncia na recomendavel converter o arquivo para
comunica%C3%A7%C3%A30 cr%C3%ADtica da texto manualmente e realizar a analise
ci%C3%AAncia para o p%C3%BAblico em conluio (Um contra todos).

escolar.pdf?sequence=2&isAllowed=y
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Arquivo 1: ACTIO_ltinerancia2020_04 27D.doc (8624 termos)

Arquivo 2: https://periodicos.utfpr.edu.br/etr/article/download/13914/8345 (6880 termos)

Termos comuns: 108

Similaridade: 0,70%

O texto abaixo é o contetdo do documento ACTIO_Itinerancia2020_04_27D.doc (8624 termos)
Os termos em vermelho foram encontrados no documento
https://periodicos.utfpr.edu.br/etr/article/download/13914/8345 (6880 termos)

HYPERLINK "http://periodicos.utfpr.edu.br/actio" http://periodicos.utfpr.edu.br/actio IAgora: a itinerancia
em tempos de pandemia
RESUMO Fulano de Tal

HYPERLINK "mailto:brunops3@brturbo.com.br”" fulano@gmail.com
orcid.org/0000-0002-5301-3513
Instituicdo (SIGLA), Cidade, Estado, Pais
Beltrano de Tal

HYPERLINK "mailto:beltrano@gmail.com” beltrano@gmail.com
orcid.org/0000-0001-8327-9147
Instituicdo (SIGLA), Cidade, Estado, Pais

Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracédo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
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imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decisOes se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacgdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacao as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias nao é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacgéo cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreenséao do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacdo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educac¢ao em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educagcdo em ciéncias,
em divulgacéo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacdo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnologicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgagé&o cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacao de divulgacgéao cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizacdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
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sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relacéo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Gnico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucédo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
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de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educac¢do em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacao cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacaéo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacéo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e nhdo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcdo e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetaculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacao do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcao da pega, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da

FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢do de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
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> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacéo de reagdes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
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proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizacéo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de construcéo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacé@o foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsavel por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
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relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressado por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatoria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realizacao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacao de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencdo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo ha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizagdo desses recursos no momento da apresentagdo ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages ndo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educagéo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o0 processo de elaboracéao de uma atividade de divulgagéo
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacao da divulgagéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na pratica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratorio de Fisica da Unesc.
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracdo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
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imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decis@es se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacéo as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias ndo é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussfes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreensdo do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacgédo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educacao em ciéncias), uma pds-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educacédo em ciéncias,
em divulgacao cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica € auxiliar na alfabetizacéo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacéo cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacgéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizagdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
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sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relagdo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucdo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:33


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 24 of 121

de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educacdo em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacéo cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacédo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacdo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetéculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcdo da peca, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢éo de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
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> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacéo de reagdes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
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proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizagdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de constru¢éo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacéo foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsével por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o0 processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
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relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressdo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realiza¢ao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacéo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencéo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo nha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages néo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educacédo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracéo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacdo da divulgacéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na préatica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a construcao de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacéo e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itinerancia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracéo de
uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da andlise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptac@es a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de n&o colocar o visitante/usuério na posi¢éo de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
gue dispunha sobre medidas temporarias de prevenc¢ao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséo de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

marco do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocao de
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medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que 0os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decisBes se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianga da ciéncia e suspei¢do acerca do processo de constru¢cdo do conhecimento
cientifico. Um certo repadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacgao basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacao,
denunciando a ndo compreensao da pratica cientifica e a negagéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenério a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nacao
e de educacdo em ciéncias com vistas a alfabetizagéo cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itiner&ncia na divulgacao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram 0os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposicdes e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espago de exposi¢ao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacéo as acfes de divulgacéo cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgacéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacéo de informacdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a incluséo social por meio do favorecimento da inclusdo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive a margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se usuarios passivos e acriticos aos avangos nessas areas. Algumas acgfes visam
alcancar um publico espontéaneo, pessoas que estdo em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias nao é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associagfes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao basica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta nao sé no diadlogo
com outras a¢bes encontradas na literatura, mas também na apresentagdo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impds a divulgagéo cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado é o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debrugcamos sobre a elaboragédo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entao o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboragéo
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de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as préticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da andlise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cdo detalhada a fim de promover
a compreensao do fenbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacao:
como foi a elaboracédo da atividade de divulgacgéao cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observacao participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisao
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacao (dois de licenciatura em ciéncias
bioldgicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutri¢cdo), estudantes de pos-
graduacado (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educacdo em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma agéo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A préxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educacdo em ciéncias,
em divulgacdo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacéo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacao cientifica tem sido um
importante caminho para difusao e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacéo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢des
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagéo social
a outras que enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéao da
educacao cientifica da populacdo a manutencao do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutencao de poder de estruturas consolidadas. Ha um longo percurso
historico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geragfes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizacdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucao de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituigdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacao cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagéo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional é perceptivel que o
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teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
sensorio-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigac@o de préticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensorio-
motora na divulgacao cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacgédo publica da ciéncia e
analisa como as implicacdes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relacbes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
que o publico possui em relacéo aos cientistas. Nele a comunicagdo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicac¢do focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e ndo a relagdo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos séo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizagéo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solugédo de problemas. J& o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisbes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢gbes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizagdo do dialogo entre cientistas e ndo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimensao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientagdo do modelo estar na elaborag&o de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicacdo da ciéncia como processo democratico e
em gue a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacédo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma pratica de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relagfes existentes ja na pré historia,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocao e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforgam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcéo de auxiliar na absor¢cdo do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboragdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
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potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacdo de conexdes entre coisas aparentemente ndo relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacBes das conexdes por meio de investigacao criativa, a invencgéo e inovacao e a
aplicacao das invencdes e inovacgdes para se alcancar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education propde a integracédo de conhecimentos cientificos, técnicos, matematicos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigacfes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades é o de atuar
nao s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensao universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéao
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussdes sobre a articulagédo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracdo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacao e de pds-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas ac6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacéo dos
estudantes de graduacao, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extensdo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horéria
obrigat6ria em atividades de extensdo universitaria.

As acles sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de durag¢édo. O
grupo de estudos € o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacdo de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentacfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetéculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da intersegéo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educagéo em
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ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizacdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na verséao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A préaxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacéo cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacado de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pegas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizagéo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo proprio processo de construcdo do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
no momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. H4 identificacdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nhomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram producdes amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuacao e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o0 ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacdo em ciéncias e da comunicacéo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da agdo dramatica, espect-ator.
Essa conversao engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a acdo dramatica inicialmente proposta, ensaiando solucdes possiveis e
preparando-se para a agdo real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histéria e
na filosofia. O treinamento para a préatica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados na desmecanizagéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢des Diretas e o
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas ha modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetéaculo e
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todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressfes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar acdes concretas que as personagens poderiam ter
realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestéo de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu Curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participagéo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
nao é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboragéo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentagéo do
Teatro Forum é mediada pelo curinga. No momento da apresentacao, o curinga € apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-FOrum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhéo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Forum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizacéo cientifica quanto de um processo de comunicacgéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o préprio processo de montagem dos espetaculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interagdo com os espect-atores da
atividade de divulgacéo cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos séo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apés o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacdo. A proposta é que as apresentacfes acontecam dentro de
espacos da prépria escola. No dia agendado a apresentacao é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar didlogos acerca da
construcdo da peca, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pro-Reitoria de Extensado Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensao universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a producéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio € nosso (2012) retratada a historia de uma familia que
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vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢éo de uma hidrelétrica.
No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
:ainvencao (2013-2014) dois irmaos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢co para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opressao ou a libertagcdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizagdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacdo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentacOes de Tabela Periddica: a invengdo (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentagfes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas acfes na formacéao
de estudantes de graduacédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para constru¢éo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduagéo e de pds-graduagdo foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacao da IA no campo do direito, no Doping, na criagdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de proéteses, na criacdo de algoritmos para a previsao de reac¢des quimicas
complexas e na producdo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
nao consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacdo de reagfes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Apods a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar o ser humano de que ele sera substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. Ja o humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autdnoma e adaptada. A histdria aconteceria em um laboratorio.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da tecnologia como algo inevitavel, o
acesso e o0 alcance a tecnologia e as questdes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientagéo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
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desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
préxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se imp6s: como desenvolver uma atividade de divulgacao cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucdo.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensao universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizagcdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, o Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio ndo
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando ndo nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizacdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de construcéo de pecas de
teatro ou mesmo de préatica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
prépria proposta. O processo de indicacao foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um exp6s o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussées sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacdo sexual. E outra que
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permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descrigdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas funcbes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producao de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relagées com o
trabalho. Rela¢des sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas que foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intencdes implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para préxima etapa. Big data, casos de coleta de informac¢des via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsavel por organizar o processo de selecdo, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o processo de sele¢cdo é um
experimento para aprimoramento e criacdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicacfes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicacées éticas da IA. Defini¢cdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacdes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informagdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientacdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apés a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producdo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizagdo no mapeamento do coronavirus, na producédo de medicamentos e alimentos, na indicagédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em salde e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre os aspectos negativos estavam a |IA substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violacdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, |A da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interag&o no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa pega de teatro em uma aula disfargada. Outras interrogagfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma historia envolvendo 1A sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enquanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensdes acerca de privilegiar um rigor
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conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
relacbes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as relacbes de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro Férum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressédo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relacdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher musicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar jA me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condi¢des fisica e mental para a execugao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala ndo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servico terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacao profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuicbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Esta na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrdo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes
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O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.

Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.

A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o0 estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuic6es dos outros integrantes, além das suas proprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que 0 grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construgéo e
escrita do texto € que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realizacdo de
apresentacdes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.

A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacao dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da peca, uma vez que o préprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreensao das acfes cénicas, e possibilitou a participacao da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.

Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacdo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intengéo de realizar nossas apresentacfes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptacdes. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aquisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dindmicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas intenc¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela propria plataforma de videoconferéncia na caracterizacdo do cenario.
Contudo, isso s6 era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentacao utilizando computar, pois
esse recurso ndo ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo 0 som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja na sonoplastia
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para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
0 som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetéculo. A apresentacdo na modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nédo pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacéo a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia artificial, foi a que mais sofreu modificacdes na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para constru¢ao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizagdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em gue a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisfes que definem a vida para os proximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
indUstria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duragédo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacdo da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacao
da maquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submisséo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentacfes em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacéo a
convite no dia sete de maio. A divulgacdo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgagao procurou privilegiar professores da
educacao bésica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacédo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresenta¢fes nao foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacéo basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresenta¢cfes e conseguimos alcancar um puablico
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espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educagéo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagao de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compatrtilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante os jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracdo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a pratica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificagcao da divulgacdo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacédo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizacdo do
espetaculo em tempo para apresenta¢gdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacéo cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posi¢ao de receptor passivo, de favorecer a atuagcdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacao de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcéao de que os professores da educacgédo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educagéo basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizagao
de veiculos (carros, vans, dnibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na prética analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: analise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto historico de sua producgéo, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
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envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicagdo com a realizagdo do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interagéo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢édo encontrada também foi a utilizacdo da plataforma Google Meet
para a transmissao de quatro apresentagdes realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracdo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:34


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/
https://www.tandfonline.com/toc/tsed20/current
https://www.tandfonline.com/toc/tsed20/current

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 55 of 121

imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decis@es se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacgdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacao as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias ndo é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreensdo do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacdo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educac¢ao em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educagcdo em ciéncias,
em divulgacéo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacdo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacéo cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacgéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizagdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
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sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relagdo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucdo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
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de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educac¢do em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacao cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacaéo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacéo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetéculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcao da pega, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢do de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
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> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacdo de reacoes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:34


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 62 of 121

proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizagdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de constru¢éo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacéo foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsével por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o0 processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
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relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressdo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realiza¢ao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacéo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencéo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo nha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages néo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educacédo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracéo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacdo da divulgacéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na pratica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
Agradecimentos

Aos integrantes do Projeto Ciénica e a Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da Universidade Federal do
Rio de Janeiro.
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracdo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
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imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decis@es se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacgdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacao as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias ndo é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreensdo do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacdo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educac¢ao em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educagcdo em ciéncias,
em divulgacéo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacdo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacéo cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacgéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizagdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
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sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relagdo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucdo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
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de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educac¢do em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacao cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacaéo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacéo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetéculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcao da pega, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢do de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
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> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacdo de reacoes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
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proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizagdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de constru¢éo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacéo foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsével por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o0 processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
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relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressdo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realiza¢ao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacéo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencéo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo nha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages néo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educacédo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracéo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacdo da divulgacéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na pratica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
Agradecimentos
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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O texto abaixo é o contetdo do documento ACTIO_Itinerancia2020_04_27D.doc (8624 termos)

Os termos em vermelho foram encontrados no documento https://piassirestaurante.com.br/cardapio
(124 termos)
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracdo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
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imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decis@es se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacgdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacao as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias ndo é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreensdo do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacdo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educac¢ao em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educagcdo em ciéncias,
em divulgacéo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacdo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacéo cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacgéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizagdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:35


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 91 of 121

sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relagdo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucdo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
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de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educac¢do em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacao cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacaéo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacéo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetéculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcao da pega, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢do de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:35


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 95 of 121

> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacdo de reacoes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
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proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizagdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de constru¢éo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacéo foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsével por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o0 processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as
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relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressdo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realiza¢ao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacéo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencéo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo nha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages néo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educacédo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracéo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacdo da divulgacéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na pratica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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Nos ultimos anos a divulgacao cientifica se reafirmou como importante para um projeto de nacao e de
educacao em ciéncias com vistas a alfabetizacao cientifica. Nesse cenario a itineréncia na divulgacéo
cientifica vem ganhando destaque. O objetivo desta pesquisa foi descrever e analisar a elaboracdo de
uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social. A pesquisa foi
desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa, seguindo delineamentos de estudo de caso, tendo os
dados sido coletados por meio de observacao participante, caderno de campo, registros em audio e video
e de documentos, durante os anos de 2020 e 2021. Encontramos que houve diversas adaptagdes a fim de
viabilizar a atividade e que o tempo para montagem da atividade aumentou. Contudo, houve permanéncia
das diretrizes de ndo colocar o visitante/usuéario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuacao
mais direta do publico, de apresentar situagbes-problema desafiadoras e de favorecer o dialogo com
interesses culturais e vivéncias cotidianas. O principal fator restritivo foi a ndo disponibilidade de recursos
para facilitar a itinerancia, nesse caso dependente de computadores e internet com configuracdes
adequadas.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacao cientifica, teatro, ciéncia e arte.

INTRODUCAO

No dia 13 de marco de 2020 foi publicado pelo governo do Estado do Rio de Janeiro o decreto n® 46.970
que dispunha sobre medidas temporarias de prevencao ao contagio e de enfrentamento da pandemia da
Covid-19. Dentre elas a suspenséao de aulas pelo periodo de quinze dias. Trés dias depois, no dia 16 de

mar¢o do mesmo ano a prefeitura de Macaé publicou o decreto n° 030/2020 dispondo sobre a adocado de
medidas preventivas para a contengéo do coronavirus no referido municipio. Era deliberado que as aulas
de toda a rede ensino publico e privada do municipio ficariam suspensas por quinze dias. O que nao se
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imaginava aquela época é que essas medidas temporarias se estenderiam por mais de 1 ano.

Os motivos que levaram ao isolamento social sem data de término podem ser aventados a partir de varios
prismas. Contudo, é consenso que os embates travados no decorrer de um lento processo de tomada de
decis@es se capilarizaram nas casas de brasileiros e brasileiras, afogados em enxurradas de informacdes
chegadas de aplicativos de celulares e de midias sociais como WhatsApp, Facebook ou YouTube. Foi
estimulada desconfianca da ciéncia e suspeicao acerca do processo de constru¢éo do conhecimento
cientifico. Um certo repuadio a ciéncia, a sua pratica e ao conhecimento cientifico parecia ter se alastrado
desde jovens estudantes da educacéo basica a adultos com formacao de graduacgéo e de pés-graduacéo,
denunciando a ndo compreensao da prética cientifica e a negacéo da ciéncia (VILELA; SELES, 2020).
Nesse cenario a divulgacao cientifica se reafirmou como importante e essencial para um projeto de nagao
e de educacgdo em ciéncias com vistas a alfabetizag&o cientifica (Cunha, 2017; Yacobian, 2018) da
populacdo em geral. A itinerancia na divulgacéao cientifica vem ganhando destaque nos ultimos anos.
Norberto Rocha e Marandino (2020) consideram os museus e centros de ciéncias itinerantes como
instituicdes que fazem divulgacao cientifica por meio de exposi¢des e/ou atividades com uso de veiculos
(carretas, 6nibus, vans, automoveis etc.), utilizados para o transporte e/ou para espac¢o de exposicao e/ou
atividades, e que intencionam a ampliacdo do acesso da populacao as acdes de divulgacao cientifica e
ensino de ciéncias. Engloba também projetos de divulgacao cientifica. Assim, acdes de divulgagéo
cientifica itinerante séo caracterizadas pelo intuito de romper os limites fisicos de locais destinados a
divulgacao de informagdes sobre ciéncia e tecnologia (museus, centros de ciéncias, universidades etc.) e
levar a espacos ndo especificos de aprendizagem de ciéncias e tecnologias aspectos da vivéncia
experimentada por visitantes desses locais.

O desafio € o de promover a inclusao social por meio do favorecimento da incluséo cientifica e tecnolégica
da populagéo que vive & margem dos conhecimentos produzidos em instituicdes de pesquisa, e que
muitas vezes tornam-se UsSUarios passivos e acriticos aos avancos nessas areas. Algumas acdes visam
alcancar um publico espontaneo, pessoas que estao em locais e atividades em que a aprendizagem de
ciéncias ndo é uma finalidade explicita e nem implicita, por exemplo, transeuntes em parques e pragas.
Outras se destinam a grupos sociais organizados, seja em associacoes, industrias, escolas e outras.
Nesse ultimo caso, alcangam estudantes da educacéo infantil ao ensino médio, que tem dificuldades de se
deslocar até as instituicdes divulgadoras. Alguns projetos nessa modalidade s&o: Popularizagéo Cientifica
e Tecnoldgica (JUST; NECKEL, 2020), Ciéncia Itinerante (Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018), a
Banca da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015), o Arte & Ciéncia no Parque (Teixeira; Muramatsu; Alves,
2010) e Ciéncia Vai a Escola (Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008).

Neste artigo serdo discutidas atividades de um projeto com contornos similares aos supracitados. Trata-se
de uma acéo de divulgacéao cientifica itinerante de uma universidade, direcionada a estudantes da
educacao bésica. Entretanto, difere dos projetos ja citados pelo maior destaque ao lugar da arte no
processo de divulgacao cientifica. Outro aspecto é que a atividade foi elaborada e realizada no periodo de
distanciamento social. Dessa forma a importancia da pesquisa aqui apresentada esta ndo s6 no dialogo
com outras a¢gfes encontradas na literatura, mas também na apresentagéo de dados que permitem
conhecer nuances que o distanciamento social impés a divulgacéao cientifica itinerante.

Assim o objeto investigado € o processo de divulgacao cientifica itinerante no contexto do distanciamento
social. Na elucidacdo desse processo nos debru¢gamos sobre a elaboracdo de uma atividade no Projeto
Ciénica. Entdo o objetivo da pesquisa aqui apresentada é descrever e analisar o processo de elaboracao
de uma atividade de divulgacao cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto
pela pandemia da Covid-19. Esta pesquisa é relevante por possibilitar o conhecimento das dificuldades e
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adaptacOes realizadas. As andlises e reflexdes apresentadas permitirdo conhecer as praticas itinerantes
em maior profundidade, com repercussdes tanto para divulgadores de ciéncia e da tecnologia quanto para
a pesquisa nesse campo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida na perspectiva da analise qualitativa (GIBBS, 2009), seguindo delineamentos
de um estudo de caso (YIN, 2001), com o intuito de construir uma descri¢cao detalhada a fim de promover
a compreensdo do fendbmeno investigado. Para isso, adotamos como guia a questao de investigacéo:
como foi a elaboracéo da atividade de divulgag&o cientifica itinerante do Projeto Ciénica realizada no
periodo de isolamento social?

Os dados foram coletados durante os anos de 2020 e 2021, por meio de observagéo participante, caderno
de campo, registros em audio e video e de documentos. Os dados foram coletados ao longo de ensaios e
de reunides, sendo o pesquisador um integrante do grupo e tendo contribuido para as tomadas de decisédo
e para os direcionamentos da atividade.

O grupo investigado era constituido por estudantes de graduacéo (dois de licenciatura em ciéncias
biolégicas, duas de licenciatura em quimica, duas de bacharelado em nutricdo), estudantes de pés-
graduacdo (uma mestranda e uma doutoranda, ambas em educac¢ao em ciéncias), uma pés-doutoranda,
uma diretora de teatro e um professor universitario. A atividade foi desenvolvida no contexto do Projeto
Ciénica, como uma ac¢éo para compor as atividades da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do ano
de 2020, que teve como tema a inteligéncia artificial.

A realizac&o desta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CAEE
39444820.5.0000.5699), tendo sido aprovada no parecer numero 4.391.346.

RESULTADOS

PRESSUPOSTOS DA PRAXIS

A praxis desenvolvida no projeto decorre de reflexdes que contempla debates em educagcdo em ciéncias,
em divulgacéo cientifica e ciéncia e arte. A proposta do Projeto Ciénica é auxiliar na alfabetizacdo
cientifica, entendida como o conhecimento de conceitos centrais na ciéncia e na tecnologia, bem como de
Seus processos e impactos na vida cotidiana, assim como a aplicacdo dos conceitos cientificos e
tecnoldgicos na tomada de decisdo (Cunha, 2017; Yacobian, 2018). A divulgacéo cientifica tem sido um
importante caminho para difusdo e problematizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos entre o
publico ndo escolar e escolar, sendo um importante veiculo para a alfabetizacdo cientifica.

Os motivos para a realizacdo de divulgacgéo cientifica podem ser variados (Diaz, 1999), abrangendo a¢fes
que se destinam a difundir a ciéncia enquanto simbolo do progresso e instrumento para a liberagédo social
a outras gue enfatizam os impactos da ciéncia e da tecnologia na vida cotidiana. Da promocéo da
educacao cientifica da populacdo a manutencédo do status da ciéncia e dos seus investimentos. Da
emancipacao dos individuos a manutengéo de poder de estruturas consolidadas. H4 um longo percurso
histérico com inicio nos gabinetes de curiosidade, passando por geracdes de Museus e de Centros de
Ciéncias até as atividades itinerantes e a utilizagdo de midias sociais.

O teatro vem sendo entendido como uma possibilidade na evolucéo de estratégias de divulgagéo da
ciéncia por instituicdes cientificas (Gardair; Schall, 2009). No caso dos museus, por exemplo, esse
movimento levou a criacdo da International Museum Theatre Alliance. A incorporacdo do teatro na
divulgacéo cientifica decorre de sua potencialidade em mobilizar a atencéo e possibilitar interagdo nos
niveis sensdrio-motor, cognitivo e emocional. Quanto aos niveis cognitivo e emocional € perceptivel que o
teatro mobilize a plateia uma vez que um enredo é apresentado e nele um argumento é exposto, discutido
e entrelagado com as histérias de vida e sentimentos dos personagens. No entanto, a mobilizag&o no nivel
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sensoério-motor parece nao ser tao facilmente alcancada, uma vez que diversas modalidades de teatro
tém a plateia como fisicamente estatica e o espectador como quem somente observa. Assim, parece que
um desafio interessante € a investigacdo de praticas teatrais que tendem a favorecer a interacdo sensaorio-
motora na divulgacgéo cientifica.

O debate sobre a possibilidade de interacdo com a plateia pode remeter a estudos em comunicagéo da
ciéncia. Entre eles, Lewenstein (2010) descreve quatro modelos de comunicacdo publica da ciéncia e
analisa como as implica¢cfes politicas dos diferentes modelos podem auxiliar na negociagéo das relagdes
de poder e de autoridade. O modelo de déficit parte da premissa de que existe um déficit do conhecimento
gue o publico possui em relagdo aos cientistas. Nele a comunicagéo segue um fluxo Unico partindo dos
cientistas (emissores) e chegando no publico (receptores). O processo de comunicacgao focaliza a
informacéo e a producdo do conhecimento e n&o a relagéo entre cientistas e ndo cientistas. No modelo de
déficit ndo se considera o conhecimento comum e cultural.

No modelo contextual sdo considerados o conhecimento prévio das pessoas, suas experiéncias culturais e
as circunstancias pessoais. A premissa € a de que a compreensao é facilitada quando os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos sédo contextualizados com o entorno dos sujeitos. Contudo ainda se ignora as
respostas do publico, sendo o foco primordial a aquisicdo da informacao pelo receptor. O modelo de
conhecimento leigo pregoa a valorizacdo do conhecimento local ou tradicional, sendo que ele pode ter a
mesma relevancia que os conhecimentos cientificos na solucdo de problemas. Ja o modelo de
participacao publica tem o foco na forma que as pessoas se apropriam do conhecimento cientifico, integra-
0 a outros saberes e o utiliza na tomada de decisdes. Publico e cientistas participam das discussdes nas
mesmas condi¢cdes em foruns, debates e conferéncias e ha valorizacdo do didlogo entre cientistas e néo-
cientistas e do conhecimento sobre a dimenséao cultural em que a ciéncia esta inserida. Criticas a esse
modelo apontam para a relevancia dada aos processos da ciéncia em detrimento dos contetdos e a
orientacdo do modelo estar na elaboracao de politicas de ciéncia e de tecnologia e ndo na compreensao
publica da ciéncia.

Assumimos que as perspectivas de Lewenstein (2010), acrescidas de apontamentos sinalizados por
Escobar-Ortiz e Rincon-Alvarez (2019) acerca da comunicag&o da ciéncia como processo democratico e
em que a hierarquia entre ciéncia, divulgadores e publico seja diminuida, indicam a necessidade de maior
horizontalidade seja na producéo das a¢fes de divulgacao cientifica seja na divulgacgéo cientifica em si.
Assim, temos desenvolvido estudos e experimentos no sentido de encontrar na linguagem teatral
alternativas que possam favorecer uma prética de carater mais horizontal e democratica.

Outro grupo de reflexdes que delimitam nossa pratica dizem respeito a aproximacao entre ciéncia e arte.
Estudos sobre contatos entre ciéncia e arte identificam possiveis relacdes existentes ja na pré histéria,
periodo em que arte e ciéncia ndo eram vivenciados e nem conceituados em separado, o0 que vai
acontecer na modernidade. Grande parte do debate contemporaneo sobre esse tema considera como
marco importante as reflexdes de Snow (1995) em sua Palestra Rede, quando houve problematizacdo da
suposta existéncia de duas culturas, uma caracterizada pela razao e objetividade (a cientifica) e outra
caracterizada pela emocéo e a subjetividade (a humanistica). Essa aparente dicotomia vem sendo objeto
de autores que reforcam a perspectiva de que, ao contrario, a pratica cientifica e a pratica artistica tem
muito em comum e que ambas tém a funcdo de auxiliar na absor¢do do mundo, de investiga-lo, conquanto
adotem caminhos diferentes (FISCHER, 2014).

Nos ultimos anos encontramos elaboracdes tedrico-praticas que procuram investigar e apreender a
potencialidade da articulagdo entre ciéncia e arte para o desenvolvimento da criatividade e a humanizacéo
. O Movimento ArtScience (cienciarte), no qual esses dois construtos sdo reconhecidos como processos
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de exploracao e de invencao dos seres humanos e estimuladores de criatividade (Root-Bernstein; Siler;
Brown; Snelson, 2011). Pesquisadores nesse campo propdem métodos marcados por etapas que
envolvem a criacao de conexdes entre coisas aparentemente nao relacionadas, a exploracéo dos
significados e implicacbes das conexdes por meio de investigacado criativa, a invencéo e inovagéo e a
aplicacdo das invencdes e inovagfes para se alcangar resultados tangiveis (Siler, 2011; Root-Bernstein;
Root-Bernstein, 2001).

A STEAM education prop&e a integragdo de conhecimentos cientificos, técnicos, mateméticos, de
engenharia e das artes, por meio de atividades em grupo e investigagdes experimentais, de maneira a
contribuir para a vivéncia em uma socioeconomia global. O papel das artes e humanidades € o de atuar
ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, mas também no desenvolvimento emocional, do pensamento critico
, de habilidades para solucdes de problemas e da criatividade (Liao, 2016).

No contexto brasileiro encontramos a proposta CTS-Arte (Oliveira; Queiroz, 2013), na qual se faz uma
adaptacdo dos procedimentos apontados por Glen Aikenhead no texto What is STS science teaching?
acerca da elaboracao de projetos CTS, de maneira a incorporar as linguagens artisticas. Esses autores
propdem um processo que passa por cinco etapas: primeiro escolhe-se um tema social a partir de uma
relacdo com a arte, depois uma tecnologia € introduzida, em seguida estuda-se a ciéncia e sua relacao
com a tecnologia e a sociedade, entdo a questdo social é rediscutida e, finalmente, é proposto aos
estudantes que elaborem um produto final cientifico artistico.

O PROJETO CIENICA

O Projeto Ciénica articula extensdo universitaria, pesquisa e ensino, e tem como finalidade a manutencéo
de um grupo de teatro universitario visando a divulgacao cientifica e artistica, bem como a discusséo sobre
temas na interface entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente. Ele fundamenta-se em
discussbes sobre a articulacéo entre Ciéncia e Teatro (Moreira; Marandino, 2015; McKinley-Hicks, 2020),
gue apontam para a possibilidade de conhecimento da ciéncia para além dos seus conceitos ou
experimentos, focalizando uma abordagem mais humanista, na qual os cientistas sdo reconhecidos
enguanto seres humanos (com suas emocdes e conflitos) e os experimentos podem ser contextualizados
com os interferentes sociais que influenciaram nas grandes descobertas cientificas. Também sao
favorecidas questdes a respeito do sentido da vida e do mundo e os dilemas éticos, politicos e religiosos
relacionados a ciéncia.

O Ciénica é um projeto de longa duracéo, com inicio no ano de 2012, e que congrega estudantes do
ensino médio, de graduacéo e de pés-graduacao e colaboradores. Ao longo dos anos, ao lado de seu forte
carater extensionista, foram sendo desenvolvidas a¢6es de pesquisa e também de ensino. O projeto atua
tanto na divulgacao cientifica para o publico escolar e ndo universitario, quanto na formacao dos
estudantes de graduacgéo, uma vez que o projeto tem registro da Pro-Reitora de Extenséo Universitaria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro e permite aos graduandos o cumprimento de carga horaria
obrigatoria em atividades de extensdo universitaria.

As ac¢les sdo pensadas e organizadas por meio de dois encontros semanais de 3 horas de duracédo. O
grupo de estudos é o momento destinado a gestao do projeto (planejamento e tomada de decisdes) e para
as atividades formativas (leituras, palestras, apresentacao de pesquisas etc.). O outro encontro é
destinado a montagem ou as apresentagcfes dos espetaculos.

Em geral a montagem dos espetaculos tem inicio com a escolha de um tema decorrente da interse¢éo de
vivéncias dos integrantes do projeto e de assuntos de interesse das politicas publicas em educac¢do em
ciéncias. Um roteiro inicial é construido a partir de rodas de conversas e de jogos e exercicios de teatro.
Nesse momento parte da dramaturgia € definida. Apds, sao realizadas pesquisas artisticas para a
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definicdo dos diversos elementos da encenacéo, tais como caracterizagdo dos personagens, figurinos,
dispositivos cénicos, cenario, sonoplastia, estilo da pec¢a, entre outros. Também séo realizadas pesquisas
e estudos visando compreender diversos aspectos da ciéncia e da tecnologia que emergem do tema. As
cenas sdo montadas por meio de improvisacdes cénicas. Nesse caminho o roteiro inicial vai sendo
modificado até se consolidar e chegar na versao final do espetaculo. O texto teatral fica pronto ao final do
processo. O tempo de montagem dos espetaculos é variavel, porém, em média, dura cerca de cinco
meses.

A praxis do Ciénica procura dar énfase a sua linguagem artistica de referéncia no contato com as ciéncias
exatas e da natureza e tecnologia. Os estudos e 0s experimentos realizados visando potencializar a
divulgacao cientifica e da formacao dos integrantes passa pela procura e investigacaéo de estilos de teatro
gue possam favorecer esses dois processos. Assim, ela tem inspiracdo no teatro de tese (PAVIS, 2008),
no qual as pecas apresentam uma tese formulada numa abordagem didatica com o intuito de instruir seu
publico, convidando a reflexdo sobre um problema ou a adotar uma determinada atitude. E na peca
didatica de Brecht (KOUDELA, 1991), criada como meio de interferir na organizacdo social do trabalho e
pode ser considerada uma sintese entre tendéncias que procuraram articular teatro e pedagogia. A ideia é
gue o atuante possa ser influenciado socialmente pelo préprio processo de constru¢do do espetaculo e
dos personagens, assumindo para si determinadas formas de agir e de posturas. A peca didatica ensina
Nno momento mesmo em que nela se atua, entretanto, pode-se entender que mesmo para o0s espectadores
a peca didatica se constitui como um estimulo ao pensamento critico. Ha identificagdo também com o
teatro amador (MELO; ANDRAUS, 2015), que surge para nomear o fazer teatral realizado por prazer, sem
finalidades comerciais, e ndo devido a algum tipo de mérito ou qualificacdo técnica do trabalho. Ao
contrario do que se difunde no senso comum, sempre existiram produ¢cées amadoras qualificadas e que
influenciaram e influenciam na atuagéo e na pesquisa em artes cénicas.

Desde o ano de 2015 o Teatro do Oprimido (TO) tem sido adotado como diretriz para as montagens
teatrais. Essa opcao decorreu do esforco em manter a continuidade de fundamentos adotados no campo
da educacéo em ciéncias e da comunicacgdo da ciéncia. O TO intenta desenvolver a:

[...] capacidade de perceber o mundo através de todas as artes e ndo apenas do teatro, centralizado esse
processo ha palavra (todos devem escrever poemas e narrativas); no som (invencao de novos
instrumentos e de novos sons); na imagem (pintura, escultura e fotografia) (BOAL, 2013, p. 15).

O mote é o de transformar o povo, espectador, em sujeito transformador da acdo dramatica, espect-ator.
Essa converséo engloba o conhecimento do corpo, tornar o corpo expressivo, praticar o teatro como
linguagem e de praticar o teatro como discurso.

Na poética do TO (BOAL, 2008; 2013) o espectador torna-se sujeito (ator) no fendmeno teatral, assumindo
o protagonismo, modificando a a¢do dramatica inicialmente proposta, ensaiando solu¢des possiveis e
preparando-se para a agao real. A estética do oprimido tem sua origem na ética, na politica, na histoéria e
na filosofia. O treinamento para a pratica do TO, inicia-se com 0s jogos, utilizados nha desmecanizacéo do
corpo e da mente alienados as tarefas do dia a dia (BOAL, 2008), depois trabalha-se as principais técnicas
(Teatro Imagem, Teatro de Jornal, Arco-iris do Desejo, Teatro Férum, Teatro Invisivel, A¢Bes Diretas e 0
Teatro Legislativo).

No Ciénica as pecas vém sendo montadas na modalidade Teatro Forum (BOAL, 2008). Essa técnica
contempla um momento de intervencao da plateia (espect-ator) na cena. O espetaculo € apresentado e a
situacdo de opressao é mostrada. Ao final, tem inicio um debate sobre o que foi relatado no espetaculo e
todos sédo estimulados a pensar e sugerir acdes e estratégias que possam impedir as opressdes
apresentadas na peca. O exercicio € o de imaginar a¢des concretas que as personagens poderiam ter
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realizado.

No momento em que um dos espect-atores vai formulando oralmente sua sugestao de estratégia, ele é
convidado a mostrar cenicamente como faria, no lugar de apenas descrever o que deveria ser feito. Entdo
0 espect-ator escolhe um personagem e o substitui em uma determinada cena, que segue Seu curso com
todos os personagens agindo conforme suas ideologias e objetivos. O espect-ator fala e age da maneira
gue acredita deveria ser feito. Ao final da participacdo, volta-se para o debate e se analisa se a estratégia
funcionou, os elementos que foram utilizados, se ela poderia ser aplicada no mundo real etc. O objetivo
ndo é que se chegue a uma estratégia ou acao correta, mas que se possa exercitar a construcao e
elaboracdo de acdes passiveis de serem executadas na vida real. A montagem e a apresentacao do
Teatro FOorum é mediada pelo curinga. No momento da apresentagéo, o curinga é apessoa que explica aos

espect-atores as regras do Teatro-Férum e realiza alguns exercicios de aquecimento e de comunhdo
teatral.

Entendemos que o TO e a técnica do Teatro Férum vao ao encontro de prerrogativas tanto da
alfabetizag&o cientifica quanto de um processo de comunicagéo da ciéncia mais democratico e dialogico, e
menos hierarquizado. Por meio dessa técnica o proprio processo de montagem dos espetéculos tende a
favorecer a horizontalidade entre os sujeitos. Assim a voz dos especialistas, representada por cientistas ou

suas publicagbes em livros e artigos, tem 0 mesmo espaco na disputa do que sera discutido e
selecionado para o espetaculo. De outro lado, 0 momento do Férum favorece com que a perspectiva do
espect-ator possa ser considerada na construcdo da solucédo de um problema social atravessado pela
ciéncia e pela tecnologia. Assim, ha um favorecimento de maior interacdo com 0s espect-atores da
atividade de divulgacao cientifica.

O publico-alvo dos espetaculos sdo estudantes do ensino fundamental e médio. Na divulgacao dos
espetaculos utilizamos panfletos e cartazes, veiculados por meio de mala direta de e-mail e redes sociais.
Em alguns casos entramos em contato direto com as escolas por telefone. Apds o agendamento é
realizada a visita técnica na escola para a analise dos possiveis espacos para a realizacdo do espetaculo
e o delineamento de estratégias de adaptacéo. A proposta é que as apresenta¢gfes acontegcam dentro de
espacos da propria escola. No dia agendado a apresentacdo é realizada e faz-se uma roda de conversas
(ou o férum) com os estudantes. Esse momento tem a finalidade de possibilitar dialogos acerca da
construcao da pega, dos conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia apresentados e outras curiosidades da
plateia.

O projeto é mantido com recursos disponibilizados pela Pré-Reitoria de Extensdo Universitaria da UFRJ,
por meio do Programa Institucional de Fomento Unico de Ac¢Bes de Extens&o que disponibiliza bolsas de
estagio em extensdo universitaria para os estudantes, e por fomentos capitados em editais do CNPq e da
FAPERJ. Algumas dificuldades encontradas se referem a descontinuidade dos recursos. No que se refere
a bolsas para os estudantes o projeto conseguiu manter esse recurso ao longo dos anos. Contudo,
guando nao ha editais das agéncias de fomento ou quando a proposta do projeto ndo é contemplada falta
material para cenario, figurino e outros itens, dificultando a produgéo de novos espetaculos. Também ha
certa dificuldade para o transporte do elenco e dos materiais das pecas para as apresentacdes. Por conta
disso, estabelecemos que a quantidade maxima de atores por espetaculo deve ser 3, isso favorece com
gue elenco e materiais possam ser transportados em um carro comum.

Ao longo de seus nove anos de existéncia foram montados e apresentados quatro espetaculos e
realizadas trés oficinas teatrais. A peca Esse rio é nosso (2012) retratada a histéria de uma familia que
vive de agricultura familiar e que é ameacada de ser desapropriada para a constru¢do de uma hidrelétrica.

No espetaculo se discute sobre o impacto do desenvolvimento na vida dos cidadaos. Em Tabela Periédica
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> a invengao (2013-2014) dois irméos procuram realizar seus sonhos. Com as dificuldades, ambos ficam
desanimados, entdo o pai deles conta alguns eventos da vida de Mendeleiev e mostra a necessidade de
dedicacéo e esfor¢o para o alcance de objetivos. Imutavel? (2016) debate em que medida o conhecimento
cientifico pode possibilitar a opresséo ou a libertacdo. Em Quem roubou meu arco-iris? (2017-2018) foi
abordada a tematica luz, de maneira a dar continuidade as comemoracdes do Ano Internacional da Luz.
Nos anos de 2016 e 2017 foi oferecida uma oficina livre de teatro para estudantes da educacéao basica
moradores no entorno do Instituto NUPEM-UFRJ. E no ano de 2019 foi realizada uma oficina teatral no
Colégio Estadual Doutor Télio Barreto, com foco em cientistas negros e negras. No ano de 2020 a peca
IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizacdo da maquina foi montada.

A avaliacéo das apresentacdes das pecas de teatro ocorrem, em geral, por meio das rodas de conversa
ao final dos espetaculos. Contudo, ja utilizamos estratégias complementares como questionarios nas
apresentac@es de Tabela Periddica: a invencao (Autor 1, xxxx), desenhos e grupo focal nas apresentacdes
de Quem roubou meu arco-iris? (Autor 2, xxxx) e investigamos a influéncia de nossas ac¢ées na formacao
de estudantes de graduacgédo na ocasido do espetaculo Imutavel? (Autor 3, Xxxx).

IAGORA

O assunto inteligéncia artificial (IA) foi escolhido por ter sido eleito tema da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia para o ano de 2020. As atividades para construgéo da peca tiveram inicio no ano anterior,
2019. Os estudantes de graduacédo e de pds-graduacao foram para o recesso académico de final de ano
com a tarefa de produzir um texto sobre como a inteligéncia artificial se relaciona com area de formacgéao
de cada um deles e propor uma sinopse para peca que construiriamos. Passaram-se quatro meses, entre
dezembro de 2019 e o dia 13 marco de 2020, quanto retornamos as atividades presenciais e tivemos o
primeiro ensaio. Nem todos os integrantes do grupo estiveram presentes. Realizamos uma roda de
conversa em que cada um relatou o que encontrou em suas pesquisas e estudos. Varios temas surgiram:
utilizacdo da IA no campo do direito, no Doping, na criacdo de um poligrafo com maior sensibilidade, na
criacdo de ciborgues e de préteses, na criagdo de algoritmos para a previsao de rea¢des quimicas
complexas e na produgéo de medicamentos. As sinopses também foram diversas:

Quadro 1 ? Exemplos de sinopses propostas pelos integrantes do projeto

Integrante Conceito 1 Um rapaz utiliza um sistema operacional que possibilita realizar diversas atividades de
sua casa. Esse fato contribui para seu isolamento e convivio em sociedade. Mas esse sistema
operacional comeca a controlar sua vida, e ele perde totalmente sua privacidade para uma inteligéncia
artificial, tendo sua vida exposta para pessoas que ndo sao de sua convivéncia. Entdo mesmo isolado, ele
ndo consegue manter sua privacidade. 4 Cientista projeta um algoritmo para a realizacdo de reacoes
guimicas complexas. Fonte: Caderno de campo.

Ap6s a chuva de ideias, chegamos ao consenso de que a peca trataria de trés maquinas: computador,
inteligéncia artificial e o ser humano. O conflito envolveria a substituicdo do ser humano pela IA. O
personagem computador teria o objetivo de alertar 0 ser humano de que ele serd substituido, pois
computador ja havia sido substituido pela IA. J& 0 humano teria como objetivo desenvolver a IA. E a IA
teria como objetivo ser cada vez mais autbnoma e adaptada. A histéria aconteceria em um laboratério.
Algumas das reflexdes eleitas para permear a peca foram a ideia da techologia como algo inevitavel, o
acesso e 0 alcance a tecnologia e as questfes éticas envolvidas.

Ao final desse primeiro encontro ficou acertado que cada integrante pensaria em uma proposta de roteiro
para a peca. As perguntas utilizadas na orientacédo do roteiro foram: como a peca se inicia? Como se
desenvolve? Qual o seu climax? Como termina? O que sera discutido e apresentado em cada cena? A
expectativa era de que os roteiros pudessem ser apresentados no ensaio seguinte, que ocorreria na
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proxima semana. Contudo, na noite daquele mesmo dia foi promulgado o primeiro decreto municipal de
suspensao de atividades presenciais pelo periodo de quinze dias. Outros decretos foram promulgados
seguidamente devido a pandemia de Covid-19, expandindo os quinze dias por mais de um ano. A partir
desse momento um desafio se impds: como desenvolver uma atividade de divulgacéo cientifica itinerante
gue é mediada pelo teatro, uma linguagem marcada pelo coletivo e pela presenca, em meio ao
distanciamento social? Ironia ou ndo. A tecnologia, tema de nosso espetaculo, passou a ser investigada
para a construcdo da peca, mas também para a viabilizacdo de sua execucao.

Ao contrario do que foi difundido, a Universidade Federal do Rio de Janeiro, assim como diversas outras
universidades publicas, ndo ficou parada durante os meses iniciais do distanciamento social. Em especial
as atividades de pesquisa e de extensdo universitaria se mantiveram. Houve um hiato nas atividades de
ensino enquanto se estudava uma maneira menos excludente de dar continuidade a elas. Era necessario
construir estratégias para que estudantes com menor poder aquisitivo pudessem ser atendidos pelo que
ficou denominado de ensino remoto. Computadores e um bom acesso a internet eram primordiais.

A continuidade da montagem da peca se deu com as pessoas reduzidas em quadradinhos pequenos de
uma plataforma de videoconferéncia na tela do computador. Houve expanséao da utilizacdo desse tipo de
recurso, optamos por utilizar aquele que era gratuito e atendia as nossas necessidades, 0 Google Meet.
Ao longo dos ensaios on-line, muitos momentos em que cameras nao funcionaram, em que o audio nao
funcionava e em que a frase eu cai deixou de significar um possivel acidente com seres humanos e
passou a denotar uma falha na tecnologia. O trabalho/Universidade invadiu as casas de estudantes e
servidores (técnicos e docentes). Importante ressaltar outra dindmica imposta por essa casauniversidade:
a intimidade dos lares exposta nos latidos de cachorros, por algum distraido abrir a porta ou dizer algo da
cozinha, por carros de som com suas publicidades, a obra ao lado, a crianca, ou mesmo pela indelicadeza
da camera do computador ao evidenciar nossos detalhes quando nao nos preparamos tanto assim para
sermos mostrados. E, por fim, todo um conjunto de despesas com infraestrutura, com equipamentos e
mobiliario para o exercicio do trabalho e do estudo, que foram deslocados das instituicbes para as
pessoas, do pagamento da conta de luz a compra de uma cadeira que ndo comprometesse a coluna.

O ciclo de ensaios foi marcado por dois periodos, um em que acreditavamos que seria possivel montar um
espetaculo para ser apresentado presencialmente nas escolas e outro em que essa expectativa foi
abandonada.

No primeiro periodo demos continuidade as dindmicas, exercicios e jogos do arsenal do TO adaptados
para a realizagdo on-line. Os integrantes do grupo apresentaram suas propostas de cenas. A maioria
achou dificil fazer essa proposi¢ao, pois ndo tinham experiéncias anteriores de constru¢éo de pecas de
teatro ou mesmo de pratica em teatro. Timidez, inseguranca. Olhos abertos, mas sem contato visual com a
tela. Algumas unhas nas bocas, alguns labios pressionados por dentes, caras de paisagem. Varias
propostas foram apresentadas! Na escolha de qual ou quais contemplar, optou-se pela dindmica de cada
integrante indicar duas propostas como sendo suas preferidas, ndo podendo uma pessoa indicar sua
propria proposta. O processo de indicacéo foi bem interessante, pois na reflexdo sobre o porqué estavam
indicando determinada proposta cada um expds o que achava de importante na ideia dos outros. Assim,
mais do que determinar qual caminho seguiriamos esse processo ajudou a termos maior consciéncia do
gue deveria compor esse caminho.

Durante o exercicio de sintese duas propostas foram indicadas, uma que possibilitava discussfes sobre
discriminacao e preconceitos relacionados a misoginia, ao racismo e a orientacao sexual. E outra que
permitia discutir sobre a possibilidade de as maquinas substituirem as pessoas e se tornarem mais
importantes do que elas. Optamos por unir essas duas propostas em nosso espetaculo. Assim, a primeira
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versao de nosso roteiro ficou sendo constituida por 4 cenas.

Quadro 2 ? Descricao das cenas da peca

Cena Descricdo Discussao 1 Ariel chega para a entrevista e encontra outro adolescente, conversam sobre
suas vidas e realidades. Ela precisa do emprego pois seus pais foram dispensados durante a pandemia e
suas fungBes agora sdo desempenhadas por maquinas. Ariel estd concorrendo a uma vaga para trabalhar
em uma industria quimica de producdo de medicamentos. Idade para se trabalhar. Relacbes com o
trabalho. Relacdes sociais e de familia. Vida cotidiana e inevitabilidade da tecnologia. Relatos sobre
pessoas gue foram substituidas por maquinas em seus trabalhos. 2 Ariel é entrevistada. Enquanto ela vai
respondendo as perguntas percebe tendéncias e intenc¢des implicitas. Ela vai ficando revoltada, mas
acaba passando para proxima etapa. Big data, casos de coleta de informagdes via midias sociais,
machismo, racismo e misoginia. 3 José, cientista responsével por organizar o processo de sele¢do, entra
em cena e se assusta ao perceber que Ariel € uma mulher. Diz-se que o0 processo de selecdo é um
experimento para aprimoramento e criagdo de uma IA. Eles conversam sobre as implicagGes dessa nova
realidade para as pessoas. Implicagdes éticas da IA. Definicdo de inteligéncia artificial, machine learning e
deep learning. Beneficios e aplicacbes da IA. 4 José propde um teste final para definir se Ariel sera
contratada ou ndo, argumentando que ha muita expectativa sobre a eficiéncia de sua tecnologia. Nele
utiliza a IA mais avancada que o laboratoério possui. O teste é feito. José fica surpreendido com o resultado
do teste. Ariel pergunta sobre o resultado. José diz que ela o recebera por e-mail. Informacdes referentes
a misoginia, racismo e discriminacéo devido a orientagdo sexual. Fonte: Caderno de campo.

Apos a criacdo do roteiro inicial, delineamos conceitos e temas que precisavamos estudar para conhecer
melhor. Os elencados foram: machine learning, deep learning e big data; IA na producédo de medicamentos
e de outras substancias quimicas; IA aplicada a linguagem natural (biometria/escaneamento facial); e
ética e IA.

Cada um desses temas ficou sobre a responsabilidade de uma dupla, que coletou informacdes sobre eles
e as trouxe para debate nos encontros posteriores. Desse momento em diante, 0s ensaios passaram a
articular a elaboracao da dramaturgia do espetaculo com o estudo de conceitos relativos ao tema de
ciéncia e tecnologia. As fontes consultadas nos estudos envolveram diversos tipos de materiais como
artigos cientificos, livros, sites, reportagens jornalisticas, palestras e documentarios. Ao final destacamos
alguns pontos positivos e negativos sobre a IA para serem abordados. Entre os pontos positivos estavam
sua utilizacdo no mapeamento do coronavirus, na producdo de medicamentos e alimentos, na indicacédo
de aproveitamento de medicamentos para outras finalidades que para as que foram inicialmente criados,
na biometria (evitando fraudes), no desenvolvimento de diagnésticos em saude e na criacdo de préteses e
melhorias para o corpo dos seres humanos. Entre 0s aspectos negativos estavam a |A substituindo seres
humanos em postos de trabalho, big data e violagcdo da privacidade, guerra tecnoldgica (drones),
programacdes que tornaram-se racistas e miséginas (como a Tay, IA da Microsoft que foi corrompida apos
24 horas de interacdo no Twitter).

Durante o estudo do tema por diversas vezes as reflexdes envolveram questionamentos sobre como
abordar conceitos tao especificos e complexos em uma linguagem acessivel & populacdo em geral e sem
transformar nossa peca de teatro em uma aula disfarcada. Outras interrogacfes também se fizeram
presentes: como mostrar uma histéria envolvendo IA sem ser determinista, apocaliptico ou ingenuamente
otimista? Como falar de ciéncias basicas em um contexto de ciéncia aplicada? Para onde caminhamos
enguanto sociedade? Em certa medida, todas elas causavam tensbes acerca de privilegiar um rigor
conceitual ou favorecer o acabamento artistico. Optamos pelo que consideramos ser um caminho meio.
Ao longo dos ensaios ao menos duas camadas de relagdes de opressfes emergiram, uma referente as

Relatério gerado por CopySpider Software 2021-05-10 12:08:35


https://copyspider.com.br/
https://copyspider.com.br/

CopySpider
https://copyspider.com.br/ Page 115 of 121

relacdes de trabalho em sentido amplo e outra mais especifica as rela¢des de trabalho envolvendo
mulheres. Esse direcionamento pode ter decorrido do fato de a maioria dos integrantes nesse processo
terem sido mulheres.

A Ultima parte do primeiro periodo de ensaios envolveu a adaptacdo de jogos e exercicios do TO e
técnicas de Teatro Imagem, de Teatro de Jornal e de Teatro FGrum para pratica on-line, e também a
criacdo e desenvolvimento de outros jogos inspirados nos principios do TO. A rotina dos ensaios envolvia
um momento de jogos de aquecimento e depois de jogos especificos para aprofundamento no tema
utilizando a expressdo por meio da palavra, da imagem e de sons. Alguns exemplos das atividades e jogos
de aprofundamento foram a escrita coletiva de um poema, pesquisa de noticias em jornais relacionadas a
opressao nas relagdes de trabalho, desenhar palavras de maneira a brincar com seus significados,
escolher masicas que representassem o significado de trabalho, colagem para estudo de personagem e
escrita coletiva do texto teatral.

Quadro 3 ? Trechos do poema construido coletivamente

Integrante Trecho 1 Por ser trabalhadora eu me sujeitei a trabalhar recebendo muito menos do que meu
trabalho merecia.

Apenas por trabalhar j& me senti desvalorizada.

Ou trabalho ou sou demitida.

Trabalhar é exercer sua atividade em um ambiente que fornece condicdes fisica e mental para a execucao
satisfatéria dessa atividade, por sua vez deve ser devidamente recompensada. 2 Por ser trabalhadora em
um cargo de nivel técnico minha fala néo teve credibilidade.

Apenas por trabalhar com servigo terceirado fui considerada apertadora de botdes

Ou trabalho ou fago algo que me traga a realizacdo profissional/pessoal.

Trabalhar é desenvolver atividades que me realizem e que traga contribuigcbes para a sociedade. Fonte:
Caderno de campo.

Figura 1 ? Palavra desenhada

Fonte: Acervo do pesquisador.

Quadro 4 ? Exemplos de musicas trazidas pelos integrantes

Musica (autoria) Trecho Trabalhador

(Seu Jorge) Estéa na luta, no corre-corre, no dia-a-dia.

Marmita é fria mas se precisa ir trabalhar

Essa rotina em toda firma comeca as sete da manha

Patrédo reclama e manda embora quem atrasar. Amor de indio

(Beto Guedes) Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pao

Vale a luz do seu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado, de viver Fonte: Acervo do pesquisador.
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Figura 2 ? Representacdo da personagem Ariel por uma das integrantes

Fonte: Acervo do pesquisador.
A escrita do texto da peca foi realizada de maneria coletiva. ApGs o estabelecimento do roteiro inicial, o
grupo de integrantes foi dividido em duas duplas e dois trios, cada um desses subgrupos ficou responsavel
por apresentar uma escrita para uma determinada cena. Abrimos um arquivo no Google docs para que
essa parte fosse realizada. O arquivo ficou aberto para ser editado por todos os integrantes do grupo
durante todo o processo de montagem. Assim, era possivel que todos pudessem consultar as
contribuicGes dos outros integrantes, além das suas préprias escritas. Em diversos ensaios esse
documento foi analisado pelo grupo, utilizando o recurso de compartilhamento de tela. Em um primeiro
momento a analise era voltada a ajustes finos de maneira que ficasse em acordo com que o grupo
desejava discutir (teatro como linguagem e como discurso). Em um segundo momento a analise recaiu
nos acabamentos artisticos, por exemplo, se a fala de uma determinada personagem estava adequada as
caracteristicas dessa personagem, considerando sua génese, histérico e ideologia, e a prépria maneira
dela falar (vocabulario formal, uso de girias, vicios de linguagem etc.). Durante o processo de construcao e
escrita do texto é que ficou perceptivel que o retorno para as atividade presenciais e a realiza¢ao de
apresentacfes em escolas demoraria muito mais do que o imaginado.
A imprevisibilidade de retorno seguro para atividades presenciais levou a adaptacéo do espetaculo para
apresentacdo em espacos on-line. Iniciamos uma série de estudos sobre possiveis plataformas a serem
utilizadas, estudamos os recursos do YouTube, Stream Yard, Zoom, Jitsi meet e Google meet. Optamos
por continuar usando o0 Google meet e por abrir uma sala de videoconferéncia em que atores e plateia
estivessem juntos durante as apresentacdes, de forma a garantir a possibilidade de participacdo dos
espect-atores no momento do férum. Orientamos a plateia a configurar o layout de tela em barra lateral.
Essa configuracéo faz com que o participante da videoconferéncia que estd com o microfone aberto
apareca em destaque no centro da tela, enquanto os outros participantes aparecem em imagens menores
em uma coluna vertical na lateral direita. A ado¢&o desse procedimento permitiu que o espectador tivesse
facilitado o acompanhamento da pec¢a, uma vez que o proprio ato de o personagem falar fazia com que ele
aparecesse em destaque, favorecendo a compreenséo das agbes cénicas, e possibilitou a participacéo da
plateia no momento do férum, ja que atores e plateia estavam no mesmo local virtual.
Figura 3 ? Visualizacdo da peca no computador.

Fonte: Acervo do pesquisador.

A utilizacéo de plataforma de videoconferéncia auxiliou na intencéo de realizar nossas apresentacdes de
maneira remota, contudo exigiu novas adaptac¢des. Quanto ao cenario, figurino e dispositivos cénicos,
houve limitagdo ao que o elenco tinha disponivel em suas casas, pois ndo foi recomendada a saida para a
aguisicdo de novos itens. Quanto ao cenario, procuramos 0s ambientes mais adequados nas casas,
respeitando as dinamicas das familias e considerando locais com menor interferéncia sonora, maior
similaridade com nossas inten¢des de cenario e melhor luminosidade. Em alguns casos pudemos utilizar o
fundo de tela disponibilizado pela prépria plataforma de videoconferéncia na caracterizacao do cenario.
Contudo, isso so era possivel quando o ator ou atriz participava da apresentagao utilizando computar, pois
esse recurso nao ficava disponivel quando se utilizava celular.

Nesse processo o som foi 0 aspecto mais prejudicado, seja no momento dos jogos, seja ha sonoplastia
para a peca. Durante os jogos e exercicios as dificuldades decorreram da impossibilidade de realizar
atividades que exigissem a emissao coletiva de sons, pois a transmisséo on-line provocava um atraso
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entre a emissao e a recepcdo do som. E no momento da apresentacdo da peca a emissdo de som era o
critério que fazia uma determinada tela da plataforma ficar em destaque. Entdo para utilizarmos uma
musica de fundo em uma cena era necessario que o ator ou atriz, além de atuar na cena, também emitisse
o som da trilha sonora da prépria cena. Consideramos que isso provocaria uma sobre carga do trabalho
do ator ou atriz e ndo seguimos por esse caminho. Assim o recurso de som ficou limitado a insercéo de
dois videos ao longo do espetaculo. A apresentacdo nha modalidade on-line também exigiu estudos sobre
as possibilidades de a¢bes cénicas na limitacdo de area da camera do computador. Desses estudos
surgiram as possibilidades de zoom e de enquadramentos realizados nao pela camera, mas pela
movimentacao do ator em relacao a ela.
A personagem Nine, a inteligéncia atrtificial, foi a que mais sofreu modificacées na mudanca para
modalidade on-line. Inicialmente a perspectiva era de que a atriz que a interpretasse fizesse uma evolugéo
gue partia de um corpo e uma voz robotizados e que fossem se tornando mais humanos, organicos, ao
longo do espetaculo. A investigacdo para construcao dessa proposta envolveu o estudo da maneira de
falar da voz do Google tradutor e de aplicativos de leitura de texto. Para a realizacdo na modalidade on-
line, experimentamos a utilizacdo de avatares utilizando o aplicativo LoomieLive e de voz com efeito criada
no Audacity. Contudo, a utilizacdo desses recursos no momento da apresentacao ficou restrita aos casos
em que a atriz conseguia participar utilizando computador.
Figura 4 ? Avatar da personagem Nine.

Fonte: Acervo do pesquisador.
Quadro 3 ? Informacdes sobre o espetaculo.
Item Descricdo Sinopse A adolescéncia € um momento de decisées que definem a vida para os préximos
dias, os proximos anos e algumas vezes para toda a vida. Em um mundo que muda? Rapido! Qual
chegada interessa? Ariel € uma adolescente de ensino médio que entra no universo do trabalho, em uma
industria quimica. Uma pandemia passou e mudou mais coisas do que imaginavamos. Entre escola,
familia e amizades, ela precisa sobreviver e decidir sobre a sobrevivéncia de uma idosa, um homem trans
, um cientista ou uma indigena. E se antes a disputa era entre ela e seus semelhantes, agora outro tipo de
competidor tem lugar. Classificacdo Livre. Duracdo 40 minutos. Fonte: Material da divulgacao da peca.
Ao final de todo o processo foi construido o espetaculo IAgora: a robotizacdo humana e a sensibilizagédo
da méquina. Na peca estdo presentes as personagens Ariel, uma estudante do ensino médio; José ou
Fernanda, gerentes de uma industria quimica; Entrevistadora; e Nine, uma inteligéncia artificial. Até o
momento da submissdo deste artigo foram realizadas sete apresentacdes do espetaculo. Um ensaio
aberto no dia quatro de dezembro de 2020, a estreia no dia vinte e seis de fevereiro de 2021,
apresentac6es em uma temporada de quatro sextas-feiras do més de abril e uma a apresentacao a
convite no dia sete de maio. A divulgacéo da peca foi realizada por meio eletrénico nas midias sociais
Facebook, Instagram e WhatsApp. No caso do WhatsApp a divulgag&o procurou privilegiar professores da
educacao basica. O intuito era de que os professores pudessem encaminhar as informacdes para escolas
e seus alunos. Também foi divulgado no site do Projeto Ciénica. Houve publicacdo matéria em um jornal
on-line.
Figura 5 ? Material de divulgacdo da peca

Fonte: Acervo do pesquisador.
O publico participante nas apresentages néo foi constituido por nosso publico-alvo inicial, os estudantes
da educacdao basica. Fizemos divulgacdo ampla das apresentacfes e conseguimos alcancar um publico
espontaneo formado principalmente por pessoas que ja passaram pela educacédo basica. Contudo,
fechamos parceria com trés escolas publicas para realizacdo de apresentagfes ao longo de 2021.
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Importante registrar que por diversas vezes conversamos sobre dar continuidade ou ndo a montagem e
aos ensaios, devido a situagéo de distanciamento social e seu impacto sobre a rotina das casas e sobre a
saude mental dos integrantes do projeto. Continuamos! Porém os encontros foram utilizados também para
conversar sobre a vida no distanciamento social, compartilhar angustias, medos, expectativas, e também
para sorrir, descontrair e relaxar durante 0s jogos e exercicios teatrais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi descrever e analisar o processo de elaboracéo de uma atividade de divulgacao
cientifica itinerante durante o periodo de distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19. Assim
, detalhamos os pressupostos tedricos da pratica e a préatica em si. Encontramos que houve diversas
adaptacOes a fim de viabilizar a atividade. O que, entre outros aspectos, implicou no ndo acesso ao
publico para o qual a acao foi destinada inicialmente. Isso pode ter decorrido da modificacdo da divulgacéo
do espetaculo, que se deu de forma mais difusa e ndo centrada diretamente nas escolas. Acrescente-se a
isso possiveis dificuldades de estudantes da educacgéo basica em se adaptar a rotina de atividades
remotas ou acessa-las (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020). A dindmica e os procedimentos
exigidos pelo trabalho remoto fizeram com que o tempo de montagem do espetaculo aumentasse para
guase o dobro do tempo de montagem de pecas anteriores. Isso tornou inviavel a finalizagéo do
espetaculo em tempo para apresentagdo na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2020.

Ao confrontar a descricdo com dados apresentados em atividades de divulgacao cientifica itinerante
relatadas na literatura verificamos a continuidade de alguns aspectos. Houve permanéncia das diretrizes
de ndo colocar o visitante/usuario na posicao de receptor passivo, de favorecer a atuagdo mais direta do
publico, de apresentar situacdes-problema desafiadoras e de favorecer o didlogo com interesses culturais
e vivéncias cotidianas (Piassi; Santos; Vieira, 2015). Também foi caracteristica da atividade descrita a
incorporacdo de temas socioculturais e politicos conexos ciéncias e tecnologia, contemplando
aproximacdes com as artes e as ciéncias sociais (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015;
Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010). Assim como em outras praticas, a atividade foi desenvolvida no
contexto da extensao universitaria (JUST; NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi
; Santos; Vieira, 2015), em alguns casos as Pré-reitorais de Extenséo Universitaria tem papel importante
pela disponibilizacdo de fomentos (JUST; NECKEL, 2020; Piassi; Santos; Vieira, 2015). Foi comum a
concepcédo de que os professores da educagéo basica tém um papel primordial para viabilizar o acesso
dos estudantes da educacao basica a atividade (Teixeira; Muramatsu; Alves, 2010;), por serem
conhecedores dos espacos da escola, dos estudantes e da comunidade escolar.

A disponibilidade de recursos para a itineréncia permaneceu como sendo o principal gargalo (JUST;
NECKEL, 2020; Braga; Cardoso; Machado; Santos, 2018; Piassi; Santos; Vieira, 2015; Teixeira;
Muramatsu; Alves, 2010; Pereira; Chinelli; Coutinho-Silva, 2008). Antes incidia sobre o transporte dos
materiais para os locais da itinerancia, na literatura consultada houve relato de dificuldades na mobilizacéo
de veiculos (carros, vans, 6nibus etc.). Na experiéncia aqui analisada houve permanéncia da dificuldade
na veiculacdo da atividade, ndo pela auséncia de automotivos, mas pela necessidade de computadores e
internet adequados.

E possivel identificar na pratica analisada similaridade com elementos presentes na abordagem do Banca
da Ciéncia (Piassi; Santos; Vieira, 2015) no que se refere a escolha do artefato a ser utilizado em suas
acoes: andlise do produto, que envolve o estudo do artefato e de suas potencialidades didaticas,
considerando contexto histérico de sua producao, importancia no cotidiano e conceitos cientificos
envolvidos; formulagéo didatica, que € a constru¢do de uma proposta ludico didatica a partir da analise; e
aplicacdo, que engloba as etapas de problematizacao, investigacéo e sistematizacéo. H& similaridade com
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a maneira com que o tema inteligéncia artificial foi abordado no processo de montagem do espetaculo.
Houve momentos de andlise da potencialidade didatica e de formulacéo didatica como peca de teatro na
perspectiva do teatro de tese. Pode-se identificar a aplicacdo com a realizac&o do férum, no qual o
problema apresentado na peca € debatido e cada espect-ator (em processo de investigacdo) pode propor
solucdes. Ao final dele a sintese é orientada pelo Curinga, que desempenha papel similar ao de um
monitor, mediando a interacdo do espect-ator com a peca.

Importante destacar que somente Just e Neckel (2020) relataram que suas atividades foram impactadas
pela pandemia da Covid-19. A solu¢éo encontrada também foi a utilizagdo da plataforma Google Meet
para a transmisséo de quatro apresentac@es realizadas no laboratério de Fisica da Unesc.
Agradecimentos
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Sample paper to be used as model to format the articles to be submitted to the ACTIO ABSTRACT
In recent years scientific dissemination has reaffirmed as important for a nationwide project to achieve
scientific literacy. In this scenario, itinerancy in scientific dissemination has been gaining prominence. This
research aims to describe and analyze the development of an itinerant scientific dissemination activity
during the period of social isolation. The research was developed from the perspective of qualitative
analysis, following case study designs, with data being collected through participant observation, field
notebook, audio and video records and documents, during the years 2020 and 2021. We found that there
have been several adaptations in order to make the activity feasible and that the time for setting up the
activity has increased. However, there were permanence of the guidelines of not placing the visitor in the
position of passive receiver, of favoring the more direct action of the public, of presenting challenging
problem situations and of favoring the dialogue with cultural interests and everyday experiences. The main
restrictive factor was the non-availability of resources to facilitate roaming, in this case dependent on
computers and internet with adequate settings.
KEYWORDS: Scientific dissemination, theatre, artscience.
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